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Editorial

‘5‘ HALBWERTZEIT

Wie Sie und ich hat auch ein Computerspiel seinen Lebenszyklus. Begleitet von den
besten Hoffnungen seiner Eltern kommt es zur Welt, macht sich in jungen Jahren bzw.
Wochen mehr oder weniger Freunde, geht als preiswertes Budget-Produkt in Rente und
beschlieBt seinen Lebensabend dann woméglich bei uns als Cover-CD. DaRB der gesamte
Prozel3 mehrere Jahre in Anspruch nimmt, wird allerdings immer seltener — abgesehen
von Top-Sellern wie etwa ,, Command & Conquer” oder , Tomb Raider” hélt sich heutzuta-
ge kaum noch ein Spiel viel ldnger als rund drei Monate zum Vollpreis am Markt.

Die Halbwertzeit eines Computerspiels betrégt also in aller Regel maximal ein halbes Jahr
nach dieser Zeit ist es in der Tat nur noch halb so viel wert. ,,Na prima”, hére ich Sie jetzt
sagen, ,was hat der Mann nur gegen immer mehr und immer preiswertere Games?”
Nichts habe ich dagegen. Gegen schnell herunterprogrammierten Schund habe ich indes-
sen eine ganze Menge. Der droht némlich, wenn sich nicht iiber kurz oder lang ein gewis-
ses QualitdtsbewuBtsein bei den Kdufern durchsetzt — zu-

sammen mit der Erkenntnis, daf3 sich gutes und
zeitgemaBes PC-Entertainment eben nur noch fir viel

Geld realisieren a8t

So wie der Besitz von Raubkopien in bestimmten Kreisen
als Kavaliersdelikt gilt, nimmt man es inzwischen vielfach
als selbstverstandlich hin, jedes tolle Game binnen kiirze-
ster Zeit zum Schnappchenpreis zu bekommen.
Zugegeben, gerade wir gehen da mit besonders
schlechtem Beispiel voran, représentieren die zwei
Dutzend Vollversionen auf den Beilagscheiben dieser Aus-
gabe doch einen urspriinglichen Verkaufswert von gar
uber 2.000 Mark! Damit wir Ihnen auch weiterhin solche
Gelegenheiten bieten kénnen und damit es auch in
Zukunft noch eine breite Palette an Budget-Veréffent-
lichungen oder Compilations gibt, missen Sie aber berejt
sein, in neue Spiele zu investieren. Wie sollten es sonst die

Hersteller kbnnen?

lhr Michael Labiner

OALIER:
NUCLEAR, FiSSI0N

DER LEBENSZYKLUS EINES COMPUTERSPIELS

Erstveréffentlichung:
Neue Titel werden abhangig
von ihrer Qualitdt und der
Saison (z.B. Weihnachten)
etwa drei bis sechs Monate
zum Vollpreis von rund 100
Mark verkauft. Aus diesem
Betrag mussen Herstellung,
eventuelle Lizenzen, Marke-
ting, Vertrieb und Einzelhan-
del finanziert werden: der ei-
gentliche Produzent erhélt
maximal die Halfte.

& Budget-Veréffentlichung:

Der Verkauf zum reduzierten
Preis (ab etwa 20,— DM auf-
warts) oder in einer Samm-
lung mit anderen Titeln bie-
tet sich an, sobald der Ein-
zelhandel den Regalplatz fiir
neue Produkte bendtigt. Die
Einnahmen dienen nicht zu-
letzt fur Investitionen in
kommende Spiele.

[ X Y

Cover-Mount:

& Da Spiele durch Lizenzie-

rung fir die Begleit-CD eines
Magazins (je nach Qualitat
werden bis zu 100.000 DM
und mehr pro Titel bezahlt)
einer sehr breiten Kaufer-
schaft zuganglich werden,
sind sie damit fur weitere
Vermarktungen zumeist ,ge-
storben”.



ERSTE INFOS, ERSTE BILDER

Mit DIE SIEDLER VON CATAN kommt Deutschlands erfolgreichstes
Brettspiel auf den Computer. Der Superbolide FORMEL 1 ‘97 kommt von
der Playstation, die STARSHIP TROOPERS kommen aus dem Kino. Was
kommt noch, wann und wie?

Formel 1 97
Preview ab
Seite 20

JORDAN PEUGEOT

& TAG HEUER Official Timing

= Starship Troopers
Preview auf Seite 19 Die Siedler von Catan
Preview ab Seite 16

SIE HABEN
GEWAHLT!

Die Urnen sind wieder auf dem Spei-
cher, alle Stimmen ausgezahlt: Etwa
10.000 Leser haben DAS SPIEL DES
JAHRES und die besten Genrebeitra- 5

ge '97 gewahlt. Hatten Sie anders NEUE 3D TURBOS

entschieden? Der Medaillenspiegel . . .
bringt es an den Tag Start frei zu einer monatlichen TEST-

. REIHE MIT ALLEN AKTUELLEN
abieive 105 GRAFIKKARTEN: Ob Kombimodell
oder reinrassiger 3D-Beschleuniger,
wir sichten den Markt griindlich und
kritisch. Damit Sie auch morgen noch
kraftvoll aufspielen kénnen...

ab Seite 120
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HOHEPUNKTE
IM FRUHJAHR

An Neuerscheinungen herrscht nach
wie vor kein Mangel, an echten High-
lights schon - nie waren kompetente
Tests wertvoller. Hier eine kleine Vor-
auswahl dessen, worauf sich Abenteu-
rer, Strategen und Simulanten diesen
Monat freuen kénnen.

Das Grab des
Pharao
Test ab Seite 38

ABENTEUER
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FRISCHLING

Bereits seit der letzten Ausgabe sitzt Marco Mar-
zinkowski in der Joker-Galeere Probe. Der
27jahrige Redakteursanwarter hat Herrenausstat-
ter gelernt und ist daher der bestgekleidete Mann
im Boot. Er hat jedoch bereits in jungen Jahren
auf den Verkauf von Software umgesattelt und

, sich als Autor von Online-
= Spieletests einen Namen ge-
macht. Ja, selbst fiir den Joker
hat er schon als Leser ge-
schrieben: Im Sommer wurde
seine Umschreibung des Be-

ALTE TIERE

Was den Ricklauf auf unseren zu Jahresende
gestarteten Wettbewerb fiir besonders
langlebige Digi-Tiere betrifft, waren wir es,

= die alt aussahen: Gerade mal zwei Halter von

Tamagotchi, Zazoo & Co. haben uns geschrie-
ben — nicht viel bei insgesamt rund 500.000
Lesern! Es kommt noch schlimmer, denn Si-
mon Elze aus Stuttgart hat es versaumt, ein
beweiskréftiges Foto von seinem 43jdhrigen
,Baby T-Rex"” zu machen. Da er aber funf un-
abhangige Zeugen benennt, wollen wir ihm

_ griffs MMX (,Marco Marzin- den Dino-Methusalem einfach mal glauben und haben passender-
. kowski Extension”) veroffent- weise ein Exemplar von SADs , Antigotchi” fir Win 95 an ihn losge-
licht. Fortan ist er mehr far schickt. Dasselbe Prasent ging an Harald Schallenberg aus Nie-
Action- und Sportspiele sowie derkassel fur seine 36jdhrige , Kitty”. Auch wenn das Katzchen

Adventures zustandig. ganz offenbar keinen originalen Zazoo-Stammbaum besitzt...

FEST-MAHL

DaB wir hier die originellsten Weih-
nachtsgriBe namhafter Hersteller
abbilden, hat ja schon Tradition. Die-
ses Jahr gibt's obendrein noch ein paar
Fotos von feucht-fréhlichen Fest-
gelagen.

Blue Byte lud
zum Miinchner
Nobel-Italiener
~Roma”, Presse-
sprecherin
Esther Manga
war sichtlich
geloster Stim-
mung

Bei der offiziellen Feier des

Verlags machte sich Weih-
nachtsfriede (nicht nur zwi-
schen der ,behiiteten” Lay-
out-Prinzessin Daphne und
Abo-Fee Petra) breit

Text 100 holte den Ni-
kolaus personlich in
+~Munich’s First Diner”

.étl" >
Interplay | syl 5 A g

MicroProse

Fanpro

Mirage

STORY-MODUS

Wenn wir schon Monat fir Monat In-
terna aus der Redaktion preisgeben,
wilrden uns im Gegenzug auch mal
Interna aus den Computerzim-
mern der Leser interessieren: \Wer
uns eine kurze (1) Story Gber ein be-
sonders erfreuliches, argerliches, inter-
essantes oder originelles Erlebnis im
Zusammenhang mit Hard- und/oder
Software schickt, hat gute Chancen,
sie demnachst an dieser Stelle lesen zu
konnen. Bitte mit Bild, entweder vom
Ereignis oder vom Autor.

Joker Verlag
.Leser-Story”
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
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Viel SpaBB mit dieser Sammlung groBer
Klassiker des namhaften deutschen Soft-
warehauses: Es warten 24 Vollversionen
mit Spielen fiir so ziemlich jeden Ge-
schmack.

Installation und Start unter Windows 95

Nach Einlegen der CD Nr.1 wahlen Sie im Joker-Meni
die , Starbyte Collection” an, klicken auf ,Info” und
danach auf , Installieren”. Damit wird automatisch auf
Ihrer Festplatte ein Ordner angelegt (normalerweise
C:\Starbyte), in dem spéter alle Spiele installiert wer-
den. Sobald Sie ein Spiel der Kollektion starten moch-
ten, wechseln Sie in diesen Ordner und klicken die Da-
tei ,start.bat” doppelt an. Nun erscheint ein Installa-
tionsmenti fiir alle 24 Spiele, die Sie einfach mit der
Maus anwahlen. Wichtig: Bitte vor jeder Installation
die entsprechende Handbuchdatei im CD-Ordner ,Ma-
nual” lesen!

Installation und Start unter 005

Nach Einlegen der CD Nr.1 und Wechsel auf das Lauf-
werksverzeichnis (normalerweise D:) geben Sie IN-
STALL ein. Das nachfolgende Installationsprogramm
legt automatisch auf Ihrer Festplatte einen Ordner an
(normalerweise C:\Starbyte), in dem spater alle Spiele
installiert werden. Sobald Sie ein Spiel der Kollektion
starten méchten, wechseln Sie in diesen Ordner und
geben START ein. Nun erscheint ein Installations-
ment fiir alle 24 Spiele, die Sie einfach mit der
Maus anwahlen. Wichtig: Bitte vor jeder Installation
die entsprechende Handbuchdatei im CD-Ordner
,Manual” lesen!

Handbicher und Pafwortabfragen

Im CD-Ordner ,,Manual” befinden sich ausdruckbare
Handbiicher zu jedem Spiel im Text-Format und als
Word-Dokument. Da die Programme fiir DOS ge-
schrieben wurden, benétigen einige spezielle Spei-
cherkonfigurationen — entsprechende Beschreibungen
finden Sie im jeweiligen Handbuch. Tatsachlich 1aBt
sich jedes Spiel auch unter Win 95 betreiben, im Ein-
zelfall mégen aber besondere Einstellungen notwen-
dig werden.

Bei den Titeln ,Big Sea”, , Crime Time", ,Return of
Medusa” und , Soul Crystal” wird nach einem PaB3-
wort gefragt. Die entsprechenden Infos finden Sie als
txt- und doc-dateien im CD-Ordner ,, Manual\Pass”.

HEFT & L

Starbyte Colleckion

ABENTEUER

* Crime Time

* Dime City

* Lords of Doom

* Return of Medusa

* Rings of Medusa Gold
«» Spirit of Adventure

* Soul Crystal T 7 A S
Spirit of Adventure stammt von Attic, wo auch
die drei DSA-Rollenspiele programmiert wurden
ACTION
* Crown

* Rolling Ronny

Fliegende Teppiche, Dschinns und jede Menge Action: Crown

SIMULATION

* Big Sea

* Black Gold
* Hannibal
* Hollywood Pictures
* Space Max
* Winzer

SPORT

= Boxing Manager
* Jahangir Khan Squash
* Quarter Pole
» Starbyte Super Soccer
* Tie Break

STRATEGIE

» Logo

* Kingdoms of
Germany

» Sarakon

* Szenario

Ein harte Probe fiir die grauen Zellen: Sarakon



Demos, Patches und Goo

MENUOBERFLACHE
FUR WINDOWS

PCo!

- =

Bitte wahlen Siel

o 4

amrron
|

Addiction Pintall

=
ller Vetlassen

Unter Win 95 oder Windows 3.1 las-
sen sich fast alle Programme bequem
und direkt installieren: Einfach die CD
anklicken und den Anweisungen fol-
gen.

DAS 3. MILLENNIUM

GENRE: Politsimulation

UMFANG: 15 Jahre Spielzeit
BESONDERHEIT: komplett deutsch,
lduft direkt von der CD

SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MB RAM
und 1 MB SVGA-Grafikkarte

ADDICTION
PINBALL

= {|
/% Y | ' e g
. 1:- .;-.-'!' e T
= a , s

GENRE: Flipper

UMFANG: spielbarer Tisch mit Motiven
aus ,Worms"

BESONDERHEIT: zeitlich begrenzte
Spieldauer, lauft direkt von der CD
SYSTEM: P100 mit Win 95, 16 MB
RAM und 2 MB SVGA-Grafikkarte

AKTE EUROPA

CEREMONY OF
INNOCENCE

s
DESCENT TO in diege,
UNDERMOUNTAIN ' “s9abe

GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: eine spielbare Mission
BESONDERHEIT: komplett deutsch,
Patch und Handbuch im Verzeichnis
L~aedemo” auf der CD

SYSTEM: P100 mit Win 95, 16 MB
RAM und 27 MB auf der HD

CD-COVER FUR SAMMLER

GENRE: Adventure

UMFANG: spielbarer Anfang
BESONDERHEIT: komplett deutsch
inkl. Sprachausgabe, lduft direkt von
der CD

SYSTEM: P100 mit Win 95, 16 MB
RAM und 2 MB SVGA-Grafikkarte

GENRE: 3D-Rollenspiel

UMFANG: selbstablaufender Film
BESONDERHEIT: knapp 80 Sekunden
Spieldauer inkl. Musik, lauft direkt von
der CD

SYSTEM: P75 mit Win 95 und 8 MB
RAM

Auf der Riickseite der Coverlasche finden Sie
schick und tibersichtlich gestaltete Einlagen fiir
Jewel-Cases (preisginstig im Joker-Shop erhalt-
lich) zum Ausschneiden — die GréBe ist passend
fir verschiedene Formate gewahlt. Viel SpaB
mit der zuklnftig perfekt archivierten Software-
Sammlung!
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GENRE: Formel 1 Rennspiel

UMFANG: spielbares Einzelrennen, im
Schumi-Ferrari nach Monza
BESONDERHEIT: getrennt installier-
bare Versionen fur 3Dfx- und
Direct3D-Karten, lauft direkt von der
CD Nr.1

SYSTEM: P120 mit Win 95, 16 MB
RAM und Grafikbeschleuniger

GENRE: Kampfflugsimulation
UMFANG: spielbare Instant-Action
BESONDERHEIT: 3D-Karte erforder-
lich, Handbuch und Spiel auf der CD
Nr. 1

SYSTEM: P133 mit Win 95, 32 MB
RAM und 3Dfx-Grafikkarte — andere
3D-Turbos erst ab P166 und 20 MB auf
der HD

FLYING SAUCER

GENRE: UFO-Flugsimulation
UMFANG: eine mit allen Optionen
spielbare Mission plus Intro
BESONDERHEIT: neues spielbares
Demo, komplett deutsch, liegt auf CD
Nr. 1

SYSTEM: P100 mit Win 95, 16 MB
RAM und 76 MB auf der HD

FROGGER

GENRE: 3D-Hiipfspiel

UMFANG: ein Level der Vollversion
BESONDERHEIT: unterstitzt 3Dfx-
und Direct3D-Beschleuniger

SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MB RAM
und 6 MB auf der HD

SHAREWARE & FREEWARE UNSERER LESER

Im CD-Ordner ,,Share” finden Sie diesmal rund 100 MB an von
Lesern erstellter Software. An Spielen hatten wir u.a. Enigma
(Gliicksrad), Mean Bean Machine 2000 (Tetris-Variante), Tank-
Shot (Schiffeversenken) Gotchi PC, Funkyboyz (Action), Gene-
tris (Tetris-Variante), Genelogic (MasterMind-Variante), Pande- .. botenbank fiir Trekker:

RAVE EJAY

GENRE: Musikstudio ftr Raver
UMFANG: 45 MB-Variante mit 150
von 1100 Samples

BESONDERHEIT: ein kompletter Mix
vorhanden

SYSTEM: 486 DX2/66 mit Win 95, 8
MB RAM, 16-Bit Soundkarte und 8
oder 16 MB auf der HD

monium Palace (Denkspiel), Yatzee (Wirfelspiel), ein FuBball-  star Trek Infos
quiz, den Reaktionstest Reaction, Snacker (Tron-Variante),

StarTrax (StarTrek-Parodie), Padball (Denkspiel), Dungeon Rebell (Rollenspiel), TamaLux (Pingu- Spannendes Rollenspiel auf

Gotchi) und Time Virus (Action).

TOMB RAIDER 2

GENRE: 3D-Actionadventure
UMFANG: zweiter Level der Vollversion
komplett spielbar

BESONDERHEIT: umfangreiches Setup
fur Grafik und Steuerung, liegt auf CD
Nr.1

SYSTEM: P100 mit Win 95, 16 MB
RAM und 2 MB auf der HD

Rundenbasis: Dungeon Rebell

Jetzt zu den Anwendungen: HTML-Editor, Stundenplaner, verschiedene Dateienbetrachter,
Kalenderwoche, GO 2.6 zur Datensicherung, eine umfangreiche Sammlung von Sigi-Soft, Mathematiklernprogramme,
Star Trek Infos, den Programmstarter fiir DOS sowie Wordlab zur eigenen CD-Cover-Erstellung.

—
HEFT 4 S



Tes
UBIK indy,  ULTIMGTE i diogy AKTUELLE PATCHES
RACEPRO  ‘AUsgabe

: ...finden Sie als selbstextrahierende
Files oder im ZIP-Format im CD-Ordner
~Patches” zu nachfolgenden Spielen.  pummme
Sie werden in den jeweiligen Spieleord-
ner kopiert und von dort aus gestartet.
Dateien mit der Endung ,,zip” missen
zuvor entpackt werden. Dazu finden
Sie im Ordner ,, Patches” das DOS-Pro-
gramm ,, pkunzip.exe" oder im Ordner
.Goodies” die meniigesteuerte Vari-
ante ,Winzip 32" fiir Win 95.
Dark Earth (Fix fur Fatal Error)

e

GENRE: 3D-Actionmix GENRE: Rennspiel

UMFANG: selbstlaufender Film UMFANG: eine spielbare Strecke (iber 4 51 Raciqgogl;qu?tionagpdjt;sj?uf

BESONDERHEIT: |auft direkt von der Runden mit 2 Autos zur Wahl, liegt auf SO h:LETAD BURCLIL NG S0

CD-ROM CD Nr 1 Incubation Ml;Slon Packs (c;llE drei

SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MBRAM  BESONDERHEIT: unterstiitzt 3Dfx und akt“e”f‘cti”_ '\t"‘ss’oli‘ns.p"_kme foit:den

und 2 MB SVGA-Grafikkarte Direct3D-Beschleuniger und vefiigt tiber i Issions)
Multiplayeroption I-War Patch flr diverse Fehler
SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MB RAM Lords of Magic (Update auf Version
und 48 MB auf dar HD ) 1.02 inkl. Bugfix fir Einzelspielermo-

dus)

Men in Black (getrennte Bugfixes fiir
Demo und Vollversion)
NBA Acion "98 (Gampad/Joystick-
WAR WIND 2 WING COMMANDER Patch)

PROPHECY Pod (Force Feedback-Patches fur Di-
rect3D und 3Dfx)
Red Baron 2 (Update auf Version 1.02
Beta mit neuen Features)
TOCA: Touring Car Championship
(Update der deutschen Version fiir
Netzwerkoptionen und verschiedene
Grafikkarten)
X-Men: Children of the Atom (Patch
fur drei Installationsmodi)

GENRE: Echtzeitstrategie GENRE: 3D-Weltraumsim Machten Sie Ihre eigenen
UMFANG: eine spielbare Kampagne UMFANG: exklusive, voll spielbare Mis- Programme auf unserer
BESONDERHEIT: |3uft direkt von der sionsserie Begleit-CD veroffentlicht
CcD BESONDERHEIT: unterstiitzt 3Dfx- und sehen?

SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MB RAM Direct3D-Beschleuniger Dann schicken Sie einfackidie Disket.
und 46 MB auf der HD SYSTEM: P133 mit 3Dfx-Karte bzw.

te(n) an nachstehende Adresse und
legen eine schriftliche Bestatigung
bei, daB es sich dabei um selbster-
dachte, selbstgemachte und zur ko-
stenfreien Veroffentlichung freigege-
GOODIES bene Software handelt. Fiir eine
Rucksendung der Datentréger ist zu-
dem Rickporto erforderlich; auBer-
halb Deutschlands verwenden Sie
dazu bitte internationale Antwort-

P166 mit Win 95, 32 MB RAM und 40
MB auf der HD

Mit DirectX 5 kann die neueste Version der von immer mehr Win 95-Spielen
bendtigten Multimedia-Erweiterung direkt tiber die Joker-Mentioberfliche instal-
liert werden. Sehr praktisch ist auch das Tool Winzip 32, mit dem sich nach dem
.Zip"-Verfahren komprimierte Dateien komfortabel und menugesteuert ent-

packen lassen — als DOS-Alternative wartet pkunzip. AuBerdem sind wieder Hex- scheine.

Editoren fiir DOS und Win 95 geboten (werden fiir Hex-Cheats bendtigt), dazu

Treiber fiir Elsa-Karten (jetzt auch fiir ,Erazor”) und der Univesa-Treiber fiir JOKER VERLAG

alle VESA-Grafikkarten. AuBerdem gibt es den neuen Acrobat Reader 3.0 in Vari- CD-PRODUKTION
anten flr 16 oder 32 Bit sowise die ai'ge Vlersion 2.1 fur DOSisten. ' MAX-LOIDL-WEG 4
Als besonderes Schmanker| hatten wir diesen Monat brandneu ein Komplettpa-

ket zur Finanz- und Kostenverwaltung anzubieten. Die umfangreiche Share- D-85598 BALDHAM

ware-Sammlung entstammt der XPress-Serie.
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News

TEX AUF DVD

Demnachst erhalt Futuro-De-
tektiv Tex Murphy von Access
Software seinen dritten Auf-
trag. Nach ,Under a Killing
Moon” und , Die Pandora
Akte” wird der Privatschntffler
im Spiel-Film Tex Murphy:
Overseer wieder an der Seite

" diverser Hollywoodmimen (u.a.

Michael York) agieren. Die
spannende Spurensuche soll

SEGA BEKENNT SICH ZUM PC

1998 will sich der japanische Arcade-Pionier
noch deutlich starker als bisher auf den PC kon-
zentrieren: Statt ausschlieBlich Konsolentitel zu
konvertieren, will man erstmals auch Spiele
exklusiv fir Win 95 entwickeln. So soll der
Anpfiff zu einem bislang noch namenlosen FuB3-
ball-Game punktlich zum WM-Start erfolgen.
Ebenfalls im Sommer fallt die Startflagge fur
eine Raserei, gegen die sich das legendare
.SEGA Rally” nach eigenem Bekunden wie eine
gemiitliche Sonntagsfahrt ausmachen wird.

e diesmal freilich noch eine

g ganze Ecke opulenter in Szene
gesetzt werden, weshalb das
Game in der normalen CD-Ver-
sion sowie erstmals auch auf
DVD erscheint. Die Fassung auf
dem neuen Speichermedium
bietet dann zusatzlich feinsten
Funf-Kanal-Digi-Sound im Dol-
by-Surround-Verfahren

Dazu kommen das Fantasy-Abenteuer ,Enemy
Zero" sowie ein speziell fur den PC entwickelter
Nachfolger der Arcade-Klassiker aus der
,Daytona”-Reihe.

Digi-Krimi auf DVD: Tex Murphy — Overseer
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GREENWOODS GOLDSTUCK

Fur April plant die deutsche Spieleschmiede Greenwood Entertainment den
Release der Wirtschaftssimulation Der Planer Gold mit runderneuertem Game-
play. Dabei werden Hobby-Spediteure ihren Geschaftssinn im Land der unbegrenz-
ten Maglichkeiten unter Beweis stellen durfen. Wahrend der 20 Missionen sollen
reichlich neue Features warten, denn u.a. werden der Managerteil und der Bereich
. Privatleben” um zusatzliche Optionen erweitert. Und das zum fairen Preis von
voraussichtlich 49,95 DM.

Glanzende Transportgeschafte: Der Planer Gold
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VERBRECHEN LOHNT SICH NICHT : WEIHNACHTSUBERRASCHUNG FUR SIEDLER

Seit fast 14 Jahren jagt Freiherr Glnter von
Gravenreuth nun schon bose Raubkopierer.
Jetzt ist ihm und seinen Testbestellern ein
ganz besonders uneinsichtiger Fisch ins Netz
gegangen: Bereits zum dritten Mal fand sich
bei diesemn passionierten Softwarepiraten im
Rahmen einer polizeilichen Durchsuchung Be-
lastungsmaterial en masse. Um immerhin ge-
schatzte 10.000 Marker pro Monat besserte
der Angeklagte so sein karges Arbeitslosen-
geld auf! Dem Treiben schob das Amtsgericht
Velbert nun einen Riegel vor und verhdngte
die bislang hochste Freiheitsstrafe fir einen
Raubkopierer — aller-
dings wurden die 15
Monate Gefangnis fur
drei Jahre auf Be-
wahrung ausgesetzt.

Endlich ist es offiziell: Blue Bytes Pressemanagerin Esther Manga gab unlangst
bekannt, daB das heiBersehnte Spiel Die Siedler 3 plnktlich zum Weihnachts-
fest 1998 auf dem Gabentisch liegen wird. Was neue Features angeht, halt sich
die Milheimer Softwareschmiede zwar noch bedeckt, Fans sollen jedoch auf je-
den Fall voll auf ihre Kosten kommen. Mehr dazu demnachst auf den Preview-
Seiten.

Weihnachten hat das
Warten ein Ende: Die
Siedler 3
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JETZT DAMMERT'S...

Orientierungshilfe
beim Marsch durch das
frisch gekirte Vize-
Abenteuer des Jahres
bietet das offizielle
Loésungsbuch zu
»Lands of Lore: Got-
terddmmerung” aus
der ,X Games"-Reihe
(ISBN: 3-8272-9013-9).
Auf den rund 225
reich, wenn auch in
SW bebilderten Seiten
gibt es sowohl kleine

' Hilfestellungen fir Pro-
® fis als auch einen aus-
fuhrlichen Walk-
through, der verzweifelte Helden Schritt fir Schritt bis zur
Vernichtung des bosen Gottes Belial fiihrt. Detaillierte
Karten, genaue Beschreibungen aller Waffen, ltems und
Zauberspriiche sowie der obligatorische Webweiser mit
Interessanten Internetadressen zum Thema sind im Preis
von 24,95 DM ebenfalls enthalten.

[ ANDS OFLGORE
GOTTERDAMMERLING,

ANy i”'-f_s_}.f.;.\l..'-' SHLCH
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INTERAKTIVE ZAUBEREI

Interactive Magic hat sich fiir das neue Jahr viel vorgenom-
men: Bereits in dieser Ausgabe starten wir mit dem Air
Warrior 3 Dfx zum Testflug. Ein, zwei Monate spéter diir-
fen sich Strategen auf Liberation Day und Caesar freuen,
waéhrend Malkari und Theocracy wohl erst im Sommer
bzw. Herbst erscheinen werden. Fiir Simulanten donnert
ab Marz der iPanzer 44 (ber historische Schlachtfelder,
und im Juni verlaBt dann der iF/A-18E Carrier Strike
Fighter das Flugdeck. SchluBendlich heben im September
mit Ultra Fighter bislang noch ganzlich unversoftete Ma-
schinen ab. Hier wird man namlich packende Luftkdmpfe

in laserbestlckten Ultraleichtfliegern erleben und dabei auf

so ungewohnliche Features wie fliegende Flugzeugtrager
treffen.

Ein Ultra(high)light fiir PC-Piloten: Ultra Fighter
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HOT SPOT
News

NEUES VON INTERACT

Bequemes und prazises Nagerhandling versprechen die tiber Interact
vertriebenen Mauspads mit textiler Oberflache. Die seidigen Un-
terlagen sind mit 0,7 mm superflach, hochwertig verarbeitet und se-
hen auch noch prima aus. Zu je 12,95 DM gibt es finf verschiedene
Motive fir jeden Geschmack von , Tom & Jerry” bis hin zu knacki-
gen Bikinimadels.

Vom gleichen Zubehérspezialisten kommen die Aktivboxen Aero-
space Ultra. Sie verfiigen (ber eine Leistung von 100 Watt PMPO,
Surround-Effekt sowie die neue BBE-Technik fir kristallklaren Klang
und kosten gerade mal 99,- DM pro Paar. Die nichstgelegene Be-
zugsadresse fur diese und andere interact-Produkte kénnen Sie un-
ter der Telefonnummer 04287/12 51 13 erfragen.

NACHBRENNER FUR LAHME RECHNER

Die Firma Topgrade bietet mit dem Turbobooster 233 ein feines
CPU-Upgrade zur Aufristung sémtlicher Pentium-Systeme ab 75
MHz. Das Modul basiert auf dem Intel Pentium 233 MHz MMX und
wird einfach gegen den vorhandenen Prozessor (der in einem ZIF
Sockel 5 oder 7 sitzen muB) ausgetauscht. Dank der integrierten
Spannungsanpassung wird dabei automatisch fiir die vom alten
3.3V-Standard abweichende Betriebsspannung von 2.8V gesorgt;
ein Taktmultiplikator kimmert sich um die korrekte interne Taktfre-
quenz des Prozessors.

Das Risiko einer elektrischen Uberlastung besteht tibrigens nicht, da
die Stromversorgung direkt tiber das PC-Netzteil erfolgt. Da dieses
Tuning keine zusatzliche Hard- bzw. Software, Bios-Update oder Trei-
berinstallationen erfordert, ist der Umbau auch ohne spezielle Vor-
kenntnisse innerhalb weniger Minuten erledigt — ein Blick in die
deutschsprachige Anleitung gentigt. Fiir 639,- DM erhalt man so
eine beachtliche Leistungssteigerung von bis zu 350 Prozent ge-
genuber einem 75 MHz Referenzsystem.

Klein, aber oho: Topgrades Turbobooster 233



HOT SPOT

News
DAS VERRATERISCHE HERZ

Seit Uber drei Jahren bastelt die franzosische Spieleschmiede Amazing Studio schon am
Actionabenteuer Heart of Darkness. Doch als die Mannen um Eric Chahi (,, Another
World"”) und Frederic Savoir (,,Fade to Black”) das optisch
sehr schicke Spiel nahezu vollendet hatten, drehte Finanzier
Virgin Interactive den Geldhahn zu. Infogrames wiederum
nutzte die Gunst der Stunde und sicherte sich die weltweiten
Rechte zur Verdffentlichung. Im Mai soll es endlich so weit
sein, weshalb wir demnéachst im Rahmen eines ausfihrlichen
Berichts etwas mehr Licht ins Herz der Dunkelheit bringen
werden.

Mit herzlichem Dank von Virgin an

Infogrames: Heart of Darkness

NEUES AUS KRONDOR

Mittelprachtige Optik und alberne Dialoge haben uns letz-
ten Herbst die Freude an Sierras Rolli ,Betrayal in Antara”
verhagelt. Da verspricht der offizielle Nachfolger zum kulti-
gen ,Betrayal at Krondor” (nachste Ausgabe als Vollversion
auf unserer Begleit-CD!) deutlich besser zu werden. Und
das nicht nur wegen der tollen 3D-Engine von PyroTechnix,
sondern vor allem deshalb, weil man fur Return to Kron-
dor erneut auf die Erzéhlerqualitdten des Fantasy-Autors

e AT T Raymond E. Feist zurtckgreifen kann. Das sah man wohl
TR auch bei Sierra so und warb die Entwickler kurzerhand bel Return to Krondor: Im Sommer warten

TR S S 7th Level ab. Im Sommer soll die legitime Fortsetzung der prachtige Render-Locations aus dynami-
Riftwar-Saga dann tber die heimischen Monitore flimmern.  schen Kameraperspektiven auf Feist-Fans
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DAS OFFIZIELLE
LOSUNGSBUCH

BEI ANRUF TIPS

Unter der Telefonnummer 0190/90 00 30 ist ab sofort die automatische Hintline von
Electronic Arts erreichbar. Rund um die Uhr warten dort Tips zu bereits erhéltlichen so-
wie in Kirze erscheinenden EA-Produkten. AuBerdem kénnen aktuelle Veroffentlichungs-
daten abgerufen werden, oder man beteiligt sich an diversen Gewinnspielen um allerlei
Sachpreise wie z.B. Software. Wem die Gebiihren von immerhin 2,40 DM pro Minute zu
happig erscheinen, dem wird aber auch weiterhin im Rahmen der telefonischen Hotline
unter der Nummer 02408/94 05 55 von Montag bis Freitag zwischen 09.30 Uhr und
17.30 Uhr geholfen.

..von Bill und Nina Keith |aBt in Sa-
chen Riven keine Fragen offen. Er-
schienen ist das gute Stuck in der Rel-
he , X-Games" (ISBN: 3-8272-9024-4)
zum Preis von 24,95 DM. Auf rund
150 reich bebilderten Seiten finden
sich da u.a. allgemeine Tips, Karten
und spezifische Hinweise zu den ein-
zelnen Ratseln, eine Schritt-flr-Schritt-
Losung sowie der Webweiser mit in-
teressanten Internet-Adressen zum
Thema.
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BESSERES ZUM GLEICHEN PREIS

verspricht das Update des mehrfach ausge-
zeichneten 17"-Grafikmonitors 17GS. Der
G771 von ViewSonic mit seiner maximalen
Auflésung von 1280 x 1024 Pixeln verfugt
tiber eine im Vergleich zum Vorganger um
mehr als 25 Prozent auf 108 MHz verbesserte
Videobandbreite. Dazu (ber eine von 160 Hz
auf 180 Hz erhéhte vertikale Frequenz. AuBer-
dem wurde der Stromverbrauch auf bis zu drei
Watt im Off-Modus reduziert. Die Bildwieder-
holrate von 87 Hz bei einer Auflésung von
1024 x 768 Bildpunkten verspricht zusammen
mit dem ARAG-beschichteten Super-Kontrast-
Flachbildschirm fir das Reduzieren von Spiege-
lungen bzw. Reflexionen augenfreundlicheres
Arbeiten. Und das alles inkl. Dreijahresgarantie
zum alten Preis von ca. 1.189,- DM

OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
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Jder PC bietel all die
Moolichkeiten, auf
die man beim Breft-
oder Harfenspiel ver-
Zichten muf”

Ein Gesprach
mit Klaus Teu-
ber, Deutsch-
lands erfolg-
reichstem
Spieleautor

?7: Nach dem Brettspielerfolg und
der Duellvariante nun also ein
digitales Catan — was kommt
noch?

KT: Weil der PC all die Moglichkei-
ten bietet, auf die man beim Brett-
oder Kartenspiel verzichten muB,
wird es (iber kurz oder lang von al-
lem Computerversionen geben, was
zu den Siedlern von Catan am Markt
ist. Als ndchstes stehen das Turnier-
set und dann das Brettspiel an. Doch
das wird wohl noch eine Weile dau-
ern.

7: Das Medium Computer konnte
Sie also faszinieren?

KT: Unbedingt, insbesondere On-
line-Games finde ich klasse. Daher
auch die eingebaute Netzwerkopti-
on bei den Siedlern. Nach meiner Er-
fahrung dlrfen Spiele Uber das In-
ternet aber nicht zu lange dauern;
nach ungefahr einer Stunde sollte
SchiuB sein. Hier liegt also ein Vor-
zug meines Konzepts gegeniber
beispielsweise , Civilization”. Um mit
solchen Highlights auch internatio-
nal konkurrieren zu kénnen, gibt es
daher auch eine US-Version meines
Originals.

?: Und was diirfen die Fans
hierzulande als nichstes erwar-
ten?

KT: Mein Verlag hat kurzlich einen
Wettbewerb fur von Lesern erdachte
Siedler-Karten veranstaltet, der gera-
de ausgewertet wird. Auf den nach-
sten Spieletagen in Essen werden
wir ein daraus entstandenes Set vor-
stellen.

b

— VON

CATAN

Seit knapp zwei Jahren kampft eine immer gréBer werden-
de Fangemeinde erbittert um Rohstoffe, Handelspunkte
und die Ritterstreitmacht - bislang allerdings nur am
Wohnzimmertisch. Jetzt holen die 7th Level-Programmierer
und United Soft Media das aus Klaus Teubers Brettspieler-
folg destillierte Kartenduell auf den PC.
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Umgesetzt wird das Kartenspiel fur zwel,
nicht zu verwechseln also mit der ur-
springlichen Brettvariante fir bis zu vier
bzw. mit Erweiterung sechs Strategen.
Dabei dreht sich alles darum, als erster
zwolf Siegpunkte einzuheimsen. Jeder
Duellant erhalt zu Beginn drei Aktions-
bzw. Ausbaukarten sowie zwei Siedlungs-
und sechs Rohstoffkarten, auf denen eine
Wiirfelzahl abgebildet ist. Bei Zugbeginn
rollen nun Ereignis- und Ertragswirfel.
Die Augenzahl des letzteren gibt vor, wel-
chen der sechs Rohstoffe (Lehm, Getrei-
de, Holz, Erz, Wolle oder Gold) das Ter-
rain des jeweiligen Kontrahenten im Mo-
ment produziert. Gleichzeitig ereignet
sich je nach Symbol auf dem zweiten
Wiirfel etwa ein Ritterturnier oder Rau-
bertiberfall — auch Sonderereignisse wie

Seuche, Burgerkrieg, Konflikt, Fortschritt
oder Ertragsjahr sind denkbar und wirken
sich direkt auf den Vorrat an Ressourcen
und die Moglichkeit zum Bau von
StraBen, Gebduden, Dorfern oder Stad-
ten aus.

In dieser Phase greift man mit seinen Ak-
tionskarten direkt in das Geschehen ein,
um seinen Gegner etwa mit dem Angriff
eines Schwarzen Ritters oder Feuerteufels
zu Uberraschen. Daneben wird (iber Roh-
stofftausch verhandelt, da vielleicht nur
ein Erz, Holz usw. fehlt, um eine Handels-
flotte zu grinden, ein Lager anzulegen
usw. So verdoppelt beispielsweise ein Sa-
gewerk die Holzproduktion der benach-
barten Walder, wahrend andere Gebdude
andere Vorteile mit sich bringen. Die
wichtigen Siegpunkte gibt es u.a. fur den




Ausbau eines Dorfes zur Stadt. Damit sind dann aber
auch mehr und bessere Einrichtungen verfigbar.
Sollte das Fiirstentum dennoch voll belegt sein (der
Ausbau pro Siedlung ist limitiert), missen eben
StraBen und neue Dorfer gebaut werden. Zumal mit
einer derartigen Erweiterung auch neue Rohstoffres-
sourcen einhergehen. Haufig spielentscheidend ist
dartber hinaus das Erlangen von Ritter- und Han-
delsmacht. Die Recken und Mihlen auf dem Spiel-
feld bringen namlich demjenigen zusatzliche Roh-
stoffe und Siegpunkte, der die durch einen Spielstein
symbolisierte Ubermacht in diesen Bereichen besitzt.

Das Konzept um die insgesamt 120 Karten und ihren
Einsatz mag sich hier etwas kompliziert anhéren,
spielt sich jedoch in der Praxis erfrischend simpel.
Das muB auch am PC so bleiben, weshalb Klaus Teu-
ber die Konvertierung persénlich iiberwacht. AuBer-
dem soll ein Computerberater Einsteigern jederzeit
mit Tips zur Seite stehen.

Wichtigste Anderung der Digiversion wird ihre Erwei-
terung auf vier Spieler. Das mégen Uber das Internet
verbundene Menschen oder acht bis zehn unter-
schiedlich agierende CPU-Charaktere sein, an denen
auf der schwersten Stufe auch Profis méachtig zu
knabbern haben sollen. Dank eines Handelsmeniis
kann man so oder so voriibergehend Blindnisse
schlieBen, wahrend die Benutzeroberflache tiber
Icons und Tabellen stets alle wichtigen Parameter an-
zeigt.

...soll noch im Frihjahr zum Preis von 69,90 DM er-
haltlich sein; zur Anreise wird ein 486er mit 33 MHz,
8 MB RAM und 65 MB Festplattenspeicher gentigen.
Mit enthalten sind die Unterstitzung fir Win 3.X,
Win 95 und DirectX, Pop-up-Fenster, zwei Auflésun-
gen (800 x 600 bzw. 1024 x 768 Pixel) sowie Videos
und mittelalterliche Musikstiicke, die direkt bei den
Kaltenberger Ritterfestspielen aufgenommen wur-
den. (js)

Am Anfang war das Brelt

HOT SPOT
Preview

Beim Handeln erblickt man das je nach Stimmung wechselnde Konterfet sei-
ner nunmehr drei Gegner

SRR SEOErEAE SEOErEAE SEanraas Mit je einem Rohstoff pro Karte,

o e S einer StraBe und zwei Siedlun-

gen fangt alles an - das Ori-

ginalset wird nahezu 1:1 tiber-
nommen

Mit dem Ritter Konrad kommt die
Macht, denn das braune Rittersym-
bol ist einen Siegpunkt wert

Die Handkarten links unten sind
spielentscheidend, hier 13Bt sich
eine EisengieBerei errichten oder
eine Handelsflotte aufbauen

Es war 1995, da erhielt Deutschlands erfolgreichster Spieleautor Klaus
Teuber fur ,, Die Siedler von Catan” (nicht zum ersten Mal) die begehrte
Auszeichnung als Spiel des Jahres. Die erste Fassung hieB noch , Kolo-
nisation”
vom Kosmos-Verlag

| aberin ,Die Siedler"
umgetauft — nur um
den Namen wegen des
zwischenzeitlich erschienenen Computerspiels von Blue Byte nochmals dndern
| zu missen.
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, wurde dann

Links das brettharte Original,
rechts das Kartenduell fiir zwei
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Stets gut besiedelt: die Homepage von Catan

Mittlerweile wird Catan von so vielen Kaufern besiedelt, daB aus dem Konzept

| eine ganze Serie mit allerlei Erganzungen entstand. Und auch fir die hier zu-

grundeliegende Zweier-Variante existiert eine Turniererweiterung mit Zusatz-
karten fur individuelle Decks. Mehr zum Thema ist unter der Web-Adresse

+ www.die-siedler.com zu erfahren, wo monatlich rund 7.500 Surfer ihre Er-

fahrungen mit den aktuellsten Szenarien austauschen.
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Keine ufologische X-Akte, sondern ein 3D-
Action-Space-Strategie-Simulations-
Shoot’em-up soll das neue Projekt von Ego-
soft werden. Kiirzer gesagt: Das gute alte
Konzept von ,Elite” erlebt eine Renaissance.

.
-

Ohne 3D-Karte geht nichts: Die beeindruckenden Raumkamp-
fe geizen nicht mit Lichteffekten

Nach ein paar kleineren Werbegames und dem Adventure

,Imperium Romanum” mutet die aktuelle Kooperation der Via Hyper-
deutschen Spieleschmiede mit dem Distributor Funsoft ge- space-Tun-
radezu episch an: In einem ausgedehnten Universum voller nel wech-

selt man

kleiner Sonnensysteme schippert der Spieler als strebsamer
Raumhadndler von Station zu Station, um sich seinen Le-
bensunterhalt zu verdienen. Die Einnahmen werden in im-
mer groBere Transporter und teure-
re Waren Iinvestiert, bis man zuletzt s
gar eigene Fabrikationsanlagen er- Elitares aus
richten und Mitglied einer Deutschland
GroBhandler-Gilde werden kann.

Weil die Motivation aber unehrlich womaglich am lang-
sten wahrt, wird sich der Space-Kutter mit besseren Schil-
den, Geschiitzen und Raketen ausriisten lassen, um eine
Zweitkarriere als Pirat zu starten. Alternativ bleibt wie im
richtigen Leben immer noch der Weg in die Armee. Als
freischaffender Soldner erflllt man dann allerlei Geleit-
schutz-, Rettungs- oder Kampfauftrage und kann es so
zum intergalaktischen Helden bringen. Selbstverstandlich
wollen dabei stets die Gepflogenheiten der sechs raum-
fahrenden Rassen beachtet werden: Wahrend im EinfluB-
gebiet von Argon und Boron noch Recht und Gesetz herr-
schen, ist mit den Robotern von Xenon und den aggressi-
ven Kriegstreibern auf Split nicht gut Kirschen essen. Die
Bewohner von Paranid und Teladi sind dagegen echte
Handelsvolker, schrecken jedoch auch vor unfreundlichen
Ubernahmen (der Ladung ihrer Partner) nicht zurtick.

Wen man sich im X-Universum zum Freund oder Feind i

macht, soll dank des nichtlinearen Gameplays also jedem Gigantische Mietfrachter wie dieser sind haufig zu grofB3, um di-
selbst tiberlassen bleiben — so weit, so David Brabens Klas- rekt an die Raur_nstasionen (i.iberwieggnd im klassischen Stil von
siker ,Elite”. Doch wo es anno C-64 durch Strichgrafik w0017 ew. oKl 027 ancockun.za idnven

ging, wird das hiesige All dank 3Dfx- und Direct 3D Unter-
stitzung in den unterschiedlichsten Farben erstrahlen.
Zum Klang von orchestraler Begleitmusik in CD-Qualitat
nebst Dolby-Surround-Effekten werden sich da ganze Flot-
ten detailliert texturierter Raumjager epochale Schlachten
liefern. Damit wahrend der ausufernden Gefechte die
Ubersicht nicht verloren geht, versprechen die Designer
Uber 100 sehr unterschiedliche Schiffstypen. Da jeder Ras-
se eine spezielle Technologie zu eigen ist, soll sich dann oft
schon am Leuchten der Triebwerke erkennen lassen, wel-
chem Verband ein Jager angehort.

Bis Mitte des Jahres werden sich ambitionierte Raumpiraten
und stellare Geschaftsleute allerdings noch gedulden mus-
sen. Genligend Zeit also, den PC mit der fur Hyperraum-

springe benotigten Beschleuniger-Hardware auszuri- ; _ :
sten... (Mz) In eigenen Fabriken werden sich auch eigene Raumschiffe herstellen
o lassen

die Sonnen-
systeme
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Wenn insektoide Aliens die Erde bedrohen, ruhen alle
Hoffnungen auf dem Militar. So war das in Robert A. Hein-
leins SF-Klassiker, so ist es in Paul Verhoevens aktueller
Leinwandadaption - und so wird es demnéachst in der PC-
Konvertierung von MicroProse sein.

Voraussichtlich bis zum Spatsommer haben PC-Kadetten Ein erster Vor-

noch Schanfrist, dann fallen die AuBerirdischen Uber den geschmack auf 4

Monitor her. Indem er sie auf offenem 3D-Gelande die Echtzeit- “

zurtickschlagt, wird sich der Spieler als Absolvent einer Eli- Attad‘e":. e
. ; Dutzend Aliens

te-Militarschule nach und nach die Karriereleiter hochdie- greift gleichzei-

nen — bis er im Finale schlieBlich als irdischer Oberkom- tig an

mandeur seine Truppen in die ganz groBe Schlacht fuhrt.

Das spielerische Fundament wird ein

ausgewachsener Strategieteil zur Ge- Pfui Spinne: die

samtsituation bilden, wo es um Positio- grﬁBten Insekten,

nierung, Versorgung und Kommandie- . & .
rung der beteiligten Einheiten geht. Die seit es Aliens gibt

eigentlichen Konfrontationen finden

dann in Echtzeit statt: Mit der Kamera im Riicken und ei-
nem ausbaufahigen Waffensystem im Tornister kampft
man gegen kleine Alienspinnen und gro3e Megatentakel.
Fur Komplexitdt und Dramatik soll dabei insbesondere ein
intelligenter Missionsgenerator sorgen, der aus vorgege-
benen Einzelmodulen zufallsgesteuert immer neue Szena-
rien erstellt.

Daraus ergeben sich dann hoffentlich tberaus packende
Gefechte in Gebauden sowie Uber, auf und unter unter-
tunneltem Gelande. Wechselnde Planetenoberflachen
und Klimazonen sowie originale Filmausschnitte verspre-
chen Abwechslung fir das Auge, wahrend die Ohren von
mitreiBenden Musiksticken und hektischem Funkverkehr
beschallt werden. Auch auf bis zu 25 Netzwerk- oder In-
ternet-Trooper durfte dank Kooperations- und Death-
match-Modi sowie kompletten Multiplayerkampagnen
jede Menge Arbeit warten. Und als Arbeitsgerét soll be-
reits ein Pentium 133 mit Win 95 im Tank geniigen. (rl)

Film & Buch

Seit dem 29. Januar stehen Deutsch-
lands Kinoleinwande unter BeschuB:
Hollands populdrster Hollywood-Ex-
portartikel Paul Verhoeven (, Robo-
cop”, ,Total Recall”) hat aus Robert A.
Heinleins Roman einen spekta-
kuldren Actionstreifen gemacht. Ob S
Leser in dem Kampf heldenhafter Ka- -
detten gegen riesige Rauminsekten
noch viel von der wegen ihres Milita-
rismus einst umstrittenen Buchvor-
lage wiedererkennen, ist ebenso zweitrangig wie Story und Schauspieler — hier geht es mal wieder um bombastische Effekte
pur. Und naturlich um Merchandising, denn neben dem Spiel zum Film wird es u.a. Multimedia-CD-ROMs, ein Comic aus
dem Dark Horse Verlag und Actionfiguren zu kaufen geben.

Bilder aus einem friihen Entwicklungsstadium: Berge und Tiler sind
noch weitgehend unbelebt

=
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FORMEL 1

R SCHUMACHER 11
JORDAN PEUGEOT

& TAG HEUER Official Timing

Dabei sind Psygnosis und Bizarre Crea-
tions bei der Titelvergabe nur ehrlich,
schlieBlich wartet der Neustart mit den
originalen Renndaten der letztjahrigen
Saison auf. Dazu werden sich allerlei Ver-
besserungen gesellen, welche die Kritiker
der erfolgreichen Playstation-Konvertie-
rung ,Formel 1" (87 Prozent im Joker-
Test, Sportspiel des Jahres 1997) zum Ver-
stummen bringen sollen. Und dem Vor-
wurf, hier nur ein Update zum Vollpreis
abzuliefern, wollen sich die Hersteller erst
gar nicht aussetzen.

Zunachst einmal durfen sich Rennfahrer
auf die drei neuen Originalstrecken von
Australien, Spanien und Osterreich freu-
en. Immerhin haben die Designer etwa
den A1-Ring unserer alpenlandischen

Nachbarn personlich abgefahren und de-
tailliert abfotografiert. Doch auch die
tbrigen 14 Kurse werden hinsichtlich der
aktuellen Sicherheitsbestimmungen im
F1-Zirkus modifiziert. Ahnliches gilt far
die CPU-Konkurrenz, denn die Perfor-
mance der Digi-Driver soll von noch mehr
Parametern ab-
hangen und zu-
fallige Fahrfehler
abseits der Ideal-
linie nicht ausschlieBen. Ob damit auch
fiese Schumi-Rempler gemeint sind, bleibt
freilich abzuwarten.

Schelte gab es einst im Mai fir die wenig
spektakularen Unfalle. Hier sollen nun
wechselnde Wetterbedingungen fir auf-
sehenerregende Crashs und damit beson-

Eine bizarre Erfolgsoeschichte

begann. Auf der Sony-Konsole geriet das Rennen mit den 95er-Daten zum kom-
merziellen Hit und wurde in einigen Landern sogar als , Bestseller 1996" ausge-

zeichnet. Nach der verbesserten Portation auf den PC hat das acht Mann starke
Entwicklerteam auch fiir die 97er-Edition die Ampel wieder zuerst flr Konsole-
ros auf Griin geschaltet. Freilich war diese Ver5|on wegen (inzwischen beigeleg-

folg von Bizarre Creations, hier i
zum Vergleich die PC-Version

< F’(AT < P <>

Vor zehn Jahren griindete Martin Chudley in Laverpool eine kleine, unabhangige
Spieleschmiede: Bizarre Creations. Uber das in der Tat etwas bizarre Amiga-
Actionspiel , The Killing Game Show" flihrte der zunachst wenig erfolgreiche
Weg zur Playstation, wo man vor dreieinhalb Jahren mit der Arbeit an ,Formel 1”
ten) Lizenzstreitigkeiten mit
der FOCA fir einige Monate
vom Markt verschwunden
Der Vorganger war auf der Play-

station der bislang groBte Er-

Weit mehr als ein
schlichtes Update!

‘7

Der Vorfahrer ging letzten
Mai ausschlieBlich mit 3D-Tur-
bo unter der Haube an den
Start, was fiir den aufgebohr-
ten Nachfolger erst recht gel-
ten wird. Weil derlei Hard-
ware zwischenzeitlich aber
weit verbreitet ist, konnte al-
lenfalls der ,,veraltete” 97er-
Titel ein Hindernis am Weg
zum Erfolg darstellen.

Dank der aktuellen Saisondaten kann man
jetzt auch mit Ralf Schumacher in Richtung
der nachsten Karambolage starten

ders abwechslungsreiche Rennen sorgen.
Eine weitere Belebung der Atmosphare
darf man sich vom zweiten Kommentator
versprechen: Neben dem ehemaligen Pro-
fi Jochen Mass sitzt nun Heiko WaBer von
RTL am PC-Mikro. Wer das Dréhnen der
Motoren, die Boxenanweisungen und
sonstigen Sound-FX lieber pur
genieBt, wird die beiden Quas-
selstrippen aber jederzeit abwiir-
gen durfen. Die (ibrige Akustik
bestreiten die extrem rockigen Stiicke des
Erstlings plus diverse Musiktracks anderer
Stilrichtungen von orchestral bis Techno.
Die wichtigste Kritik betraf aber wohl den
allzu actionlastigen Spielablauf. Ergo sol-
len die Unterschiede zwischen dem
Grand Prix und dem Arcade-Modus nun
immens werden. So wird man es in erste-
rem mit deutlich starker unter- bzw. (iber-
steuernden Boliden zu tun bekommen.
Die realistische Fahrzeugphysik konnte

1874

Der Rempler im Saisonfinale steckt
Schumi wohl noch in den Knochen, er
liegt nur auf Platz 13
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bereits in unserem Vorabmuster Uberzeu-
gen, denn ohne kundige Hand am Steuer
neigen die rund 750 PS starken Dreiliter-
Flitzer in der Tat zum Ausbrechen. Um so
erfreulicher, daB neuerdings auch viefalti-
gere Einstellmaéglichkeiten an Bord sind -
vom Trainingsmodus Uber das (Automa-
tik-)Getriebe, den Spoilerabtrieb und die

Wahrend die Grafik unter Direct3D (oben) auf Playstatlon—
Niveau bleibt, gibt es mit einer Voodoo-Karte (unten) mehr

Details bei weniger groben Pixeln

Bremsscheibenstarke bis hin zur persénli-
chen Reifenmischung. Okay, an UBI Softs
,F1 Racing Simulation” diirfte die Kom-
plexitat dennoch nicht ganz hinreichen,
doch gegeniiber dem Vorganger stellt sie
einen echten Quantensprung dar.
Das Arcade-Prinzip wird gar ganzlich an-
ders ausfallen da in diesem Modus
e zunachst nur die Kurse

I Hockenheim, Estoril und

Suzuka direkt zur Anwahl
stehen. Alle tUbrigen
Strecken wird da nur zu se-
hen bekommen, wer hier
auf die Punkterange fahrt.
Und sollte man sich stets
ganz oben am Treppchen
wiederfinden, versprechen
die Entwickler erneut den
Zugriff auf Geheimpisten —
wie viele und welcher Art
sie sein werden, bleibt vor-
laufig ein Geheimnis. Aber
die Flagge soll sich fur uns
ja schon in den kommen-
den Wochen zur offiziellen
Testfahrt senken, dann wer-
den wir es herausfinden.
Was wir bereits wissen, ist,
daB die ohnehin schon

phantastische Grafik nochmals schéner
wird: Bei gesteigertem Tempo und detail-
lierten Fahrzeugen trifft man nun auch
auf Lensflares, Staubwolken und dhnliche
Effekte. Auch die Hintergriinde bauen
sich nicht mehr gar so abrupt auf, der
berlichtigte Pop-up-Effekt wurde also auf
ein ertragliches MaB reduziert. Dennoch
sollen die Hardwareanforderungen nicht
steigen. Unsere bisherigen Erfahrungen
hierzu: Unter Direct3D traten zwar noch
vereinzelte Grafikfehler auf, doch die will
man bis zur Endversion ausgemerzt ha-
ben. Und mit einer 3Dfx-Karte konnten
wir dank Texturen im Weichspulgang
schon jetzt Rennerlebnisse aus acht Kame-
rawinkeln genieBen, die einer TV-Ubertra-
gung optisch kaum nachstehen. Am Ende
sollen jedenfalls die Chipsatze 3Dfx Voo-
doo, Rendition Verité und ATI Rage direkt
unterstitzt werden.

Trotz harter Konkurrenz im Genre kénnte
sich Formel 1 '97 mit seiner tadellosen
Technik, den stimmigen Detailverbesse-
rungen und den zwei grundverschiede-
nen Spielmodi nebst Multiplayer-Unter-
stltzung also durchaus auf einem der
vorderen Platze wiederfinden. Mal sehen,
ob es sogar fur einen neuen Digi-Welt-
meister reicht. (mm)

Highlights der 37er Edition

* aktuelle Daten der Saison 97

* starkere Differenzierung zwischen Arcade- und Simulationsmodus
» verbesserte K| der Computerpiloten

» mehr Grafiktempo und -details

* 8 Grafikperspektiven, 3 davon neu

* spektakuldrere Fahrzeugausfalle und Flaggensystem

* wechselnde Witterung

* zwei Kommentatoren plus Boxenfunk

* editierbare Fahrernamen

oty
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e S
packende Endzeit-Atmosphare am PC

Held der Geschichte wird auch am PC
noch der jugendliche Soldner Cloud Strife
sein. Er wird von der Widerstandsgruppe
+Avalanche” angeworben, um Sabotage-
akte gegen den Energiekonzern ,,Shinra”
zu veruben — immerhin will der Multi den
gesamten Planeten seiner Lebenskraft be-
rauben.

Tatkréftige Unterstiitzung erhalt man
durch die absonderlichsten Verbiindeten:

Schick diisteres Rendering mit vielen Lichteffekten verspricht

.IIIJ“

Ein zierliches Blumenmadchen ist ebenso
mit von der Partie wie ein [dwenahnliches
Versuchskaninchen oder eine Katze auf ei-
nem ferngelenkten Stofftier. Doch bald
schon zeigt sich, dal3 der verhafBte Kon-
zern keineswegs der einzige Konkurrent
im sich anbahnenden Machtpoker ist. Als
weitaus gefahrlicher entpuppt sich nam-
lich ein totgeglaubter Waffenbruder
Clouds, der in James-Bond-Manier die

Die Entstehung einer Rollenspiel-Legende

Square Software hat sich im Konsolenbereich als Schépfer beliebter Rollenspielreihen einen Namen gemacht: Final Fantasy,
Romancing Saga und Chrono Trigger — allein von der FF-Serie wurden weltweit bislang tber 15 Mio. Titel verkauft! Weil es
sich dabei durchgehend um grafisch aufwendige Programme handelt, ist die Company der groBte Abnehmer von SGi-Worksta-
tions in Japan. Jetzt soll der Erfolg auf den PC (ibertragen werden, wobei als nachstes Konvertierungen alterer ,Final Fantasy”-

Abenteuer im Lastenheft stehen.

September 1983:
Yokohama
September 1986:
Dezember 1987:
gestellt
Maérz 1989:
Juli 1991:
Zeitalter
August  1995:

Grindung von Square als Softwareentwickler fur Denyusha Ltd. in

Trennung von Denyusha, Griindung von Square Ltd.
Mit ,,Final Fantasy” hat man das erste Spiel fur die NES-Konsole fertig-

Grundung des US-Ablegers Square Soft, Inc. in Redmond/Washington
Mit ,,Final Fantasy 4" fur das Super Nintendo geht es in das 16 Bit-

Mit Square LA, Inc. (heute Square USA, Inc.) entsteht eine weitere US-

Firmenabteilung in Marina del Rey

Juli 1996:
August 1996:
Januar 1997:

Mai 1997:

Umzug von Square Soft nach Costa Mesa, Kalifornien
mit , Tobal No.1" erscheint das erste 32 Bit-Game fiir die Playstation
,Final Fantasy 7" wird fir die Playstation veroffentlicht und
verkauft sich am ersten Wochenende tber 2.000.000mal
Griindung der Entwicklungsstudios auf Honolulu, Hawaii

Flir die Umsetzung des popularen Konsoleros
war Eidos die lbliche Pressemappe nicht ge-
nug. Ergo verfrachtete man kurzerhand Vertre-
ter der wichtigsten Spielemagazine in einen
Flieger nach Los Angeles, um die Fortschritte an
Square Softs Mega-Rolli von der Playstation
vor Ort zu prasentieren.

ganze Welt vernichten will.

Angesiedelt ist die Story in einem typi-
schen Manga-Szenario, wo Magie, Mon-
ster und High-Tech nebeneinander existie-
ren. Das schafft Raum fir Mythen und Fa-
belwesen einerseits, wahrend andererseits
wissenschaftliche Experimente (ist Cloud
in Wahrheit ein Klon?) fiir immer neue
Uberraschungen und Handlungsstrange
sorgen. Allerdings sind etliche dieser Sub-

Das Gebaude von Square Soft in
Costa Mesa

Cloud und seine teils abstrusen Mitstreiter:

24
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plots gut im Spiel versteckt — genau wie hundert Spruch- und Beschworungszau- auch fir Anfanger bestens geeignet.
viele wichtige Gegenstande und Waffen. ber sowie etliche Fahigkeiten bereit. Zum Neuerungen darf man somit am ehesten
Um in deren Besitz zu gelangen, muissen Einsatz kommen sie in einer Mischung aus  von der Technik erhoffen, zumal die PC-
haufig erst Renn-, Strate- g Echtzeit- und Run- Grafik fir 3D-Beschleuniger kraftig aufge-
gie- oder Geschicklichkeits- Fantasy zwischen  genkampf. Dieses bohrt wird. Diesbeziiglich muissen wir Sie
einlagen gemeistert wer- Magie und High.'l'ech ATB (, Active Time aber auf den zweiten Tell unseres ausfiihrli-
den. Battle”) genannte Sy-  chen Previews im néchsten Heft vertrosten,
Uberhaupt macht hier das facettenreiche stem laBt sich tbrigens genau wie die da die Entwickler bei Redaktionsschluf3 die-
Gameplay den Erfolg: Zur Bekampfung Kampfgeschwindigkeit der eigenen ser Ausgabe noch nicht ganz so weit wa-
der unzahligen Gegner stehen mehrere Spielerfahrung anpassen und ist somit ren. (mz)

Beschworungs-
zauber sind
stets eine
Augenweide

Jede Anderung wre unklug!

?7: Wird es nennenswerte Unterschiede zur Playstation-Version geben?

RF: Nein, die Verbesserungen beschrdnken sich auf Kleinigkeiten wie eine leicht vereinfachte Steue-
rung sowie eine komplett neue deutsche Ubersetzung. Es wére unklug, ein derart ausgefeiltes Spiel
inhaltlich verandern zu wollen!

?7: Woran arbeiten die acht Programmierer hier dann so fieberhaft?

RF: Nun, vor allem die Grafik ist sehr aufwendig. SchlieBlich miissen neben den zahlreichen Effekten
(bis zu 10.000 Polygone pro Frame) auch mehrere hundert Monster vollkommen neu berechnet wer-
den. Anfang Mai sollte dann die erste testfahige Version vorliegen...

Ein Gesprach mit Randall Fujimoto, Vizeprasident von Square Soft

Red XNl i Vincent

v
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Weil die Monster unter dem Schwert gar so schon sterben,

wurde dieses 3D-Gemetzel von Interplay/Treyarch auf Mes-

sen schon viel bestaunt. Ab Friihjahr darf dann auch Otto-
Normal-Recke die Bestien gleich im Dutzend tiber die Klin-
ge springen lassen.

Ob dem Jugendschutz damit Gentige getan
ist, bleibt abzuwarten, jedenfalls hat der
hiesige Dungeonlaufer zu Recht miese Lau-
ne: Im AVI-Renderintro wird die Freundin
des Helden von Schergen der Unterwelt
entfihrt. Der racht sich dann
sieben umfangreiche SVGA-
Abschnitte lang, indem er in
Lavahohlen, Bergwerksstol-
len oder dem Dschungel rei-
henweise Monster plattet.
Dazwischen sind auch verborgene Schalter
Zu betatigen, Tlren zu entriegeln etc..

Im Gegensatz zum Genreprimus , Tomb
Raider” stehen hier eindeutig die Kampfe
im Vordergrund. Immerhin 20 unter-
schiedliche Kreaturen gilt es zu beharken,
darunter Zwerge, schweinekodpfige Krie-
ger, Schlangen, Skelette und Drachen.
Die Biester gehen dem Hauptdarsteller
mit Schwertern, Axten oder Holzkeulen
ans Kettenhemd. Verfolgen [aBt sich das
muntere Treiben a la Lara Croft aus siche-
rer Entfernung hinter dem Helden. Die
quasi schwebende Kamera darf dabei so-
gar zu Spionagezwecken vorausgeschickt
werden. Und ein Blick Gber die Waffen-
hand hinweg ist alternativ ebenfalls ge-
plant. Weicheier sollten sich ob der gebo-
tenen Ubersicht aber nicht zu frih freu-
en, denn die Steuerung wird selbst altge-
diente Haudegen auf eine harte Probe
stellen: Allein fur den Kampf sind schon
zwolf Tasten vorgesehen, weitere zehn flr
das Laufen, Springen, Ducken, Zur-Seite-
ausweichen ect.. Jedoch wird man auch die
Maus, ein Pad oder den Joystick zum Ein-
satz bringen durfen.

Die an Blut und abgetrennten Korpertei-
len nicht arme Grafik wird zu hundert
Prozent aus texturierten und teilweise
animierten 3D-Objekten bestehen. In den
disteren Gewolben sollen Wasserfalle
rauschen und Lavastréme brodeln,
wahrend ein eigens entwickelter Animati-
onseditor Freund und Feind realistisch
Beine macht. Das feine Tool soll gleich im
Lieferumfang enthalten sein, damit der
Spieler eigene Bewegungsablaufe festle-
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Wetzt die Schwer-
ter, bald rollen
Kopfe!

gen und abspeichern kann - so erhdlt er
dann einen Recken mit individuellern Re-
pertoire an (Schwert-)Attacken.

Zum guten SchluB noch frohe Kunde fiir
im Netz verstrickte SabelraB3ler: Wenn wir
das Spiel in einer der
nachsten Ausgaben te-
sten, dann auch fur Mul-
tiplayer. lhnen verspricht
der Hersteller unter Win
95 namlich die Méglich-
keit, zu viert gegeneinander anzutreten —
wahlweise als Held, Heldin, Kampfzwerg,
Ork oder eines von drei weiteren Unge-
heuern. (rf)

Vorsicht, Falle: |
Die Abschnitte
sind mit todli-
chen Pendeln,
tiefen Gruben
und gliihender 3
Lava formlich
gespickt

Uber den mitgelieferten Editor kann der
Held mit individuellen Bewegungsablau-
fen fiir das Spiel versehen werden

- i

Zum Leidwesen aller Jugendschiitzer wird
man gezielt einzelne Kérperteile mit dem
Schwert amputieren kénnen

Gruppentherapie fiir Solisten: Die Monster greifen haufig im Rudel an
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Wahrend die Fans schon den Laser vorgliihen, schleift das
Entwicklerteam in London noch die letzten Kanten von
Acclaims neuem 3D-Shooter ab - schlieBlich will man den

A\

Action mit Bild im Bild: Links oben peilt die

Kultstatus eines ,, Descent” erreichen.

Raketenkamera ihr Opfer an, rechts davon

Seit der ersten Erwahnung in der Ausga-
be 7/97 und dem Demo des vergangenen
Monats hat sich viel getan. So kiindet
nun ein schmuckes Intro vom Schicksal
der zuklnftigen Menschheit, die sich ge-
gen amoklaufende Ma-
schinenwesen zur Wehr
setzt. Dazu klemmt sich
der Spieler in den Sattel
eines von 16 futuristi-
schen Hoverbikes, begibt sich in rundum
befliegbare 3D-Tunnels und lasert alles
nieder, was im Weg steht

Im Unterschied zum stilbildenden , Des-
cent” wird sich das hiesige Kanonenfutter
nicht bloB im Luftraum bewegen, son-
dern auch an den Wanden, Decken und
Boden der 16 komplexen Schachte. Die
cleveren Angriffsstrategien von Tanks, U-
Booten, Skorpion-Mechs und Endgeg-
nern im Maxi-Format sollen das Geschick
des Spielers auf immer neue Proben stel-
len. Auch an Abwechslung diirfte es nicht
mangeln, denn die Missionen werden in-
teressant. Da gilt es etwa, einen Ventila-
tor zu reparieren und Uber den Sog in
den benachbarten Schacht zu gelangen.
Oder es verbirgt sich hinter einem U-
Bahn-Wrack ein wichtiger Schalter, wes-
halb der Zug irgendwie gestartet werden
muf3.

Findige Flieger werden auf rund 40 um-
schaltbare Waffen (verschiedenste Minen
und Raketen, Begleitsatelliten, Mega-La-
ser, aufladbare Superprojektile etc.), Ener-
gieriegel, Unsichtbarkeitsschilde und wei-
tere Gimmicks stoBen. Gerade im Multi-
player-Modus soll der Fundus fiir SpaB
am Gas garantieren. Da treffen sich dann
maximal zwolf Konkurrenten in zehn se-
paraten Arenen zu Deathmatch, Capture-
the-Flag oder einer witzigen Hasenjagd,
bei der das Opfer schnellstméglich eine
magnetische Zeitbombe loswerden muf.
Mit einer intuitiv beherrschbaren Steue-
rung, mitreiBenden Drum & Bass-Klangen
von , The Swarm” und markigen Kom-
mentaren der 16 Charaktere diirfen aber
auch Solisten rechnen. Noch mehr viel-
leicht mit Spitzengrafik, denn via Di-

Die spektakularsten
Explosionen, seit es
Ballerspiele gibt

liegt der Riickspiegel

rect3D wird das Programm die Power ak-
tueller 3D-Beschleuniger nutzen: Bunte
Lichtquellen leuchten die Umgebung aus,
Gewadsser sind blendend animiert, es gibt
transparente Abgasstrahlen der Vehikel
und Projektile sowie die
womaoglich spektakular-
sten Explosionen im
Genre. Der wahre Knal-
ler aber ist, daB selbst
bei htchstem Feindaufkommen noch ein
P133 genugen soll, um rasant-ruckfreies
Zooming zu ermoglichen.

Wie es diesbezlglich auf Rechnern ohne
3D-Karte aussieht, war bei unserem Be-
such in London leider noch ebensowenig
zu klaren wie die Frage nach dem Auto-
mapping. Aber Forsaken soll ja bereits zur
nachsten Ausgabe testreif sein.(rl)

Die Ballertunnels werden linear aufeinan-
der aufbauen

. Rund vier Dutzend fliegende, mobile und stationire
Rl Gegnereinheiten werden ebenso vielen Waffensyste-
' men gegeniiberstehen
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Hier geht es um stahlharte Echtzeitstrategie: Bei Acclaim
und der Charybdis Ltd. werden gerade Roboter zusammen-
geschweiBt, die in einer fernen Zukunft auf noch ferneren
3D-Planeten spannende Kriege vom Zaun brechen sollen.

Geht es nach den Geschichte(n)schrei-
bern des Herstellers, wird sich die
Menschheit allenfalls technologisch wei-
terentwickeln. Und auch das nicht lange,
denn den dritten Weltkrieg werden blof3
die zur Kolonisierung der Sterne konstru-
ierten Roboter Uberleben. Als diesen
dann eines Tages der Siedlungsraum
knapp wird, beginnen vier ihrer Anfiihrer,
die sogenannten Controller,
sich untereinander an die
Stahlgurgeln zu gehen —im
Frihsommer soll es bereits so
weit sein.

Ob in einem Einzelszenario oder der
groBen Kampagne, die Gefechte werden
auf in Echtzeit berechneten Polygon-
schlachtfeldern ausgetragen. Hier darf
man seine Einheiten aber nicht nur in der
Botanik plazieren, sondern auch in Ge-
bauden verbergen. Fir noch weniger
freie Sicht sollen Uble Wetterverhaltnisse
mit Sand-, Staub- und Schneestirmen
sorgen. Auch der Wechsel zwischen Tag
und Nacht wird auf jedem Planeten an-
ders verlaufen. Da hatten wir etwa einen
mit erdahnlicher Oberflache, also jeder
Menge Wasser. Das feuchte Element bie-
tet dann nicht bloB einen schick animier-
ten Anblick, sondern in seiner Funktion

Konnen Roboter
schwimmen?

als Hindernis auch taktische Méglichkei-
ten satt. Denn immerhin werden dem
Spieler bis zu 18 Einheiten und neun Ge-
baude mit je drei bis finf Ausbaustufen
sowie 25 Waffensysteme wie Flammen-
werfer, Plasmagewehre, VirenabschuBan-
lagen und orbitale lonenkanonen zur Ver-
fligung stehen.

Wer weiter nach neuen Waffentechnolo-
gien forscht, wird dartiber
hinaus besonders exotische
Massenvernichter finden.
Wer seine Mittel indessen in
Softwarelabors steckt, soll dagegen eine
bessere Kl fUr seine Truppen erhalten.
Diese wird praktischerweise gleich in
,Gehirnen” geliefert, die nur noch in be-
liebige Blechmanner eingepflanzt werden
mussen. So entstehen u.a. besonders cle-
vere Spionageeinheiten, die Minen in
feindlichen Hausern verstecken, Wissen
stehlen oder Informationen Uber die Star-
ke des Gegners besorgen kénnen. Es wird
aber freilich auch maéglich sein, Bewe-
gung, Waffen und Zielvorrichtung jedes
Mechkriegers von Hand zu steuern.

Das Kampfgeschehen wird sich wahlwei-
se aus isometrischer Sicht, einer frei wahl-
baren Kameraperspektive oder durch die
Augen eines der eigenen Robots betrach-

Neben Iso- und Ego-Perspektive kann eine
freie Kamerasicht gewahlt werden

ten lassen. Und das im Netzwerk auch
von bis zu vier Spielern, die dann gegen-
einander antreten. Man darf also ge-
spannt sein, ob es den titelgebenden Ma-
schinen gelingt, neue Akzente im mittler-
weile auch schon wieder recht alten Gen-
re der Echtzeitstrategie zu setzen. (js)

Polygonale Echtzeitstrategie um Berge,
Bohrtiirme und Boliden

Nichts ist unmoglich: Kampfkolosse auf Ketten oder Beinen
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Diesen Planeten haben sich ur-
spriinglich wohl Amis heimisch
gemacht...




Exakt vor einem Jahr wollten Electronic Arts
und Beam Software mit der Gemeinschafts-
produktion ,,Krush, Kill'N Destroy” ein Stiick
vom groBBen Kuchen der Echtzeitstrategie.
Der Nachfolger soll nun nicht mehr ganz so
sehr nach ,Command & Conquer” schmecken.

40 Jahre sind seit dem Krieg im Vorganger vergangen, und es
hat sich einiges getan: Die ,Evolvers”, jene degenerierte Misch-
rasse aus Mensch und Tier, haben ihr neues Motto , Zuriick zur
Natur” so weit umgesetzt, daB es unter ihnen nur noch Krieger
und Viecher gibt — Fahrzeuge sind tabu. Die , Survivors” sind da-
gegen nach wie vor in jeder Hinsicht humanoid, doch greift mit
den Robotern der ,Serie 9" jetzt eine dritte Partei in den Kon-
flikt ein. Dabei erweisen sich auch und gerade die Blechkopfe als
wahre Naturburschen mit nichts als dem Schutz der Erde im gru-
nen Silikonhirn.

Alle drei Armeen werden ab der Jahresmitte auch Giber Amphibi-
en- und Lufteinheiten verfiigen. Im Distanzkampf soll die Artille-
rie das Sagen haben, wahrend mobile Instandsetzer an der Front
Reparaturen vornehmen und Konstrukteure (iberall neue Ge-
baude ins Gelande pflastern. Dabei werden Mauern und Zaune
die Lager, Energiequellen und das wertvolle Ol schiitzen

Neben derlei inhaltlichem Fortschritt ist mit Unterstltzung fur
3Dfx-Grafikturbos sowie detaillierteren Karten zu rechnen. Unter
dem Strich also mit | T =i
einer aufgebohrten LB Aorirag
Neuauflage.

Neue Iso-Karten im
neuen Look: Hiitten
und High-Tech-Hau-
ser nebeneinander

Die 3D-Explosionen der Laserwaffen sind bereits jetzt ein grafi-
scher Leckerbissen

HOT SPOT
.. Preview .

MAYDAY

Noch mehr futuristische Echtzeitstrategie
verspricht Media Publishing bereits fir den
Marz: Auch hier bestimmen drei Machtblocke
das Geschehen - von denen jeder nichts an-
deres im Sinn hat, als die Konkurrenz ein fiir
allemal vom Angesicht der Erde zu tilgen.

Um die Welt des Jahres 2051 zu befrieden, wird der Stratege zu-
mindest einen P133 mit 16 MB RAM bendtigen. In 256 Farben
und mit bis zu 1024 x 768 Pixeln warten dann 39 Missionen. Da-
bei werden in sechs Fabriktypen gut 80 Einheiten (Bodentruppen,
Artillerie, Helis, Schiffe etc.) entstehen, genau wie Panzersperren,
die nur Spezialfahrzeuge raumen kénnen. Waffen wird es vom
Standard-MG (ber Plasmakanonen und Raketen bis hin zum Laser
geben. Zudem sollen Sonarstrahler fiir Lahmung und Manipulato-
ren flr Uberlaufer sorgen. Nicht minder mondan wird das Recyc-
ling von Wracks zu Geld und der , Krieg der Sterne” & la SDI.
Gebirgige Iso-Landschaften mit wechselnden Bodenbeldgen
(Sand, Gras, Schnee, StraBe) beeinflussen die Bewegung der Ein-
heiten, wahrend die Sicht des Spielers vom Gelande und von
Kriegsnebel beeintrachtigt wird. Daftr will man ihn mit Hotkeys
fur alle Angriffsarten, Fahrzeugmarkierung und Waypoints ver-
sorgen — den Rest besorgen Iconklicks und Zugrahmen.

Welil schlieBlich auch an ein Erfahrungssystem zwecks Verbesse-
rung der Truppenwerte und zehn Extrakarten fur bis zu vier Multi-
player gedacht wird, [ : T

durfen Schlachten-
bummler auch nach
diesem Titel die Au-
gen offen halten. (js)

Kriegsnebel, , True-
Line-of-Sight” sowie
verschiedenste Ge-
baude im hiigeligen
Iso-Terrain sollen fiir
ausgefuchste Echt-

zeitschlachten sorgen LaiE

Einheitenvielfalt: Mine, Miniheli, Satellit und Raketenpanzer



HOT SPOT
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Zu Besuch bei Rage Software

ie zugegeben
etwas dinne
Vorgeschich-

te vom Angriff boser

Aliens auf die fried-

liebende Menschheit
liefert immerhin genug
Stoff fur rund 60 Missio-
nen. Da diese sich auf sechs
Kampagnen und ein Bonus-

szenario verteilen, werden die Wi-

derlinge zunachst Uberall auf dem Globus zurtickgeschlagen,
bevor man ihre Mondbasis erobern und sie schlieBlich auf ihren
Heimatplaneten verfolgen darf. Der weitgehend lineare Spielver-
lauf versetzt den PC-Pilaten dabei in die Cockpits der unter-
schiedlichsten Vehikel: Von Hubschraubern, Senkrechtstartern
und Jagdbombern tiber Panzer bis hin zu Hovercrafts stehen 15
grundverschiedene Einheiten zur Verfligung, darunter auch sta-
tionare Geschutztirme. Erfolgreichen Erdverteidigern er-
schlieBen sich zudem zwei versteckte Gefdhrte sowie besonders
durchschlagende Geheimwaffen.

Voll in Rage

VERGANGENHEIT MIT ZUKUNFT

Rage Software Plc wurde im Januar 1992 vom derzeitigen
Group Managing Director Paul Finnegan gegrundet. Das
Erstlingswerk, ein 3D-FuBballspiel namens , Striker”, fand
weltweit tiber eine Million K&ufer. Es folgten zahlreiche Auf-
tragsarbeiten fiir namhafte Unternehmen wie U.S.
Gold, GT Interactive und Electronic Arts. Mittlerweile be-
schaftigt das Liverpooler Softwarehaus mit Zweigstellen in
London und Birmingham rund 110 Angestellte, darunter
auch eine eigene Marketing- und Presseabteilung. Aus die-
semn Grund werden die fertigen Spiele kinftig auch in Eigen-
regie vermarktet. Um die deutschen Vertriebsrechte fur ,In-
coming” streiten sich derzeit aber noch Bomico und CDV.

L

Das Incoming-Programmierteam: lan Moran (Lead Program-
mer), Alan Webb (Programmer), Scott Johnson (Head of De-
sign), Roy Bannon (Programmer) und Neil Critchlow (PR-
Manager) von links nach rechts
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DaB die phanomenalen Lichteffekte ihres
Space-Shooters ,Darklight Conflict” nur ein
Vorgeschmack waren, zeigten die Liverpoo-
ler bereits mit der ECTS-Prasentation von
~Incoming”. Wir durften jetzt die erste
spielbare Version des Action-Hammers vor
Ort unter die Lupe nehmen.

Nicht einmal Kap Canaveral ist vor Aliens sicher

(IN-)COMING SOON: ANSTEHENDE TITEL

Momentan wird in den vier englischen Entwicklungsstudios an
neun Projekten fir verschiedene Plattformen gearbeitet: Neben
einer systemubergreifenden Neuauflage von Striker wdre an
erster Stelle War of the Worlds (Preview: Ausgabe 2/98) zu
nennen, das in Zu- —

sammenarbeit mit
GT Interactive ent-
steht. Fiir den PC
sind weiterhin das
am Klassiker
.Speedball” orien-
tierte SF-Sportspiel
Deadball Zone so-

wie der Incoming- - :
Nachfolger Hostile | g

Waters geplant. Fir .- _ ey
nachstes Jahr stehen

dann noch ein
Rennspiel sowie ein
Strategie-Titel an.

Voraussichtlich ab
Herbst auf lhrem PC:
Deadball Zone




Fir Geschiitz-
tiirme emp-
fiehlt sich die
sensible Maus-
steuerung

Die Bildschirm-
objekte setzen
sich aus 150 bis
1.000 Polygo-

nen zusammen

nicht beizukommen, lassen

sich befreundete Einheiten in
Echtzeit dirigieren, was eine stra-
tegische Note ins Spiel bringen e (AT
soll. Sind die AuBerirdischen dann ISR
letztlich doch verjagt, geht die .
Materialschlacht fur bis zu acht Menschen dank verschiedener Multiplayer-Optio-
nen (Deathmatch, Teams oder alle gegen den Computer) im Netzwerk weiter.
Naturlich wird an eine (Null-)Modemverbindung ebenfalls gedacht, zudem darf
man sich am Splitscreen bekriegen.
D aB auch und gerade das Auge nicht zu kurz kommen wird, das belegen

I st der Gegnerschar trotzdem

schon die Screenshots auf diesen Seiten. Was sich hier allerdings nicht zei-

gen laBt, ist die ungeheure Geschwindigkeit des Bildaufbaus. Zusammen
mit den atemberaubenden Licht- und Transparenzeffekten ergibt sich daraus ein
Grafikschmaus, der am PC bislang seinesgleichen sucht. Futuristische Audiotracks
(Je nach Spielsituation wird auf hektische Drum’n’Bass-Varianten umgeschaltet)
und 3D-Soundeffekte runden die perfekte Prasentation ab. Tatsachlich war man bei
Rage mit den Grafik- und Soundroutinen so zufrieden, daB alle Zwischensequen-
zen in Echtzeit berechnet werden - allenfalls fir Intro und Abspann will man noch
Renderfilme produzieren.

ie beste Nachricht wie immer zum SchluB: Wenn das Programmierteam nicht
D im letzten Moment von Aliens entfiihrt wird, sollte sich bereits in unserer

Mai-Ausgabe ein Test dieses fulminanten Actionspektakels finden! (mz)

Auf dem Mond geht es erstmals
in die Offensive

Jedes Gefahrt verfiigt iiber einen
Vorrat an wirkungsvollen Lenk-
waffen

HOT SPOT
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irreizen jede 30-
Harte bis an ihre Gren-
2en aus!”

?7: Warum lange
diskutieren, wenn
man den Macher
selbst fragen
kann: Wird Inco-
ming nun ein
Shoot’em-up oder :
eine Simulation?  Ein Gesprich mit
SJ: Nun, das wird Chefdesigner Scott
zum Teil dem Spie- Johnson

ler tiberlassen bleiben. In der Endversion
werden dje verschiedenen Schwierig-
keitsgrade die Realitdtsndhe bestimmen,
auBerdem existieren einige der gebote-
nen Vehikel wie Harrier, Comanche oder
F-18 ja auch in Wirklichkeit. Durch die
vereinfachte Flugphysik und sein rasan-
tes Gameplay fallt das Spiel prinzipiell
Jedoch in die Kategorie Action.

7: Apropos Action — auf dem Bild-
schirm ist ja wirklich die Hélle los!
Wie lange dauerte es, bis die Grafik-
engine fir dieses Feuerwerk gerii-
stet war?

SJ: Der Grundstein wurde vor einem
Dreivierteljahr gelegt, als Intel uns bat,
zu Demonstrationszwecken einen Trailer
auf Basis der Engine von , Darklight
Conflict” zusammenzustellen. Als wir
die Chiphersteller zusatzlich mit den er-
sten Incoming-Routinen (iberraschten,
waren sie derart begeistert, dal3 wir be-
schlossen, ein komplettes Spiel daraus
zu entwickeln. Derzeit arbeiten wir noch
am Design der letzten beiden Welten,
danach wird nur noch am Missionsauf-
bau gefeilt.

?: Alles Schéne hat bekanntlich sei-
nen Preis. Wie steht es also mit den
Systemvoraussetzungen fiir Inco-
ming?

SJ: Gut, ohne 3D-Beschleuniger braucht
man erst gar nicht an den Start zu ge-
hen, dafir reizen wir aber jede Karte bis
an thre Grenzen aus. Das gilt insbeson-
dere fiir Voodoo 2-Boards: Da wir als ei-
nes der ersten Softwarehduser (iber-
haupt in den Besitz eines Entwickler-
Chipsatzes gelangten, konnten wir den
brandneuen 3Dfx-Turbo speziell unter-
stitzen. So wird die Voodoo 2-Version
Uber zusatzliches MIP-Mapping verfi-
gen und gerade im Splitscreenmodus
bei bis zu 20.000 Polygonen am Bild-
schirm zur Hochform auflaufen!
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Fur jeden da:

Fur Abstauber...

...denen jeden Monat ein oder mehr Originalgames sowie
die aktuellsten Demos auf den Begleit-CDs immer noch
nicht genug sind, hatten wir folgendes Angebot: Wer sich
jetzt dafiir entscheidet, ein Jahr lang die neuesten Tests,
Specials und Losungshilfen direkt aus dem Briefkasten zu
beziehen, erhalt den Joker nicht nur portofrei, verbilligt
(fur 87,-* DM statt der kioskublichen 102,- Mark),
beschleunigt und in umweltschonender Klarsichthiille,
sondern obendrein noch das deutsche Grafikadventure
von Software 2000 dazu!




‘richtige Abo

Fur PreisbewuBte...

...die nicht gerne die Katze im Sack kaufen, empfiehlt sich
unser Schnupperabo:

gibt es da, komplett mit Vollversionen und Demos
auf den CD-ROMs sowie uber 400 Seiten voller Tests, News,
Previews, Specials und Losungshilfen. Auch die portofreie
und beschleunigte Lieferung in Klarsichthiille direkt an die
Hausture gehort zu diesem Angebot. Sie konnen die Abo-
Vorzuge also kennenlernen und sparen dabei 60 Prozent
gegenuber dem Normalpreis von 25,50 DM!

........

Heft & Spiel

| »# 2 co-RoMs &8

" e

Einfach Haben Sie noch
Abo-Karte ausfullen | Fragen? Dann rufen
und einsenden an: Sie doch an:
oder
JOKER VERLAG 08106/89 96 01
Labiner GmbH & Co. Aboverwaltung:

MAX-LOIDL-WEG 4 Petra
85598 BALDHAM Laubenberger

*Bei Lieferung ins Ausland: 95,- DM

Bedingungen siehe Impressum
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DAS GRAB DES PHARAO

Kaum waren die franzésischen Designer
von Cryo aus ,Atlantis” zuriickgekehrt,
schon hat sie der deutsche Spielegigant
Ravensburger in das antike Agypten ge-
schickt. Von dort brachten sie ein wunder-
schones Render-Abenteuer mit, dessen Ver-
wandtschaft mit dem Sagenkontinent nicht
zu leugnen ist.

Neue Intrigen im alten Agypten

Wir schreiben das Jahr 1156 vor Christus. In 31 Jahren gerechter
Herrschaft hat Pharao Rames Il Agypten Wohlstand und Zufrie-
denheit beschert. Freilich kann nicht jedermann zufrieden sein:
Der kénigliche Chefarchivar Meryimen beispielsweise schmort
wegen angeblicher Plinderung eines Herrschaftsgrabes im Ker-
ker. Mit dem damit einhergehenden Verlust von Ehre und Job zu
leben, diirfte schwer genug sein — mit den Nil-Krokodilen, denen
er in drei Tagen zum FraB vorgeworfen wird, wohl unmaglich.
Alle Hoffnungen ruhen nun auf Sohn Ramose, dem ein anony-
mer Informant ein Papyros mit Andeutungen tber ein Komplott
auf héchster Ebene in die Hande gespielt hat. Weil mit vagen
Vermutungen allein beim Pharao aber weder Blumentopf noch
Freispruch zu gewinnen sind, macht sich Ramose selbst auf die
Suche nach den wahren Tatern

Mythos, Hult und Vorodnger:
Atlantis

Irgendwann vor 9.000 bis 13.000 Jahren versank Atlantis
angeblich im Salzwasser. Vor einem Dreivierteljahr hob
Cryo den Kontinent wieder aus dem Meer und entfihrte
den Spieler in das von AuBerirdischen erbaute Inselreich.
Schon damals ermdglichte die opulente Grafikengine den
kompletten Rundumblick, wie Das Grab des Pharao tber-
haupt eine Fortsetzung mit neuer Story darstellt — von
den Ratseln Uber die
Actioneinlagen und
Multiple-choice-Ge-
sprache bis hin zu
Rendering und
Steuerung meint
man, vor demselben
Spiel (PCJ 8/97: 79 ; .
Prozent) zu sitzen. o oy i}

Als Agypten noch eine Insel war: Atlantis
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Als Sohn eines vermeintlichen Grabschan-
ders bleiben dem Spieler drei Tage Zeit fir
Detektivarbeit, ehe Papi zu Krokodilfutter
verarbeitet wird. Das Papyros in Ramoses

Handen spielt dabei eine Schliisselrolle

Ein integrier-
tes Online-Le-
xikon klart Fra-
gen zu Land
und Leuten

Das haBlich orange Einblend-
Inventar ermoglicht ein-

:> « gehendere Untersuchungen
der Fundstiicke

Im stilvoll geren-
derten Grab von

Seth | verdichten
sich die Hinweise
auf ein Komplott,

bei dessen Auf-
kldrung der wan-
delbare Mauszei-

ger behilflich ist

Eine der Knobeleien: Welche der Ge-
genstande konnen dem mystischen
Totenreich zugeordnet werden?

In den Multiple-choice-
Verhoren stellen die Ge-
sprachspartner eine hol-
zerne Mimik zur Schau



Neue Helden in alten Grabern

Die Fahndung nach Entlastungsmaterial fuhrt durch
vorgerenderte Ortlichkeiten in sechs Szenarien: die
Ruhestdtte von Seth |, ein Arbeiterdorf, die Werk-
statt eines Einbalsamierers, ein thebisches Herr-
schaftshaus nebst Grab und den beriihmten Hypo-
stylentempel. Sobald die Maus dabei (iber einen in-
teressanten Gegenstand oder einen begehbaren
Weg rollt, gibt sie brav Zeichen. Auch das einblend-
bare (allerdings sehr haBlich orange gestaltete) In-
ventar erweist sich als praktisch, zumal die darin ver-
wahrten Fundsticke jederzeit naher untersucht wer-
den kénnen.

Bis zur Entlarvung der Hintermanner sind aber auch
gut und gerne 30 Charaktere in Multiple-choice-
Verhoren zu befragen. Dank Omni-Sync parlieren
die Agypter bei optionalen Untertiteln genauso lip-
pensynchron in deutsch wie einst die Atlanter, stel-
len dabei aber auch eine ebenso hoélzerne Mimik zur
Schau: Bis auf die Mundpartien wirken die W-
stensohne formlich versteinert. Das andert freilich
nichts an der Tatsache, daB hier eine falsche Ant-
wort ebenso zum sofortigen Tod fUhrt wie ein unbe-
dachter Schritt in den Grabbauten oder mangelndes
Timing bei den eingestreuten Actionsequenzen.

Neue Technik fur antiken Look

Die Prasentation ist in der Tat eine Neuauflage von
JAtlantis”: Wieder beleben bunte und detailliert ge-
zeichnete Wandfresken die dank der tollen Grafik-
engine ,Omni 3D" schrittweise begeh- und in funf-
fach variablem Tempo um volle 360 Grad drehbaren
SVGA-Lokationen. Dazu gesellen sich erneut schéne
Zwischensequenzen und wunderbar passende Klan-
ge von Sitarmusik Uber murmelnde Menschenmas-
sen bis hin zum klagenden Wistenwind.

Aufgrund der engen Verwandtschaft teilt das Spiel
aber nicht nur die Starken, sondern auch die
Schwadchen des Vorgangers. Und die lagen im Rat-
seldesign: Bei den Objektmanipulationen abseits von
kleinen Brettspielen etc. kommt man oft nur mit
schierem Ausprobieren Uber die Runden. Weil die
spannende Story ansonsten aber sehr stimmig tUber
die sandige BUhne geht, steht einem Trip zu den Py-
ramiden nicht viel im Wege. Und Fans des Quasi-
Vorgangers sollten sowieso buchen. (rf)

Original und Hopie

banz personlich

ABENTEUER
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...hat mir in Atlantis schon eine Prise Humor gefehlt, und auch der
Pharao hdtte gut daran getan, sich selbst nicht ganz so

bierernst zu nehmen. Was aber hier wie dort fasziniert,
ist der Detailreichtum, mit dem Cryo die alten Kulturen
zu neuem Leben erweckt hat — diesbeziiglich sei auch
auf das mitgelieferte Online-Lexikon verwiesen, Weil
die Prasentation zudem phantastisch, die Atmosphére
dicht, die Story packend und die Benutzerfihrung so

komfortabel ist, nimmt man auch die eine oder andere

Schwachstelle im Gameplay in Kauf.

Kurze, aber schéne Renderfil-
me wie diese Beisetzungszere-
monie treiben die Story voran

Wer diese Dame ndher
kennenlernen will, erlebt
am nachsten Morgen eine
bése Uberraschung

Suchen, finden, anwenden: Un-
ter der Gotterstatue verbirgt
sich eine Vase, die im weiteren
Verlauf noch wichtig sein wird

Pro & Hontra

E;g,

7

* opulente Rundumgrafik

* stimmungsvolle Soundbegleitung
* simple Handhabung

* gut recherchierte Story

* mitunter unlogische Réatsel
¢ holzerne Mimik der Charaktere

Nahezu alle T TR N,
Raume des e
Spieles wur-
den Vorbil-
dern in real
existieren-
den Ausgra-
bungsstat-
ten nach-
empfunden.

Ein schones Beispiel ist die originale Grabkammer von Kénig Seth | links im Bild

und das aufpolierte Digi-Double rechts daneben.

Das Grab des Pharao

(Cryo/Ravensburger Interactive)

Atmospharisches Renderabenteuer im Stil von ,At-
lantis”

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

3
G 4
gt e ‘

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: K]
SYSTEM: ab einem P90 (besser ein P166) mit
Win 95

ab 16 MB RAM und 10 MB auf der
HD

SVGA (65.000 Farben)

alle van Win 85 unterstitzten Karten

nicht geprift
fur Gelbte
ca. 99,- DM

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:
EINGABE: Maus

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: GEl
(01 [R1\T-S\ IO HR hittp://www.cryo-interactive.fr
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Ein AD&D-Rollenspiel im 3D-
Stil von ,Ultima Under-
world”, da schlagt das Herz
des Abenteurers doch gleich
ein paar Takte hoher! Bis
man sieht, was Interplay
aus der Idee gemacht hat...

Ehe es einmal mehr in die ,Forgotten
Realms” geht, wird im typischen AD&D-
Stil ein Held bzw. eine Heldin geklont:
sechs Rassen (Mensch, Elf, Zwerg usw.)
sowie vier Berufe (Dieb, Magier, Kleriker
und Krieger) stehen zur Wahl, man kann
einen Namen und allerlei Punkte fur di-
verse Charakterwerte vergeben. Ist auch
ein Konterfei angewahlt, spricht das
frischgebackene Alter ego beim Chefma-
gier der Stadt Waterdeep vor, der nach
und nach alle 25 Missionen in englischer
Sprachausgabe erlautert.

Die Auftrage fuhren den Spieler in die
weitlaufigen Katakomben unter der Stadt,
wo aufmuipfige Kobolde und maro-
dierende Skelette eliminiert oder ein Ober-
bosewicht verscheucht werden mussen.
Wer es sich finanziell leisten kann, macht
vorher noch einen Abstecher auf den

— v

BESECENT TG
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In den altbacken gestalteten 3D-Gewdlben warten 50 verschiedene Polygonmonster dar-
auf, ihrem Schldchter Gold oder Gegenstande zu vermachen

man schon lange nicht mehr gesehen!
Obwohl die gleiche Engine wie beim Kult-

Marktplatz und erW|[bt Wortwértlich: knaller ,Descent” zum Ein-
Waffen, Munition, Rustun- p 5 = satz kommt, ruckelt die blas-
gen oder einen von 40 Zau- €1N Abstieg flr . Gafik selbst auf einem
berspriichen — nur, um AD&D-Fans P166, 3D-Karten werden erst

dann im Keller vom nackten
Grauen gepackt zu werden: Derart grob-
pixelige und haBliche Polygongewdlbe hat

I.AWIUI MEUTRAL chonoctens bellsve 1=
Bem sven il sthes cenceuns.

Die Heldenschmiede: Zwei
Geschlechter, sechs Rassen,
vier Berufe und diverse
Féhjgkeiten stehen zur Wahl

Im Stadtchen Waterdeep
ist nicht viel los, auBer
dem Marktplatz, einigen
Kellereingangen und
dem Schwarzen Turm
koénnen uberirdisch
kaum Lokationen be- §&
sucht werden

gar nicht unterstitzt. Den
Vollbildmodus sollten daher nur einge-
schworene Masochisten versuchen.
Das ist um so tragischer, als
Musik und Effekte durchaus
stimmungsvoll geraten waren.
Auch die Steuerung via Stick,
Maus, Pad oder Tastatur klappt
gut. Und das Gameplay um
Kampfe, Schalter- sowie
Schlisselknobeleien und Multi-
ple-choice-Schwatzchen hatte
erst recht eine bessere Prasen-
tation verdient. So aber braucht
sich Interplay wohl erst gar
nicht um eine Lokalisierung des
vorlaufig nur als Import erhaltli-
chen Spiels bemuhen. (rf)

Pro & Honira

259 » schoner Charaktergenerator
” » stimmige Atmosphare
» durchdachte Steuerung

@ » extrem schwache 3D-Grafik

Descent To Undermountain
(Interplay)

Grafisch total iiberholtes 3D-Rollenspiel
im AD&D-5zenario

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

)
& '

Quf\\“\‘
\\W\

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: Q@]
SYSTEM: ab einem P90 (besser ein P166) mit
DOSWin 95

ab 32 MB RAM und 50 MB auf der
HD

SVGA (640 x 480 Pixel)

alle gangigen Soundkarten
Tastatur, Maus, Joystick, Pad
englisch

nicht gepriift
fur Fortgeschrittene
ca. 99,- DM

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER: [

oL TSI IS0 itp://www.interplay.com




Ein Adventure mit verzweig-
ten Handlungsstrangen, in-
telligenten Charakteren und
verschiedenen Endsequen-
zen, das muB ja toll sein!
MuB es nicht: Nur wegen
der vielen Psygnosis-High-
lights der letzten Monate
kann man den Liverpoolern
diesen SF-Trash verzeihen.

Der Weltraum, unendliche Weiten. Also
Platz genug fur digitalen Schrott wie die-
sen: Auf der Raumstation Sentient mit ih-
rer 60 Mann starken Besatzung ist ein Vi-
rus ausgebrochen. Jetzt muB der Spieler im
Kittel des Bordmediziners Garritt gegen
Krankheit, Mord, Meuterei und seinen
Brechreiz angesichts der Ubelsten Grafik
seit der Verschrottung des C-64 kampfen
DaB alle Besatzungsmitglieder ein Eigenle-
ben fiihren und hinter dem Ricken des
Helden tuscheln oder sogar Komplotte
schmieden, mag ja ein interessanter An-
satz sein. Zumal man auch bei den Ver-
horen mittels simpler Satzkonstruktionen
nicht an einen Lésungsweg gebunden ist.
Angeblich gibt es
neun verschiedene
Méglichkeiten, um
die Vorgange an Bord
der in zwolf Bereiche
(Forschung, Maschinenraum usw.) unter-
teilten und mit Uber 200 Raumen bestlck-

Kein verfriihter Aprilscherz:
So sieht die Grafik mit Unter-
stiitzung durch einen 3D-Be-
schleuniger aus!

ap
Erste-Hilie-Koffer

Steuermann, bitte ans Te-
lefon: Erst muB die Maus
per Keyboard aktiviert
werden, dann darf sie
aus mehreren Textfen-
stern eine Aktion heraus-
picken

Rekordverdiachtig:
das schlechteste
Adventure aller Zeiten?

Med-Scanner
Strahlungsmesser

Qainelane

e
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Sie haben
pffensichtlich den

Tod eines

4 HE T B

Lieber die Augsburger Puppenkiste als derart grobe und noch dazu hélzern animierte Pi-
xelklotze

ten Station aufzuklaren. Blo3 wird man
sich nicht eine davon antun wollen!

So wird die Suche
nach Zugangscodes,
ID-Karten, hilfreichen
Gegenstanden und
Informationen schon
mal von der Steuerung konsequent torpe-
diert. Der Mix aus Maus und Keyboard ist
derart verquast, da3 man den IQ
seines Erfinders im einstelligen
Bereich vermutet: Warum muf
der Mauszeiger immer erst akti-
viert werden, um Gegenstande
benutzen zu kénnen? Warum
gibt es statt Iconleisten nur Text-
fenster? Warum einfach, wenn
es umstandlich auch geht?
Fragen Uber Fragen. Wie konnte
es Psygnaosis tUberhaupt nur in Er-
wagung ziehen, solchen Mull auf
Sub-Shareware-Niveau zu verof-
fentlichen? Wie findet man
schnell genug den Ausschalt-

Untersuche
Benutze mit
Weaglegen

knopf, um nicht mehr héren zu missen,
was wir hier mal gnadig als Sound bezeich-
nen wollen? Und wieso mufte gerade ich
mir an dem Sch... die Augen und den Ma-
gen verderben, um ihn mit einer ganzen
Testseite zu adeln? Zumindest darauf weil3
ich eine Antwort: Jeder, der sonst ahnungs-
los 90 Mause in dieses Mini-Frisbee (zu mehr
taugt die Scheibe nun wirklich nicht) inve-
stiert hatte, wird mir dankbar sein! (mm)

Sentient
(Psygnosis)

Abenteuer im Horrorkabinett der Programmier-
kunst

GRAFIK 19%
SOUND 24%
STEUERUNG 8%
MOTIVATION 11%
—3y
K\ - —f_ o
e 13%
S U
USK-Freigabe: ab 6 Jahren |
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: [gie]

SYSTEM: ab einem P90 (133 empfohlen) mit
DOS/Win 95

16 MB RAM, 50 MB auf der HD
VGA/SVGA, unterstitzt Matrox My-
stigue und Creative Labs 3D Blaster
alle gdngigen Karten

Tastatur, Maus

komplett deutsch

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER: EQ

ONLINE-INFO:

http:/fwww.psygnosis.com

L1
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Granny

~Meine Oma fahrt im Hiihnerstall Motor-
rad, meine Oma ist modern!” Auf ahnliche
Art modern wie in diesem Kinderlied ist Ko-
namis abenteuerlustige Seniorin: Nicht um-
sonst hiel3 dieses abgedrehte Adventure ur-
spriinglich ,,Dementia”, zu deutsch Alters-
schwachsinn.

Der nunmehr etwas zahmere Titel der Endversion tauscht ge-
schickt dartber hinweg, daB man es hier mit einem der bizarr-
sten PC-Abenteuer Uberhaupt zu tun bekommt: Ein rachstchti-
ger Hase hat die komplette Familie unserer leicht senilen Granny
gekidnappt und auf ftnf Planeten verschleppt — zur Rettung
missen insgesamt zehn verschiedene Abschnitte durchsucht
werden. Ergo mochte die rustige Rentnerin umgehend ihre flie-
gende Waschmaschine startklar machen. BloB3 hat Meister Lam-
pe das ganze Haus in die ndchste Parallelwelt gewuchtet, und
da ist eben nichts mehr so, wie es mal war.

Kurzum, wer schon Lucas Arts' tierische Detektive ,Sam & Max"
oder die Knetmannchen aus ,, The Neverhood" flr schrag hielt,
der darf sich von diesem Renderabenteuer eines Verriickteren
belehren lassen: Nach Ablauf des einfihrenden Intros stellt man
amusiert fest, daB die zunachst véllig mittellose Omi alle Fund-
sticke (und das sind hier nicht wenige) bis zur Verwertung in
ihrem schier unerschopflichen Bustenhalter lagert!

Humor ohne Tabus: Die riesige Toilettenschiissel beherbergt
einige nutzliche Gegenstande

Pro & Honfra

Ep » sehenswert animierte Rendergrafik
E

» stimmige Soundbegleitung
» reichlich schrage Gags
42

= wenig Logik, noch weniger Hintergrundinfos
und Losungshinweise

s viel stupides Ausprobieren

» Schwiachen im Handling

Eines der leichteren Ratsel:
Der unscheinbare Stuhl
muB unter den Schrank
gezogen werden, um an
den benétigten Schnorchel
zu gelangen

Bereits das animierte Optionsmenii fiir Lautstarke,
Untertitel und Helligkeit ist nicht gerade alltaglich

Das scrollbare Inventory ist Ubrigens nicht nur originell, sondern
kann wie ein handelstbliches Win-Fenster verkleinert, verscho-
ben usw. werden. BloB die darin lagernden Gegenstande sehen
allesamt recht farblos aus und lassen in keiner Weise erkennen,
wann sie wo einzusetzen waren. Noch schwerer macht es der
Mauszeiger dem Spieler, Er verwandelt sich bei seiner Reise Uber
den Bildschirm zwar immer wieder brav in einen Aktionsbutton
mit lcon zum Gehen, Nehmen oder Benutzen, doch sind die gra-
fischen Unterschiede der einzelnen Optionen nur schwer auszu-
machen. Und auch die Autoren des deutschen Handbuchs litten
scheinbar bereits an Vergreisung, jedenfalls sind die Mausfunk-
tionen falsch erklart.

Naja, andererseits soll das ja vielleicht alles so sein? Immerhin
verbirgt sich beispielsweise auch in einem (grafisch reichlich
ungunstig plazierten) Papierkorb ein ganzes Geheimzimmer.
Oder ein Schrank entpuppt sich bei genauerer Untersuchung als
fliegender Sarg — allerdings wie eine ganze Reihe anderer ltems
auch erst im zweiten Anlauf. Und warum muB unsere Heldin in
dieser prekaren Situation Uberhaupt unbedingt ihr Kochbuch
finden? Ratsel Uber Ratsel, wobei die Logik vielfach hinter der
skurrilen Phantasie der Designer herhechelt
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Badende Kiihe sind ebenso
normale Bestandteile dieses
skurrilen Spiels wie fliegen-

de Waschmaschinen

Kaum hat Granny ihre Villa verlas-
sen, erscheint ein Plan mit den fiinf
Hauptszenarien - darunter der
~Planet der Tiiren”

So spaBig das auch alles sein mag, wer au.f .Ich tu’ mal besser so, als der Hohe: Nahezu jede Aktion der grau}jaari—
Dauer nur durch reines Ausprabieren statt e ¥ s gen Hauptdarstellerin wurde als eigenstandige
durch Uberlegung ans Ziel kommt, verliert ir- ware nix gewes_en! . Animation gerendert und nahtlos ins Bild ge-
gendwann die Lust. Und das ist schade, (Granny, nachdem sie von einem Alien .\t b die bewundernswert widerstands-
denn das Programm ist technisch absolut auf ~ @uf einer Draisine lberrollt wurde)  {5hige Friedhofsdeserteurin nun von Monster-
fuBen geplattet oder von Aliens angefahren wird, die fiinf CD-
ROM s strotzen nur so vor witzigen Grafikeinlagen. Auch die netten
Soundeffekte, die deutsche Sprachausgabe und die schmissigen
Jazz-, Blues- oder Soulkldnge haben nur Lob verdient.

Fazit: Humor ist, wenn man trotzdem lacht. Und so gesehen,
sind diesem ulkigen Abenteuer trotz aller Schwachen im Spielde-
sign seine Fans zu gonnen. (rf)

Granny
(Makh Shevet/Telstar/Konami)

Abgedrehtes Rentner- und Renderabenteuer, dessen
Ratsel sich der Logik nicht sehr verpflichtet fihlen.

Einige Zwischense-

quenzen fihren GRAF’K 78%

die Story weiter, o

Irh hahe ein HFC fim All etwa hier im HQ JOUND 80;6
gosichtet Ich wiederhole, ich des bosen Hasen STEUERUNG 66 %
MOTIVATION 68%

Gl e
banz personlich | Casp 70%
Okay, Granny ist nicht mehr die Jingste. Eigentlich sollte A

die alte Dame ja mit Hakeldeckchen und nicht mit einer in-

terdimensionalen Hasenjagd beschaftigt sein. Daher kann Ecsh'f,;ﬁg‘i}gﬂgﬁﬂ e:cErG(SJSBLetg
man ihr wohl die eine oder andere Schrulle nachsehen. Preis: ca. 99—~ DM

Dank der Uberaus unterhaltsamen Prasentation fiel mir das
sogar relativ leicht, doch muBte ich ja auch keinen Renten-
beitrag leisten. Wer jedoch einen Blauen fiir die funf Silber-
scheiben mit der wirren Senioren-Odyssee ausgibt, sollte
sich dartber im klaren sein, daB er gerade hinsichtlich der
Ratsel wird so manches Hithnerauge zudricken mussen.
Denn auch wenn hier prinzipiell klassische Knobeleien um
die korrekte Anwendung von Fundsticken warten, so ist
ihr Einsatz am Ende haufig alles andere als korrekt.

DATENTRAGER: ER€s5

SYSTEM: ab einem P100 mit Win 95
SPEICHER: ] ab 16 MB RAM und 2 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA (640 x 480 Pixel)

SOUND: alle von Win 95 unterstiitzten Karten
EINGABE:  [IENE

IV omolett deutsch

Jack MULTIPLAYER: [

I3 itp /v scope.com
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Sign of the

A

Das Abenteuer im
Zeichen der Sonne
will zu viel auf ein-
mal: Uralte Weis-
heiten der Mayas,
ein weiblicher Mi-
nicomputer und al-
lerlei Actioneinla-
£ gen verbinden sich
zu einem Potpour-
ri, an dem man sich
schnell den Magen
verdirbt.

Zwei der schéneren Ortlichkeiten im Spiel, zumeist wandert man durch handgezeichnete Einéden

Die alten Mayas wuBten es schon lange,
im Jahre 2012 wird es jedermann klar
Eine Sonneneruption droht Mutter Erde
zu zerstoren. Flucht wére das Gebot der
Stunde, doch ehe im All eine neue Hei-
mat gesucht werden kann, mul3 Astro-
naut James Mariner erst ein Metall far
das Raumschiff auf seine Hitze(un)emp-
findlichkeit testen. Ergo fliegt der tapfere
Knabe direkt zur Sonne, wo ihn unerwar-
tet ein Traktorstrahl mitten auf das Ge-
stirn beamt. Dort macht er Bekanntschaft

mit eroberungswdtigen Aliens.

Die leidlich originelle Geschichte wird von
einem durchaus sehenswerten Intro er-
zahlt, doch danach wendet man sich bald
mit Grausen ab. Nach
quélend langer Ladezeit
wird der Spieler namlich
gleich in der ersten Szene
von den AufBerirdischen getotet, sofern er
nicht umgehend die Knarre aus dem In-
ventory holt und sie umnietet. In der Folge
wird das Spieldesign kaum besser, denn
klobige Rendercharaktere staksen
schlecht animiert in Zeitlupe durch
handgezeichnete Landschaften.
Dort gibt es nette Lichteffekte wie
etwa Blitze zu bewundern, sonst
aber nicht viel — insgesamt vermu-
tet man die Grafiker eher hinter
dem Mond denn auf der Sonne
Permanente Begleitung des Hel-
den st ein Minicomputer, der mit
weiblich-erotischer Stimme kluge
Ratschlage und Kommentare zum

Der sparlich animierte Renderheld bereitet sich auf den Kampf gegen einen Baum vor -
dank unpraziser Tastatursteuerung stehen seine Chancen schlecht

-1

Ein spielbarer
Sonnenstich

Geschehen absondert. Tellweise kdnnen
hier sogar die Steine quasseln, doch dem
Tester verschlagt es angesichts der unpra-
zisen Steuerung die Sprache: Auf der Rei-
se zurlick in das Zeitalter
der Mayas mogen die
Puzzles (Codes entschlus-
seln, Raume rotieren etc.)
via Maus noch zu l6sen sein, doch die fir
Geschicklichkeitstests und Faustkampfe
zustandige Tastatur zeigt sich von einer
arg zickigen Seite.

Fazit: Wirklich gefallen kann im abenteu-
erlichen Sonnenreich nur die atmosphari-
sche Synchronisation, wahrend Gameplay
und technische Umsetzung alles andere
als sonnig geraten sind. Doch Horspiele
gehdren nun mal ins Radio, nicht auf den
PC-Monitor! (mm)

Sign of the Sun
(ICE/Project Two Interactive)

Grottenschlechtes Grafikabenteuer fiir Leute, die zu §

lange in die Sonne geschaut haben

GRAFIK 55%
SOUND 68%
STEUERUNG 39%
MOTIVATION 33%
T AW
USK-Freigabe: ab 12 Jahren |
Schwierigkeit: fur Gelbte
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: [KR®D '
SYSTEM: ab einem P60 mit Win 95

SPEICHER: 16 MB RAM, 15 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Maus, Tastatur .
deutsche Texte, englische Sprachaus- |8
gabe

MULTIPLAYER: [

ONLINE-INFO: [ e v it

EINGABE:
AUSGABE:
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Mittlerweile ist der TV-gestahlte Cartoon-
Kater nicht mehr als Topagent in gefahrli-
cher Mission unterwegs, sondern putzt
Klinken. Bei dem Versuch, eine Enzyklo-
padie loszuschla-
gen, trifft er auf
den Mochtegern-
magier Nathan,
der die kleine Vio-
let versehentlich in
ein sabberndes Monster verwandelt. Nur,
wie 1aBt sich das Ungliick wieder riick-
gangig machen?

Auf rosaroten Pfoten geht es diesmal
nach Sibirien, Israel, Indonesien, Kenia

(Presseinfo)

Ab und an wird das Gelernte in kindge-
recht aufbereiteten Multiple-choice-Tests
abgefragt

A6

HEFT & SPRL

+Fellstraubende
Aufgaben mit dem
rosaroten Panther”

-

und Griechenland. Im Reisegepack findet
sich wieder ein reich bebildertes, tber
300 Seiten starkes Digi-Lexikon mit Infos
Uber Land und Leute. Diese werden ab
und an in kleinen Multiple-
choice-Tests abgefragt oder
zum Losen der nicht allzu
schweren Ratsel benotigt.
Letztere drehen sich stets um
regen Tauschhandel mit bzw.
den richtigen Einsatz von Fundsticken.
Dabei wird der Spieler vom wandelbaren
Mauszeiger auf Beklickbares, Bildschirm-
ausgange sowie Anwendungsmadglichkei-
ten hingewiesen. Wer dennoch Probleme
J beim Knacken der durchweg logi-
schen Knobeleien bekommen soll-
te, kann einen Blick in die integrier-
te Komplettlosung riskieren.

Ein kinderleichtes Abenteuer also,
und auf junge Zocker zielt auch die
| nette Comic-Grafik mit ihren ordent-
lich animierten Akteuren ab — nur
wahrend der Gesangseinlagen geht
es am Monitor eher farbarm und

Ortswechsel a la Toonstruck:
mit dem praktischen schwar-
zen Reiseloch unterwegs

THE 0L YMPSCHE N SPELE

b Masiher sten dew Prioponnes,
File die Griechen war nin sell der
mykenisches Prrlnde ein
religibises Zontram. Die -
Ghedbisng (roppierte skch um

wimen Allar and heiligens Heeid,

der Zeww, dem Heneches e

iHe (dithe, grwidmet war

Otympin war gine Gedierstad "

Orbysnpis v e Hiehmat des
Otymyplschen Spiele, die

ervtmals o Jaher 776 ver

Cheintus stafanden D Spleie
wurden slle vies Jahie

whygahnllen, geiad wie die
modernes Spele Wibeond der |

e arhpinlen shymyischen
Hn riphinen bestonden s
L Buben, die in Siadien wie
tesem hies susgeiragen
wsen

DHTE DEN ANTIE

-~

Im Buch des Wissens warten interessante
Infos liber die bereisten Lander

Paulchen, Paulchen, mach doch
weiter... haben sich auch die Inter-
aktiven von Wanderlust und Ra-
vensburger gesagt: Nach dem er-
sten Digi-Auftritt vor einem Jahr
besteht der tierische Freund aller
Kinder nun sein zweites Abenteuer
am PC.

minimalistisch zu. Die Songs selbst kon-
nen sich aber horen lassen, obwohl sie

wohl nicht nur wegen der englischen Tex-

te eher altere Semester ansprechen duirf-
ten. Gut klingen auch die cartoontypi-
schen Soundeffekte und die Sprachausga-
be. Paulchen hat man Ubrigens wieder die
Stimme von Niels Clausnitzer, dem Syn-
chronsprecher von Roger Moore, verpaBt.
Fazit: Padagogisch wertvolle Familienun-
terhaltung knapp unter dem Niveau des
Vorgdngers. (st)

Pink Panther und

die Zauberformel
(Wanderlust Interactive/
Ravenshurger Interactive)

Lehrreiches Cartoon-Abenteuer fiir den verspielten
Nachwuchs

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

U

((E&F‘ )
— X
nicht gepriift |&

USK-Freigabe: =
far Einsteiger |

Schwierigkeit:
Preis:

ca. 79,- DM

DATENTRAGER: jHe]

SYSTEM:

ab einem 486 DX2/66 mit Windows
3.1 bzw. Win 95 :
8 MB RAM (Windows 3.1) bzw. 16 MB &
RAM (Win 95), ca. 2 MB auf der HD
SVGA

alle zu Windows kompatiblen Karten

SPEICHER:

GRAFIK:
SOUND:
EINGABE:  [NETREGCH

T VIS0 «ormplett deutsch
MULTIPLAYER: [

TNV SM hittp://www.ravensburger.de bzw.
http/fwww.wanderlust.com
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Obzwar in der Welt Tamriel und damit im Universum
von ,Elder Scrolls” angesiedelt, wartet hier kein
Nachfolger zu ,,Daggerfall” — sondern ein 3D-Rollen-
spiel im Stil von ,,Ultima Underworld”, das den Be-
ginn einer neuen Serie innerhalb der Serie markiert.

Das filmreife Renderintro und die Zwischensequenzen bil-
den den Storyrahmen um Helden, Verrat und Damonen

Ubung oder Ernstfall?

Battlespire 1&Bt sich als Kampfturm (ibersetzen. Und in einen sol-
chen begibt sich der Held hier zu Beginn zwecks Training. Freilich Wer sainen Charak:
ohne zu ahnen, dal3 es dem damonischen Daedra Lord Mehrunes pima md 151 1 S ter nicht iiber Punkt-
Dagon durch einen Verrat gelungen ist, die Kontrolle iber das ge- = CQUITHETT. CEYCMIFTIOD vergabe selbst aus-
samte Areal an sich zu reiBen. Die Ubung wird also zum bitterbé- : tufteln mag, darf un-
sen Ernstfall, denn nur zwei Kampen Gberleben das Intro: der ter 18 vorgegebenen
Spieler und ein Kollege oder eine Kollegin. So genau wei man Klassen wéhlen

das nicht, da der/die mysteriése Unbekannte einem bei der Suche
nach dem Ausgang stets einen Schritt voraus ist. Immerhin hinter-
I&Bt er/sie aber Spuren, aus denen sich wertvolle Hinweise ablei-
ten lassen.

Im Setup einstell-
Wer bi'n iCb? bar: iupgendfreie

Ui sk A S O e R s AuBenansicht der
Sobald es an die Charaktergenerierung geht, dirfte jedes Rollen- Heldin oder Hard-
corevariante

- 39993999

spielerherz hoher schlagen: Es stehen 18 Klassen zur Wahl, wobei + OOY AT
Geschlecht, Rasse (drei Menschen, drei Elfen) Haartracht, Augen m

|und Mund individuell verandert werden kénnen. Durch die Vertei- R NN )
ung von Punkten auf acht Statuswerte wie Starke oder Ausdauer

und 18 Eigenschaften (Waffenfertigkeiten, Springen usw.) mit )

zum Teil rassenspezifischen Boni &Bt sich aber auch ein komplett Sy om €rey MouTH

neues Alter ego kreieren. Man kann es dann noch mit Waffen
und Ristung sowie 26 vorgegebenen Zauberspriichen ausristen

— alternativ lassen sich Uber den serieneigenen , SpellMaster”-Edi- ' ‘l ' ‘-‘

A

A
<
| |

tor ganz personliche Hexereien aushecken. Im Zuge der Vorberei-

tungen darf (brigens auch eine Kindersicherung zugeschaltet
werden, damit nackte Haut, Blut und Leichen auBen vor bleiben

4

Freund oder Feind!

Ehe man sich an die Erkundung des aus der Ego-Perspektive ge-
zeigten SVGA-Terrains macht, sollte die Ausriistung aus dem In-
ventory an den Mann bzw. die Frau gebracht werden. Denn schon
bald tauchen Gnome auf, die allerdings nicht unbedingt
bekampft werden missen. Tatsachlich geben die redseligen Ge-
sellen in Multiple-choice-Gesprachen sogar oft wertvolle Hinweise
preis. So mancher NPC versteht aber doch nur die Sprache der
Gewalt. Bei solchen Echtzeitgefechten sprechen Schwert oder Bo-
gen, wobei man die Waffe wechseln und auch aus der Distanz
kampfen kann. Die hiesigen Monster wie Feuerdamonen, Spin-
nenwesen oder Zombies, Ghule und damonisierte Krieger sind
freilich schon zu Beginn recht hart im Nehmen. Die zwar konfigu-
rierbare, aber trotzdem verwirrende Kombisteuerung mit Maus
und Tastatur (etwa Cursortasten fur die Bewegung und der Nager
zum Ausholen) tut ein Ubriges, um Siege nicht zur Alltaglichkeit
werden zu lassen.

® Nahezu samtli-
che Monster

" sind hartim
= Nehmen
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Allein oder in der Gruppe!
Neben einer stattlichen Anzahl von Gegnern gibt
es in den ortlichen Dungeons, Burgen und Was-
serlochern auch reichlich Geheimnisse zu ent-
decken — nicht zuletzt ranken sie sich um die Aus-
gange der einzelnen Abschnitte und den vorausei-
lenden Kollegen. Da man als Solist bei der Suche
nach dem Heimweg auf sich allein gestellt bleibt,
nimmt man die Unterstlitzung seitens Automap-
ping und jederzeit zuschaltbarer Online-Hilfe (er-

R — Y

Bei den Multiple-choice-Gesprachen
bestimmt man den Umgangston selbst

Im sehr Gbersichtlichen Inventory

klart ausfiihrlich alle Funktionen im Spiel) recht T werden alle Gegenstinde beschrie-
dankbar zur Kenntnis. Die automatisch ben und per Drag & Drop aktiviert
Aber vielleicht suchen Sie ja bei einem Kumpel mitgezeichnete

Karte 1aBt sich lei-

UnterstUtzung im richtigen Umgang mit Schal- dér nicht aditleren

tern, Hebeln, Maschinen und sonstigen Ratseln?
Battlespire stellt schlieBlich Multiplayer-Optionen
fur bis zu acht vernetzte Abenteurer bereit! Wirk-
lich SpaBB machen sie aber leider nicht: Im Team
bleibt die Story zugunsten von Monstermetzelei
auf der Strecke, und die aus herkémmlichen 3D-
Ballerdungeons bekannten Deathmatch-Duelle
kranken an platter Pixelgrafik.

Zu.scb[agen oder abwarten]
Nachdem sich ,Daggerfall” als Fall fiir Fans er-
wies, hat Bethesda Softworks das Elder Scrolls-
Szenario also konzeptionell umgestrickt und auf
mehr Breitenwirkung getrimmt. Eine gute Sache,
zumal es derzeit ohnehin kaum neue Rollenspiele
gibt. Noch besser ware es freilich gewesen, hatten
die Amerikaner neben gut animierter HighColor-

Lichter (Eis-)
Zauber in dunk-
ler Hohle - es-
gibt 26 vorgege-
bene Spells so-
wie einen Editor

Eine jederzeit
zuschaltbare On-
line-Hilfe erklart
ausfuhrlich alle
Funktionen des

Grafik und tollen Schreien sowie wunderschénen Spiels fiir eigene
Spharenklangen auch auf eine allgemeinvertragli-

chere Steuerung geachtet. Weil hier letztlich auch Batt|espire

der derzeit so beliebte (Bethesda Softworks)

Multiplayermodus deut-
liche Schwachen auf-
weist, kdnnen Innovati-

Schon gruseliges 3D-Echtzeitrollenspiel mit unscho-
ner Steuerung und Multiplayer-Option

on und Atmosphare lei- GRAFIK 82%
der nicht mit einem Hit SOUND 84%
belohnt werden. (js) STEUERUNG 68%

MOTIVATION 82%

) )

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: flr Gelbte

Trotz ein- und ausblend-
barer Iconleiste ist die
sehr gewohnungsbe-
dirftige Steuerung oft

der harteste Gegner e c e
DATENTRAGER: RNab
& . SYSTEM: ab einem P133 mit Win 95 oder DOS
5.0 .
Ganz personlich
GRAFIK: SVGA (HighCD|Or‘i, Unterstlitzung fir !

Meine ersten Gedanken liegen auf der Hand: Endlich wieder 3D-Karten in Vorbereitung

ein groBes Rollenspiel — noch dazu eines mit Multiplayer-Opti- SOV HN & . Korpatile, Ensonia, ESGRE-
on! Auch am Gameplay selbst und der stimmungsvollen Pra-
sentation gibt es ja rein gar nichts auszusetzen. Dafir einiges

Modelle bzw. alle von Win 95 unter-
stitzten Karten

an der verqueren Kombisteuerung und dem Hack & Slay im Land 4 EINGABE: Maus und Tastatur
Mehrspielermodus. Kurzum, das Programm bleibt streckenwei- e AUSGABE: englisch, deutsche Version in Vorbe-
se in seinen vielversprechenden Ansétzen stecken. Schade fiir reitung

Sie, schade fiir mich und schade fiir den Hersteller — ich hatte AL e L Rl 0's 2u acht Spieler im lokalen Netz-

werk oder per Internet-Server
o]\ [N1\'I 1 TS ol ttp://vwwww. bethesda.com

zu gerne auf einen Hit pladiert.

49
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SUNFLOWERS

the world of entertainment
http://www.sunflowers.de

Entdecke, besiedle, baue

und verteidige eine neue Wellt,

die allen Priifungen standhalt.

LANNO 1602 ist endlich wieder eines
Jjener Spiele, auf die man sich so
richtig frenen kann.*

PC Games 10/97

LANNO 1602 ist ein Aufbauspiel der
umwiderstehlichen Sorte. Wer es einmal

in Aktion erlebt hat. wird sich der

i 1 1 1 e
Faszination kaum l‘(’l.’if'hhpjjp"_ (\ Im Exklusiv-Vertrieb von:
GameStar 12/97 @ J

hitp://www.bomico.de
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Punktlichkeit mag die Hoflichkeit der Konige sein, doch der ehemalige GroBBimperator des
Pulp-Universums hatte es nicht eilig: Mit einigen Monaten Verspatung macht sich der Held
zahlloser Romanhefte nun endlich daran, die 6stlichen Sonnensysteme des PCs im
strategischen Rundentakt zu erobern.

Wir schreiben

H"fSCI".““"g das Jahr 2326

und befinden
s uns damit in der Frihzeit der
Heftserie: Unter der Flihrung

Perry Rhodans ist die Menschheit zu den
Sternen aufgebrochen. Ihr nachster Schritt
auf der Suche nach neuen Ressourcen soll
sie quer Uber die MilchstraBe zur , Eastside”
der Galaxis fuhren. Doch Hindernisse an
gleich mehreren Fronten erschweren das
ehrgeizige Unternehmen. So haben wir in
dieser Zukunft mit Arbeitslosigkeit, man-
gelnder Versorgung und reduzierter Bevol-
kerungsdichte ebenso zu kampfen wie mit
den extremen Temperaturen, schwanken-
den Gravitationsverhaltnissen und nattrlich fremden Rassen im
All. Denn auch die gefahrlichen , Blues” sowie ein paar andere
Aliens bekunden Interesse an der Hoheit im Osten.

H h. . h
B DI ICh,
o B
I.“ﬂ hl“ |cn? unter der irdischen Flagge gestar-
* tet werden. Vielmehr darf der

Spieler wahlweise auch die Geschicke der menschendhnlichen
,Arkoniden” (die am héchsten entwickelte Rasse des Perry Rho-
dan-Universums) oder die ihrer Vorfahren, der ,Akonen” lenken.
Weiterhin stehen die nomadischen ,Springer”, die auf Drogen-
handel spezialisierten Eierkopfe der , Aras” und die reptilienarti-
gen , Topsider” zur Wahl.

Freilich muB der strategische Feldzug
im Stil des Genre-Klassikers , Ma-
ster of Orion” nicht zwangslaufig

Das Intro: ein rasanter Flug uber die irdi-
sche Hauptstadt Terrania, begleitet von
Christopher Franks pomposem Soundtrack

Alle sechs Volker kennt man aus den Romanvorlagen, alle unter-
scheiden sie sich hinsichtlich thres Wohnraums, ihrer Entwick-
lung und Produktionsméglichkeiten und ihren Optionen fir For-
schung, Handel, Militdr und Raumschiffbau deutlich voneinan-
der. Fiir eine weitere Individualisierung der Aufgaben kénnen die
Zahl der zu besiedelnden Sonnensysteme zwischen 40 und 120
sowie ein Gewinnsatz (30 bis 100 Prozent) festgelegt werden.
Entscheidet man sich beispielsweise fir 40 Systeme und einen
Prozentsatz von 50, so muB3 der Sieger am Ende in 20 Sternen-
haufen eine Kolonie vorweisen kénnen. Darliber hinaus stehen
noch fiinf Schwierigkeitsstufen zur Verfiigung.

I ‘l ._.‘- f;

Alle zu Beginn verfiigbaren Rassen von links nach rechts: Terraner, Arkoniden, Akonen, Springer, Aras und Topsider

=



Wissenswerles iber
Perry Ahodan

Auch wenn ,,unser Mann im All" in der
Heimat mit sinkenden Auflagen zu
kampfen hat, ist sein Stern auBerhalb
Deutschlands auch nach 37 Jahren (die
Autoren K.H. Scheer und Clark Dalton
starteten die zigfach neu aufgelegte Se-
rie des Pabel/Moewig-Verlags anno
1961) noch im Aufsteigen begriffen: Die
einstmals wegen faschistoider Ten-
denzen umstrittenen Romanhefte
um den unsterblichen GroBadministrator
erscheinen mittlerweile auch in Oster-
reich, der Schweiz, den Niederlanden,
Belgien, Tschechien, Frankreich, Italien,
Finnland, GroBbritannien, Brasilien, Ja-
pan und den USA. Dazu kommen Hor-,

Unsere Kolonie auf Mialia
VI macht gute Fortschritte,
zu erkennen an den vielen
Gebaduden

Eine Statistik zum
Versorgungsnach-
schub kann einge-

blendet werden, die

Gebaudeinfos rechts

darf man auch

STRATEGIE

Brett- und Kartenspiele sowie der trashi-
ge Kinostreifen aus den 70er Jahren.

wegklicken

« bisher 22 Autoren, rund 1.800 reguls- ia| L\ X e
re Hefte, ca. 410 Taschenbiicher und
60 Silberbande

* 3 wochentliche Heftauflagen, alle 2
Monate ein Taschenbuch, vierteljahr-
lich ein Silberband, dazu sporadisch
Lexika und RiBzeichnungen

* Zyklen zu je 100 Heften (Ausnahme:
Nr. 1600 bis Nr. 1799)

e  Zwiebeluniversum”: niedrige Wesen
auBen, intelligente Spezies weiter in-
nen, vergeistigte Superwesen im Kern

» offizielle Web-Adresse:
www.vpm.de/PerryRhodan/

ner Wer sich als Einzelspieler in die Iso-Optik des Alls wagt, kann seine Ak-
tionen pro Runde ohne Druck planen und darf sogar unbedach-
Hll te Zlige zuriicknehmen - unter Multiplayern wird dagegen ein
Zeitlimit pro Runde vereinbart. Es ist also kein Problem, sich erst
mal in aller Ruhe mit dem komplexen Gameplay vertraut zu ma-
chen: Auf dem vom Zufall bestimmten Erstplaneten errichtet man zunachst eine
Kolonialbasis. Von hier aus wird dann ein Netz aus agrarwirtschaftlichen Ge-
bauden, Produktionsstatten fur Leicht- und Schwerindustrie, Forschungsstatio-
nen, Militéaranlagen, Schiffswerften, Raumhafen und Transmittern gesponnen.
Letztere dienen dem Transport zwischen den einzelnen Kolonien, sobald solche
auf weiteren Planeten gegrundet wurden. Dazu muB freilich erst die drehbare
Sternenkarte (auch von fremden Rassen) Stick fir Stick erschlossen sein
Je nach GroBe kann der Aufbau eines Gebaudes eine oder mehrere Runden in
Anspruch nehmen. Eine wichtige Rolle kommt dabei der Forschung zu, da nur
sie nach und nach den Bau verschiedener Einrichtungen (insgesamt 70) ermog-
licht. Und nicht jedes der bis zu 3000 pro Spiel generierten Gestirne ist fiir die
gleichen Gebaude geeignet. Da gibt es u.a. Lava- Eis- und Wustenwelten mit
Jeweils eigenen Naturgesetzen beziiglich Sonneneinstrahlung, Schwerkraft
usw. Sie werden mittels rechtem Mausklick und Scrolling besichtigt, wahrend
das linke Nagerohr fir den Bau zustandig ist. Am rechten und unteren Bildrand
finden sich dabei Iconleisten, die tber Gebaude und Ressourcen informieren,
Zugang zu Sternenkarte und Zentrale bieten sowie der weiteren Steuerung die-
nen. Was den Aufbau betrifft, ist Perry Rhodan also nicht weit von Spielen wie
.Command & Conquer” oder ,Warcraft 2" angesiedelt.

Ein deutscher Romanheld im Ausland

Hier ein paar von insgesamt 70 méglichen Einrichtungen




STRATEGIE |

He e "“" E" Irgendwann zeigen die in der
Zentrale abrufbaren Infor-
mationen an, daB es Zeit

der d[lrten Hllr zum Aufbruch zu weiteren
Sternen ist. Dann schickt

man seine zuvor vielleicht
modifizierten oder ganzlich neu kreierten Raumschiffe zur Kon-
taktaufnahme mit anderen Rassen. Sollte es sich dabei um Fein-
de handeln, kann man ein Friedensangebot oder einen Nichtan-
griffspakt in Erwagung ziehen, aber auch den Krieg erklaren.
Letztgenannte Moglichkeit sollte freilich nur in Betracht ziehen,
wer bereits zahlreiche Kolonien und eine entsprechend starke
Flotte im Ricken hat. Andernfalls sind Allianzen und friedliche
Handelsbeziehungen zu bevorzugen. Dazu gesellen sich Zufalls-
ereignisse wie etwa ein Auftritt des telepathisch begabten
Mausbibers Gucky.

Gaststar: Der telepa-
thisch veranlagte
Mausbiber Gucki
gibt sich bei ei-
nem Sonder-

ereignis die
Ehre

Ihr harmloses AuBeres
triigt: Die ,,Blues” sind
ein gefahrlicher Kon-
kurrent im Kampf
um die Ostseite
der MilchstraBBe

Ganz personlich

Die Flotte aus bekannten Schiffs-
typen wie dem terranischen Ku-
gelraumer, einer Springer-Walze
oder dem Topsider-Modell kann

hinsichtlich Antrieb, Waffen,
Panzerung und Schutzschirme

Sorry, aber so ganz kann ich die Begei-
sterung von Kollege Jorg nicht teilen:
Mogen Meisterstrategen auch tber
Komplexitat und Abwechslungsreichtum
jubeln, als Einsteiger wird man vom riesi-
gen Perry-Universum wohl nur einen
Bruchteil zu sehen bekommen. Denn
auch wenn das Konzept die Einarbeitung
erleichtert, durften die verwirrende Navi-
gation und die altbackene Grafik doch
dazu fuhren, daBB so mancher GroBadministrator in spe vor-
zeitig das Handtuch wirft. Ein unbestreitbar gutes Spiel
also, aber eben auch ein Fall fir Fans.

=

Marco

In der Kommandozentrale
geht es via Klick auf Bildele-
mente zu anderen Berei-
chen wie der Sternenkarte

Interstellarer Handel: Hier
schlagen Arkoniden und
Springer den Terranern
ein Tauschgeschaft vor

rrn“;____"_- =t » .Jl'l

modifiziert werden _ wamteromen '
= J

ﬂle Treffen zwei verfeinde-
te Rassen in der glei-
chen Runde im Orbit

eines Planeten, Mondes
oder einer Sonne aufeinander, kommt es zum Kampf auf ei-
nem isometrischen Hexfeld. Dann darf sich jede Partei pro
Zug und Raumschiff entweder bewegen, schieBBen oder ru-
hen — auch Kombinationen dieser Aktionen sind moglich.
Das System ist simpel und via Point & Klick einfach zu hand-
haben, dennoch kénnen die Gefechte auch ganz dem Com-
puter Uberlassen werden. Der Sieger erhalt die Kolonie des
Unterlegenen, allerdings ohne Personal
Wird hingegen ein anderes Volk bei einem Angriff unter-
stitzt, so Ubernimmt dieses das gewonnene Territorium. Ein-
zige Ausnahme: Falls die Kriegstreiber bei dem Unterfangen
alle Schiffe eingebiit haben, fallt die Beute an den Hilfelei-
stenden. Erst im spateren Verlauf wird man auch auf die in
der Eastside beheimateten ,Blues” treffen. Dann sind Allian-
zen vermutlich chnehin unumganglich, da die Blauen auf-
grund ihrer Raumer mit Moltex-Panzerung zundchst schier
unbezwingbar zu sein scheinen



banz personlich

...bin ich, zugege-
ben, kein wahrer
Perry-Anhanger
und von der an-
dauernden Flut an
Strategiespielen
trotz einschlagiger
Neigungen auch
schon ein wenig
Gbersattigt. Um so
erstaunlicher, wie sehr mich dieses
Game fesseln konnte: Selten haben
sich in jungster Zeit scheinbare Ge-
gensatze wie Komplexitat und Be-
dienbarkeit, Abwechslungsreichtum
und Spielstruktur zu einem so moti-
vierenden Programm vereinigt. Die
tolle Musik ist fir mich da nur das
Tupfelchen auf dem i, denn von der
Grafik erwartet ein alter Genre-Hase

ohnehin nicht sooo viel.
gen im Stil von , Master of Orion”

achoner
° d @
mlrﬂ s "Ithn also gleichermaBen angesprochen
g fuhlen. Das soll erst recht fir Multi-

player gelten, da das Spiel fir sie das
Beste aus zwei Genres kombiniert: Die Maglichkeit, wahrend ei-
ner zuvor festgelegten Zeitspanne beliebig viele Aktionen durch-
zufuhren, verlegt das Gameplay quasi in eine Grauzone zwi-
schen Rundenbasis und Echtzeit.
Ebenfalls schon, daB Perry Rhodan entgegen den offiziellen Her-
stellerangaben bereits auf einem 486 DX2/66 zum Dienst antritt.

=

Jorg

Bis hierher durften sich Fans der Romane
und Freunde futuristischer Eroberun-

Die Point & Klick-
Schlachten auf Hexfel-
dern fiihrt optional
der Computer alleine

Die Zwischensequenzen setzen
grafische Hohepunkte: Hier se-
hen wir links eine erfolgreich er-
richtete Basis und unten einen
Bericht aus dem Forschungslabor

Generell ist die Steue-
rung unkompliziert, al-
lein die Navigation im All
kann wegen der uniiber-
sichtlichen Sternenkarte
nicht liberzeugen

Weniger schon ist die daraus resultierende Iso-Grafik, welche mehr
durch Ubersichtlichkeit glanzt. Das aufwendige Intro und die spar-
sam eingestreuten Rendersequenzen (etwa, wenn Forscher stolz
von einer neuen Entwicklung berichten) sind aber von einem ganz
anderen Kaliber. Die Soundeffekte sind dann trotz etwas deutscher
Sprachausgabe wieder bescheiden, doch die Musik von Christo-
pher Franke, einem ehemaligen Mitglied der Kultband , Tangerine
Dream”, vermag vorbehaltlos zu begeistern: Wie schon in seinen
Soundtracks zur TV-Serie ,,Babylon 5" und dem Film ,, Universal
Soldier” wechseln sich auch hier orchestrale Stiicke mit dramati-
schen Passagen ab. Ein Grund mehr fir die unbestritten dichte At-
mosphdre dieses komplexen Strategiespiels. (mm)

Perry Rhodan
(Spellbound Software/FanPro)

Rundenbasierte SF-Strategie zur populiren Roman- ¥
serie :

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

3
A r\x
-
S

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: RRp :
SYSTEM: ab einem 486 (besser P133) mit Win 95 ¢
SPEICHER: ab 16 MB RAM und 1,5 MB auf der HD §
SVGA (640 x 480)

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Maus

komplett deutsch

bis zu 6 Spieler via Netzwerk, Mo-
dem und Internet
http:/fwww.spellbound.de

ab 12 Jahren J§
3 Stufen |
ca.99,-DM |

ONLINE-INFO:
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Quasi ,Warcraft 2" fir Vampire: blutige Echtzeit-
schlachten

Die Meniis zur wirtschaftlichen Verwaltung der
Landereien sind angenehm iibersichtlich

Beim Angriff auf ein unbekanntes Land bleibt die
Karte zunachst dunkel - die Icons links erkldaren
sich von selbst

26

Langzahne sucht man
hier vergebens, denn
dieser Strategiemix
aus Schweden be-
schaftigt sich mit dem
geschichtlichen Hinter-
grund des beruchtig-
ten Edelmannes aus
Transsylvanien. Blut
flieBt bloB auf den
Schlachtfeldern.

Geschichte(n) aus der Walachei: Nach der
Eroberung des heute rumanischen Land-
striches durch die Tirken zu Beginn des
15. Jahrhunderts hatte das Volk viel zu
leiden — bis Vlad Tepes erschien und die
Kopfe der Feinde gleich reihenweise auf
Pfahle spief3te. Was ihn rund 450 Jahre
spater zur Vorlage fur Bram Stokers blut-
diirstige Romanfigur Graf Dracula werden
lief3.

Dracula tritt hier also als Freiheitskampfer
an und der Spieler als Dracula. Er soll ei-
nerseits sein Terrain rundenweise verwal-
ten, andererseits in Echtzeit diverse
Schlachten schlagen. Chne Unterst(it-

Strategie
ohne rechten Bif3

zung durch ein Tutorial muB man gleich
zu Beginn des Feldzuges den Tiirken die
erste Provinz entreiBen, indem eine Hand-
voll Truppen (Kémpfer, Bogenschitzen,
Ritter und Rammbaécke) zu deren Festung
geschickt wird. Ist sie eingenommen, star-
tet der Verwaltungsapparat: Man erhalt
eine LandesUbersicht, in der sich Einhei-
ten rekrutieren, Gebaude reparieren oder
errichten, Wege anlegen und Forschung
betreiben lassen. Unterdessen verteidigen
die auf Stitzpunkte verteilten Mannen
die besetzten Regionen.

In der Praxis sollten Bogenschiitzen auf
Wehrttirmen oder Anhohen plaziert wer-
den, Schwertkampfer hingegen im freien
Feld. Mit den Ercberungen steigt die Er-
fahrung der Recken, und das Reich wird
groBer. Das bringt zusatzliches Gold, Holz
und Getreide mit sich, genau wie mehr
Gefolgsleute. Die Verwaltung macht da-
bei dank Ubersichtlicher Menis wenig
Muhe. Doch die Echtzeitschlachten mit

Im Render-Intro erobern die Tiirken die
Walachei

zunachst abgedunkelter Karte, Kriegsne-
bel, den genreliblichen Mausrahmen und
selbsterklarenden Icons sind trotz anstei-
gendem Schwierigkeitsgrad und Uberlegt
agierenden CPU-Gegnern nicht abwechs-
lungsreich genug — auch in grafischer
Hinsicht.

Unter dem Strich kénnen also weder die
Lautenklange im Hintergrund noch die
deutsche Sprachausgabe oder das inter-
essante Szenario dartber hinwegtau-
schen, daB dieser strategische Dracula ein
wenig an Blutarmut leidet. (js)

Vlad Tepes Dracula

(Computer House/Tewi Verlag)

Historischer Mix aus Rundenverwaltung und Echt-
zeitkampfen

GRAFIK 69%
SOUND 72%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

nicht gepriift
fur Gelbte

Preis: ca. 89— DM

DATENTRAGER: [RN@)

SYSTEM: ab einem 486 DX4/100 (besser P133)
mit Win 95/NT

SPEICHER: 8 MB RAM (besser 32 MB) und 0 bis
90 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA mit DirectX 3 und 2 MB Video
RAM

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Maus

komplett deutsch

nemn

http:/www.tewi.de
nttp:/fwww.computerhouse.se

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:
ONLINE-INFO:
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Einmal mehr hat Mindscape/SSl|
die Zinnsoldaten von Games
Workshop zu digitalem Leben
erweckt. Zwei Jahre nach ,War-
hammer: Shadow of the Horned
Rat” warten wieder rundenba-
sierte Schlachten im Stil des Ta-
bletopsystems auf PC-Strategen

Das Tabletop am Bildschirm: genretyplsches Uber-
sichtsfenster mit zuschaltbarer Iconleiste (Karte, Trup-
peninfo, Befehlsicons) und optionalem Feldraster

Die Online-Hilfe bietet detaillierte Infos zu
Freund und Feind

In der Kampagne werden gegen den erbitterten
Widerstand der Orks nach und nach alle Gebiete
erobert

B::L:

Wie die Zahl im Titel schon sagt, findet
sich der Spieler hier in fernster Zukunft
auf dem Planeten Volistad wieder — wo
die Menschheit immer noch mit den
Orks rangelt. Nach dem cineastischen
Renderintro hat man die Wahl zwi-
schen der namensgebenden Befrei-
ungskampagne auf Seiten der Men-
schen und einer selbstkreierten
Schlacht, in der auch bis zu vier Be-
fehlshaber via lokalem Netzwerk, Inter-
net oder (Null-)Modem gegeneinander
antreten dirfen.

Darlber hinaus sind der sehr Uber-
sichtliche ,, Codex” (eine Art Online-

Ein Ork
kommt selten allein...

Hilfe mit Truppenbeschreibungen) und
das gerade fur Anfanger wichtige Tu-
torial verfugbar. Letzteres erklart den
Weg zum Sieg in Zusammenarbeit mit
dem deutschen Handbuch Schritt fir
Schritt. Die Vorgehensweise ist aber
absolut genretypisch: Runde um Run-
de werden zuerst die mit Punkten (aus
eroberten Gebieten) gekauften Trup-
pen auf dem zweistufig zoombaren
und mehrere Bildschirme groBen
Hauptscreen plaziert. Dann erfolgen
abwechselnd Bewegung und Angriff,
wobei jede der Uber 50 Einheiten eine
bestimmte Reichweite und eine festge-
legte Menge an Schiissen mitbringt.
Die Feuerkraft der Waffen kann man
sich dabei ebenso anzeigen lassen wie
die Bewegungsweite und Felder auf
der Karte. Denn zwar sinkt mit wach-
sender Distanz die Trefferwahrschein-
lichkeit, doch gerade Panzer vermogen
Uber fast das gesamte Schlachtfeld

[ STRATEGIE

Die gerenderten Zwischensequenzen
stellen den grafischen Hohepunkt dar

hinweg zu ballern. Dadurch entstehen
u.a. Krater in den mit Waldern, Fllssen,
Hlgeln und Hausern geschmuckten
SVGA-Landschaften. Der Sound be-
schrankt sich auf Synthiklange und Effek-
te, die Maussteuerung mit wechselndem
Cursor und selbsterklarenden lcons ist
eingangig.

Wenn das Spiel trotzdem nur Fans von
Vorlage und -ganger empfohlen werden
kann, dann wegen taktischer Defizite
aufgrund der andauernden Distanz-
kampfe. Im geplanten Nachfolger ,War-
hammer: Dark Omen" bleibt also genug
Raum fur Verbesserungen. (js)

Warhammer: Final Liberation
(Mindscape/SSl)
Tabletop-Konvertierung mit vielen Features, aber B
wenig Taktik ¥
GRAFIK 68% |
SOUND 53%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 59%
an
Cawp

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fur Gelbte
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QK@)

SYSTEM: P90 mit Win 95

SPEICHER: 16 MB RAM, 98 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA (Highcolor)

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
EINGABE: Maus

AUSGABE: englisch mit deutscher Anleitung
(UIVIREIS WG H Dis 7 vier Spieler via (Null-)Modem,
Netzwerk oder Internet

(o1 RIS TS 1itp://www.ssionline.com




Aktuelle
Titel

Der abgefahrene
DauerspaB fiir
Tiiftler und Denker

Die realistische

Die offizielle
CD-ROM zur
R RTL-Serie
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TVADA/USA ... NEWSFLAST

EN SIE EINE SPANNUNGSGELADENE STORY.
verschiedenen Missionen kdnnen Sie Ihr Geschick beweisen.

~WERDEN SIE ZUM ALPTRAUM ALLER CAMPER!*
- Verfiigen Sie iber die Macht von 8 Zusatzmodulen,
: - 1

RETTEN SIE DIE ERDE VOR DER INVASION.
Fast allein gegen Aliens und Geheimorganisationen.

-

~ FLIEGEN SIE IHRE MISSIONEN AN HISTORISCHEN ORTEN ZU JEDER TAGESZEIT:
. Area 51, Gizeh, Bermuda Dreieck, Avebury

e




... INVASION AUS DEM ALL .. NEWSFLASH .

¥ g sonwmséoéég
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SOFTWARE 00! POSIEET eitag von 14 bis £9 Uhr  Internet: http:ffww.soﬂwarézﬁod.de



GENRE-MIX

Fiir diesen strategischen 3D-Actionrolli hat
sich ein wahres Dreamteam zusammenge-
funden: die renommierten Spieleschmieden
Interplay und Cryo als Macher, der Kultau-
tor Philip K. Dick als Story-Barde — was soll-
te da noch schiefgehen?

SPISNASEABWEHR ANNZ®? 2019

Wer ,Blade Runner” und , Total Recall” kennt, der kennt auch
die dustere Phantasie von Philip K. Dick — und wird sich kaum
dartiber wundern, daB es in dieser Mischung aus Science- und
Pulp-Fiction in die dusteren StraBenschluchten einer disteren
Zukunft geht: Im New York des Jahres 2019 wimmelt es von in-
terstellaren GroBkonzernen, kybernetischen Wesen und Agen-
ten. Hier wird der Spieler zum Anflhrer einer Elitetruppe er-
nannt, hier soll er binnen 15 Missionen kniffelige Entfihrungs-
falle klaren und der grassierenden Industriespionage Herr werden.

TEAMWORK IST ALLES

Weil Held Joe Chip im Dschungel der GroBstadt allein auf verlo-
renem Posten stiinde, steht bei jedem Auftrag die Zusammen-
stellung des Teams an erster Stelle. Dabei ist auf die speziellen
Fahigkeiten der verfligbaren Damen und Herren ebenso zu ach-
ten wie auf ihre Bewaffnung. So bringt das Heer der Soldner ins-
gesamt 60 Psychokrafte ins Spiel, darunter etwa Gedankenkon-
trolle, Hacking oder Erste Hilfe. Und was der Trupp nicht kann,
das muB er eben lernen: Die Fahigkeit, mit den 30 verschiede-
nen Ballermannern wie Uzi, Blaster oder Schrotflinte umgehen
zu konnen, kann gegen Bares erworben werden, genau wie
Hirnschmalz. Das dafur erforderliche Geld erhalt man fur erfolg-
reich absolvierte Einsatze.

Zwar steht fUr Eilige zu Beginn ein vorgefertigtes Team bereit,
doch empfiehlt es sich, die zahlreichen, aber immer Ubersichtli-
chen Charakteroptionen selbst durchzuackern. Lohn der Fron
sind bis zu fiinf von 60 voll animierten Recken, die dann nach
eigenen Vorstellungen bewaffnet und ausgeristet in die
Schlacht ziehen.

IM DSEHUNGSEL DER GReSSSTADT

Von so manchem altgedienten Kampen wird man sich freilich
gar nicht mehr trennen mégen, denn die Belegschaft wachst (in
mentaler wie physischer Hinsicht) an ihren Aufgaben. Eine aus-
gereifte Computerintelligenz sorgt dabei einerseits fur Anfangs-
erfolge, andererseits fur Digi-Gegner, die ebenfalls im Verlauf
der Geschichte dazulernen. Ja, das Kanonenfutter stellt sich mit
der Zeit sogar auf die Taktiken des Spielers ein.

Ehe man jedoch erfolgversprechende Strategien entwickeln
kann, gilt es, sich mit dem jeweiligen Terrain vertraut zu ma-
chen. Dazu offeriert das Programm eine Vielzahl von Kamera-
perspektiven, die wahlweise automatisch oder manuell gesteu-
ert werden. So ist es maglich, jeden der solide gerenderten und
ansprechend ausgeleuchteten Raume aus nahezu allen Blickwin-

Renderintro und
Zwischensequen-
zen beschworen
eine distere Zu-

kunft fiir New
York City herauf

Am Terminal wird
bei Bedarf vor je-
der Mission das
Team neu zusam-
mengestellt; hier
gibt es auch Infos
zu Waffen, Ausrii-
stung und Auftrag

Die Vielzahl der mégli-
chen Kameraperspekti-
ven kann manuell oder
automatisch gesteuert
werden: ein und dersel-
be Raum von oben, vor-
ne und hinten



Der Echtzeit-
kampf in futu-
ristischen Gan-
gen wird auto-

matisch ge-
fihrt, doch per
rechtem Maus-
klick kénnen
und miissen

Einzelbefehle

verteilt werden

- hier wurde

ein Schutz-
schild um einen
Kameraden ak-
tiviert

Rechts im Bild findet
sich die Funktions-
leiste mit Karte und
Charakterkopfen

Da keine 3D-Karten

unterstitzt wer-

den, wirken man- '

che Ansichten ein |
wenig trist

banz personlich

GENRE-MIX

keln unter die Lupe zu nehmen, um versteckte Schalter, Turen
etc. ausfindig zu machen. Mégen die Schwenks auch abrupt
sein, mag so manche Perspektive nicht ganz Uberzeugen kon-
nen, an Ubersicht mangelt es letztlich nicht. Und wer bei einem
Echtzeitgefecht nicht blindlings in das Kreuzfeuer des Feindes
stolpern mochte, kann sich auf die Autokamera verlassen. Eben-
falls recht praktisch ist die rechts neben dem Hauptscreen be-
findliche Statusleiste mit der zweistufigen Automap und je drei
vergroBerten Charakterképfen. Zudem prasentieren die SVGA-
Raume ihre jeweiligen Einwohner mitsamt einem informativen
Statusbalken.

ALLES IM LOT?

Gesteuert wird per Mausklick bzw. Tastatur, wobei die Personen
einzeln oder tber einen Gruppenrahmen a la ,Command &
Conguer” angewahlt werden. Die rechte Nagertaste dient dabei
zur Anzeige von Einzelbefehlen wie Untersuchen, Angreifen,
PSI-Kraft-einsetzen (z.B. Schutzschild um einen Kameraden le-
gen), Ducken, Aufstehen oder Hilfeleistung. Ein Klick auf einen
Charakterkopf wechselt dagegen von der Statusanzeige mit den
Werten fur Gesundheit, Waffe/Munition und PSI-Kraft ins Inven-
tar. Mit diesem System sollten besonders Rollenspieler auf An-
hieb klarkommen, auch wenn es in der Hitze des Gefechts eine
prazise Interaktion mit allen funf Teammitgliedern erst nach Ein-
gewohnung ermaoglicht.

Wichtiger als der Sound aus stimmungsvollen Gerauscheffekten
passender Musik und einer komplett deutschen Sprachausgabe
ist hier das ausgefuchste Gamedesign. Wobei auch der Spieler
ausgefuchst sein sollte, um mit den kniffligen und zunehmend
anspruchsvolleren Problemstellungen zurechtzukommen. Doch
Hilfe ist selten weit: Informanten verhokern zwischen den Mis-
sionen mitunter wertvolle Tips, auBerdem ist der Schwierigkeits-
grad ja vierfach variabel. FUr Rollenspieler, Strategen und Freun-
de variantenreicher 3D-Action ist das New York der Zukunft also
durchaus eine Reise wert. (js)

Ubik
(Cryo/Interplay)

Strategische Echtzeitaction (nicht nur) fiir Rollen-
spieler

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

USK-Freigabe:

nicht geprift

Dick ist schick: Bereits das Adventure zu ,,Blade Runner” war ja sehr
gelungen, und auch diese 3D-Vision vom New York der Zukunft hat

Schwierigkeit: 4 Stufen

Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: [KKeb)

SYSTEM: ab einem P90 (besser ein P133) mit
Win 95

SPEICHER:

16 MB RAM und 35 bzw 150 MB auf
der HD

es faustdick hinter den Texturen. Nachdem ich mich erst mal im
Dschungel der Perspektiven zurechtfand, hatte ich viel Freude am
Zusammenstellen einer schlagkraftigen Truppe und den actionrei-
chen Echtzeitgefechten. Insbesondere die vielen Uberraschungen
wahrend der Geiselbefreiungen oder Informationsbeschaffung ha-
ben es mir angetan — nie wei3 man, was sich in versteckten Kisten
verbergen mag, stets muB man auf der Hut vor einem Hinterhalt sein!

GRAFIK:
SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

SVGA im HighColor Modus

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Maus, Tastatur

komplett deutsch

geplant, aber in der Testversion noch
nicht verfigbar
http:/fwww.maxupport de/cryo

61

Sortl

ONLINE-INFO:

Jorg
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STREETS OF SIMCITY

Jedem Hauslebauer sein
fahrbarer Untersatz: Nach-
dem man filir Maxis schon
mehrmals Stadte gebaut
und auch bereits per Hub-
schrauber umsorgt hat,
geht’s jetzt auf vier Radern
durch die Betonschluchten.

Nach ,Sim City 2000" und ,,Sim Copter”,
aber noch einige Monate vor ,,Sim City
3000" stellt Maxis hier vier Schwierig-
keitsstufen sowie funf Autos zur Wahl.
Weil bessere Flitzer natdrlich teuer sind,
mul man sich dabei zunachst mit dem
Einsteigermodell begntigen. Es darf aber
immerhin individuell lackiert und im Rah-
men der mageren Restfinanzen mit Tur-
bolader, starkerem Motor usw. bestlickt
werden. Danach geht es entweder auf
Sightseeing durch eine von 50 Stadten,
auf Preisgeldjagd in urbane Rennen oder
als Stuntfahrer in funf Szenarien zu je ei-
nem Dutzend Missionen.

Diese , Storylines” machen denn auch das

eigentliche Spiel. Da gilt es, Passagiere zu
befordern, dubiose Pakete auszuliefern
oder einfach nur die

Die vollen Armaturen samt Riickspiegel gibt es in der Innenansicht (links), wahrend die
Verfolgerkamera (rechts) immer noch Tacho, Bewaffnung und StraBenkarte einblendet

Pro & Hontra

89 * 3 Spielmodi, 5 Kampagnen,
etwa 60 Missionen

Konkurrenz durch Rechts vor links oder (¢ yoraus. Trotzdem sind

Rammen und Feu- Granatwerfer vor die StraBen von Sim City
Verkehrsrowdy?

erkraft auszuschal-
ten. Die Honorare
werden umgehend in Bewaffnung und
Panzerung des Einsatzfahrzeuges inve-
stiert, da man den ortlichen Verkehrsrow-

dies bevorzugt mit Minen, Raketenwerfer,

MG oder Ollachen beikommt.
Die texturierte Grafik unterstiitzt 3D-Be-

/. Strsets of SimCity

* iiber 50 vorgefertigte Stadte
* 3D-Karten werden unter-
stiitzt
* hohe Systemanforderun-
- @ gen
Man tritt gegen bis zu sieben Computer- * nicht zeitgemaB prasen-
fahrer an, gelegentlich auch nachts tiert
« hakelige Steuerung
schleuniger und hat gegeniiber der Heli- * Einbindung selbsterstellter
Variante merklich zugelegt, setzt aber auf Stadte war im Test nicht
alle Falle einen flotten Rech- méglich
(optisch) etwas eintonig, was Streets of SIITICIty
auch fur die Musikbeglei- (Maxis)
tung und die Sound.effekte gilt SChI[.m_ StraBenschlachten und Kurierfahrten fiir SIMulan-
mer noch fanden wir die recht hakelige "
Steuerung — und die Weigerung unserer .
Testversion, wie versprochen auch Fahr- GRAFIK 70 :‘*
ten in mit ,Sim City 2000" selbst erstell- SOUND 5304’
ten Metropolen zu ermoglichen. (rf) STEUERUNG 50%
MOTIVATION 58%
D
R 57%
S AN Y
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: @b
:t'gtéu"l’_l“t:{j'r SYSTEM: 3b einem P166 mit Win 95
nfekeien GGG - 32 V5 RAN und 35 M8 aUf der
und 166 MHz | D =
unter der Pen- LS SVGA (640 x 480 Pixel), Voodoo-Kar-
tium-Haube ten werden unterstitzt
geht die Fahrt SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
iiber kantige EINGABE: Tastatur, Joystick, Pedale, Lenkrdder
und durch VTR WY H 0 Spieler per (Null-)Modem, bis zu 8
eckige im Windows-Netzwerk oder Internet

http:/fwww.maxis.com

StraBenziige ONLINE-INFO:




KOMPLETTLOSUNGEN

9.95 DM 9.95DM 9.95 DM 995DM 9.95 DM 9.95 DM 9.95 DM
Bei uns erhalten Sie Komplettlisungen (incl. Plinen und Erliuterungen),
komplett deutsch, zu fast allen Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn
& Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie.
Nachfolgend finden Sie eine kleine Auswahl der aktuellsten Hintbooks (wir
fﬂhren auch Liéisungen zu iilteren Spielen - ca. 350 verschiedene Artikel):

Harvest of Souls (Shivers 2) Shivers 1
Ace V:nlur% & I have no mouth | I have no month & Ace Ventura | Simon the Sorcerer 1 & 2
Albion Indinna Jones 3 & 4 3 Skulls of the Toltecs
Alien Incident & Mutation of JB | Incubation Sherlock Holmes 2
Alien Trilogy Jack Orlando/V. Kid/Pr. Eye Secrets of the Luxor
Amber & Neverhood i 4 Shannara
Ark of Time Jewels of the Oracle Shine
Atlantis & Safecracker King's Field (Playstation) Siedler 2
Baphomets Fluch 1 & 2 King's Quest 5 & 6 oder 7 Simon the Sorcerer 1 & 2
Bazooka Sue Koala Lumpur & Terra-Gon SPOQR & Stadt der verl, Kinder
Betrayalat Antaca Lands of Love ] oder 2 Stadt der verl. Kinder & SPQR
e Net: Last Express & Opera Fatal Star Trek 1 & 2 4
Castlevania (Playstation) Legacy of Kain (PC & PSX) Star Trek: Generations & Evid.
{M&mﬂ.{ﬂﬂ_&m Legend of Kyrandia 1,2 & 3 Star Trek: Final Unity
)~ Leisure Suit Larry 1, 56&7 Stonekeep
C&C 2 + Gegenangriff Lighthouse Sulkoden (Playstation)
Crusader: No Regret Little Big Adventure 1 & 2 Superspy & Versailles 1685
‘I & Evocation Maniac Mansion 1 & 2 Synnergist & Affire Morlov
Daggerfall MDK Terra-Gon & Keala Lumpur
Dark Colony Men in Black & Dogday The Note (Playstation)
Dark Earth Monkey Island 1 & 2 Time Lapse
Dark Reign Myst Titanic & Pilgrim
Death Gate jfﬁln_ﬂm Celres Tomb Raider 1
Der vergessene Gott & Obsidian iddian & der vergpesyene Gott Tomb Raider 2
Diablo Opera Fatal & Last Express Toonstruck
Divscnnritl 1 &2 ::m;n Burger & Bud Tucker Tetal Annihilation
: utlaws |
Duu on keeper Overblood (Playstation) Ultima (7, 8, oder Underworld)
1n* huur & 7" Guest Pandora Akte Vandal Hearts (Playstation)
Earth 2140 Phantasmagoria 1 & 2 Versailles 1685 & Superspy
Eestatica ] & 2 Pilgrim & Titanic Vollgas & Sam und Max
Evidence & Star Trek: Generat. | Riitsel des Master Lu Wing C .l y
xcalibur 2555 | Realms of the Haunting Wizardry Adventure: Nemesis
Exhumed (PC & Playstation) Rendezvous im Weltraum Zork: irgisisi
Final Fantasy VI (Playstation) Resident Evil (PC & Play fon) | Fork Nemesis
Floyd Ripper Ab sof €
Frankenstein

el
Gahriel Knight 1 oder 2 Sam und Max & Vollgas
Golden Gate Killer & Elk Moon | Soafecracker & Atlontis
Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebaot - thglich l\m'hz:ltcn 1L|rif:l-l,h .inrllfcu llnd
nachfragen). Fordern Sie unsere Gesamtliste zum Press von 1,10 an. Preis fir cine Losung nur 9,95 pMm plus
Nuchnahme II? I)'\-I bzw. § D'\rl bei Vi urk.1ss\ (Lie Fcrlngrr\ ins \nqlmd nur !,Lu{n v olkasse-l Bci Hcslcllungm

m S:andlg Neuhe:ten m Handleranfragen erwunscht 11
Ladenverkauf Tel.: 030/49 99 86 06 - 07

Mﬁ@lc UNE Provinzstr, 60 Fax.: 030/491 17 85

Inh.: Markus Miiller 13409 Berlin Biirozeiten: Mo-Fr. 10-18 Uhr
Distributor fiir Osterreich: KEC-Austria - Herbortg. 22/4 - 1110 Wien - Tel & Fax: 7495664 |
Distributor fiir dic Schweiz: CDROM Vertrieh - Im Lindengarien 14 - 9242 Oberuzwil - Tel: 719526027 |

AMIGA

Restbestande superbillig!

AMIGA JOKER
Ausgaben 11/91 und 9/92 bis 11/96
(ab 10 Heften ist ein Sammelordner inklusive)

pro Heft

Cheat Disk 2 oder 3
jede randvoll mit Cheats, Tips, Tricks
und Freezer Adressen

DM D.—

pro Stuck
* plus Versandkosten DM 6,50

Ab einem Bestellwert von DM 100,- versenden wir nur
per Nachnahme.
Rucksendungen bitte ausreichend frankieren.

Tel. 09674-1279 Dkaysoft@T-online.de

Fax 09674-1294 http://www.okaysoft.de
(IR
e nm [ Trustm Faomel 1 Rocing Whes! 235,
| o
a5 |[Das komplette Angebot im WWW:| | giove bemepas bro g
U LM http://www.okaysoft. de | Sidewinder. Force Feedsack pro 243,
wooem - MaxiSound 64 Ho. St.2 359,
WooMm | meist taglich ak t mit euhell!n Drehid Righ 30 m.Spielen 359,
N B89 || Sonderpreisen, und was uns so einfalit!| | Diamond Monster 30 - Bulk 358,
N na |I]rsmund Maonster 30 - Retail 389,
U] Vorbestellungen erwiinsche: |l T Mgl v+
DV Big0 | [usgehefert wird am Tag des Eintreftensk:| | MAX) Gamer 30 FX 289,
- schnaller gehts kaum nach! | | miro Highscore - BMB 365.-
Low Budget Auszug aus unserem Lieferprogramm, Komplettliste kostenlos!
30 Lemmings 28,90 | {30 Ultra Pinball 3. OV 45,80 Eastem Front * DA 75,90/ Ovarboard DA 69,80
30 Ultra Pinball 28,00 | | Aba's Oddyses OV 79,80 Faliour * OV 75,80{ Pandemonium 2 7.7
Aces oep 22,00 | {AH-B4D Longhaw 2 DV 72,901 F 22 Raptor DA 72,90 Panzer General 30 EW 67,90
.ﬂsusndanc\rl the De 31,80 | |Akte Europa DV 69,901 FiFa Soccer 87 OV 58,80 Pax Imperia 2 v 71,90
Baphomets Fluch 21,80 | | Andretti Racing DV 72,80] Final Libertation * 7.} | Py hodan-Oper,* IJ\I 68,90
E"nsa.si 31,80 | |Anno 1602 * OV 71,80/ First Contact * 1 m;ﬁnl vV 7580
Man. Hattrick 28,80 | |Anstoss 2 oV 88, 30 Fllghl Unlimited 2 * 78,90 Quest for Glary 5 * ER |
Caesar Il 38,90 | |Armored Fist 20 DA 71, 0| Flight Simulator B8 DV105,50| Rebellion DA 72,80
Civilization Il 38,80 | |Baldurs Gate * 7, ? Flying Nightmares 2 * _ 64,90| Red Baron 2 * OV 65,90
Congu. 0. t. New World 27,00 | |Balls of Steel * oA 63 ‘JIJ F“'I Saucer * OV 68,90| Riven ov 71,80
Der Planer Total (182) 27, Bﬂ Baphomets Huch 2 OV 7 ;? 0OV 71,50{ Secrat of Vulcan Fury * 17
Descent 2 27,00 | |Beast Wars * 59l:| Fl\nnu Corps Gold OV 76.90| Seven Kingdoms oV 74,80/
Destruction Derby 2 26, BU Betrayalin Antara OV 75,90 Fro OV 72,80| Shadow Master DA £3.90
Die ?umﬁerl 21,80 | | Birthrght 85,90/ G-Police OV 85,90 Shadow of Empire DA 72,90
Discwarld 26,90 | | Bleifuss Fun DV 58,80| Game Box 2-50 Titel DV 35,80| Soccer Nation * DV 63,90
Discworld 2 35,90 | |Bleifuss Rafly OV 52,80 Grand Prix 2 DOV 38,00| Starcraft * ov 78,80
Gabriel Knight 2 33,80 | {Boggle DA 39,90) Track Pack 33,00 Starfleat Academy, DV 76,90
Indiana Jones 3 &4 26,80 | |Buccaneer DA 87,90 Grand Prix Lagends * 1,7 | Starship Titanic * DA BB,90
arry ’ Bundesliga Man. 87 OV 65,30| Heavy Gear oV 73.80| Sub Cuﬂurl DV 76,80
Lemmings 1-3 26,90 | |C&C 2 Alarmstute R. OV 87,80| Hercules DV 86,90( Syyrah - Warp Hunter 3780
Mad TV1&2Z 27, -\!'nrw!lung:sn!ﬂ:lg OV 27,80| Herrscher dor Meere DV 68,80 Test Drive 4 ov 72.90
A Monkey Island 1 &2 27,90 | | Carmageddon-F.2.H. DV 68,80 H#nE OV 62.80| TFX 3: F22 [I\I' 75.90
i Master of Orion 2 25,00 | |- Splat Pack DA 29,801 OV 74,90 The Reap V 63,80
Police Quest SWAT 29,80 | |Chasm DA 58,80| Imperialismus OV 67.80{ Th. Hospital & Sim Cu 73.90
| Pro Pinball- The Web 21,80 | | Civ.2-Fantastic World DV 38 90| Int.Rally Champions. DV 9, 9D| Titanic EW 38,90
Ritsel des Meister Lu 23,00 | |Civil War General 2 * DV 84,80/ Jedi Knight oA ?9 EU TOCA Touring Car Ch.DA 73,80
Auad Rash 29,80 | |Close Combat 2 OV 85,80| Mystenos of the Sith * Total Annibilation OV 74,80/
Schlmichfahrt 36,80 | [Colin McHae W. Rally * 7.7 | Joint Strike Fighter ?J‘ 90 Turok OV 75,80
iman 1 & 2 23,90 | |Combat Chass DV 63,90 KKND Extreme DV 59.90| Ultima Onfine 92,80
herlock Holmes 29,80 | {Conquest Earth OV 77.80| Klingan Honar Guard * 7,7 Uttimate Raca Pro * 21
tadt d, verl. Kinder 26,90 | |Croc - W85 * DA 75,80| Lands of Lore 2 DV 73,90/ Unreal * DA 74,90
1ar Trak A Final Unity 25, gg D-Sat 2.0 DV 37,80 Lifeforce Tanka * 69,90| Uprising oV 71,80
uper EF 2000 27 Dark Cal.Council Wars 27,80 | Lords of Magic DV 66,90| Warhammer 2 * OV 68,80
Syndicate Wars 33 Dark Reign OV 79,90 Lula inside 28,80| Warlords 3 oV 71.80
Transport Tyc. & W.Ed 25, uu Dark Rule OV 24,80|M 1 Tank Platoon 2 * 7.7 | War Wind 2 * OV 68,80
it B e et o Eé'% ﬂi‘i‘ 9 o g? 30| Prosbory invent 64 DV 86,90
ar striegigant A ¥ rophacy fimited Ed. .80 |
m",%,'i}'{";'"d"s % 3390 | | Descent Undermo.t.* DV 8290 Micro Mackines V3 * 27 | Worms 2. 71,80/
wnrms United 25 D0 | | Die Swedler 2 Gold Ed. OV 68,80 M Ih-Kr\umug iUng. DV 78,80 Wrecking Crew * DA 75,80
Keeper OV 72,90( NBA Action 98 * 54,90| X- Balance of Power EV 42,80
Diablo 0A 52,90 NBA five ‘98 OV 72,90) X-Com Interceptor * 2.1
F.lnl\_ENI.'J DV 37,80 NHL five '88 OV 72,80] Z- Expansion Pack * OV 33,80
S:mcaﬁ:uun Mission OV 24,00| NHL Powerplay 88 * 75,90, Zork; Der GroBingms. DV 73,80
| Simulationju W\ [ |
|Anderungen u imumnr vnrhnhaltsnI ﬂnnahmsvarwslgsrungcen DM 20,-, Retouren mussen freigemacht werden!
|Ke|n Ladengeschaft, Abholung n. Vereinbarung. VERSANOKOSTEN: Vorauskasse oderStammkunden DM 6,50,
Nachnahme (+3,-Zkgeb.) OM 8,90 /ab OM 250 Lieferwert versandkostenfred, Ausland ab 14,00 |
Mo.-Do. 8:00 - i8.00 Fr. -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uhr |
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mch der 3. Bestellung) rden gegen Rechnung belisfert. * Versand
* Preissenkung geben wir sofort weiter,

ungen @ndom. boi uns kein Probleml

iﬂt Sh Komplettlosungen mit Pliinen
@p Tips & Tricks fiir fast alle

Lisungshefte Computer- und Videospiele

Bestellannahme istvon  Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.
montags bis freitags Pro Lasung nur 14,80 DM. Pro Sommelheft nur 19,80 DM.
von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Hour 8 € Gubried Knight 1 und 2 Resident Ewil - Director's Cut
Ansonsten stebit unser Al!:inn . Hipean | . R:lﬂdlﬂ of Master Ly, The
ks ) Hlien Trilagy Hexen 2 (1.8.) Ripper
Anrufbeantworter filr Sie bereit.  ajone in the Dark 1-3 (SH)  Incubation Riven-Sequel 1o Mys (1.8
Amber, Shine & Chronoma.  Indiona Jones 3 und 4 Som & Max und Vollgos
Adresse: Atlantis-Das sagenhafte Ab.  Jopged Allionce 1 und 2 Secrets of the Luxor
Baphomets Fluch Tund 2 Jock Orlanda/ Private Eys Shadows of the Empire (1.8.)
Am Hollerl}loch 36 Betrayal in Antara Jedi Knight Shannora
51503 Rasrath Bioforge Jewvels of Orocle Sherlock Holmes 1 und 2
Tel: 02205.9103-13/-63 "R TTLAA Y King's Field Shivers 1 oder 2 =
Fax: 02205.910314 Blezing Dragons King's Quest 1 bis 7 (SH) ~ Simon the Sorcerer [ und 2 E
Cosper KEND Spoca Quest 1 bis6 [SH) &
i E Chronicles of the Sward Kyrandin 1 bis 3 {SH) Stadt der verlorenan Kinder =
g o (ommand & Conquer Lands of Lore | oder 2 Star Trek Sommelband L
£ & D' Evocotion & Blown Aw.  Lost Exprass, The Star Trek - DS - Harbinger
2 Dark Eorth Legocy of Koin-Blood Omen  Stor Trek - Generotions
g Dotk Reign (i.B.) Lisure Suit Lamy 1-7 (SH)  Stor Trek - TN.G. - "AF.L"
Z g DSchwore huga 1-3(25.-) Lighthouse Stonekeep
2 & Demonword (18) Lile Big Adventura 1 oder 2 Suikoden g
g IE Dioblo Lot Vikings 2 (i.8) Swagman =
% T Dig, The Lucoshrts Sammlung (SH) Takken 2 & Bottle Areno 1. 2 %
— B Dsovord 1 nd 2 Monioc Mansion 1und 2~ Timelopsa I
& Diogon Lore | ader 2 MOK Tomb Raider 1 =
O Dungeon Master | oder 2 Monkey Isdond | und 2 Tomb Roider 2 (19,95 0M)
5 Forth2140 Mankey Island 3 (18.) Ukima 8 - Pogan
. & Eoolico | oder 2 Myst, Noctropolis, Lost Eden  Warcroft 1+ 2 & Expan.{SH)
i 5 Elderscrolls:Doggarfall(iB.)  Dddworld:Abe's Oddysee(i 8.) Warhommer-Gehdmte Rotte
Wir fihren v fast allen Excafibur 2555 A.D. Duthows Wild Arms
Spielen Kompletilosungen.  fihumed PCRPSX(15)  OverBlood Wing Commander 384 (SH)
Fordam Sie die Gesamtliste an. Fable Fondora Akte & Under Moon ~ Wiznedry & und 7
Fode to Block Phontosmagoria 1 und 2 Wizwdry Adventure: Nemesis
Versandkosten (Inland) (i) Polie Quest. SWAT Y-Com; Apocalypse (1.8)
Per Nochnahme nur 9OM Final Fantasy 7 (L8.) Realms of the Hounting Tork:GroBinquisiror (L.8.)
Per Varkasse rur 4 DM Foyd und Voodoo K Rebel Assoult und Privoteer  ZorkNemesis & RA.L,
(Ausland) For Varknsse nur 12 DM Frankenstein-Through 1.Fyes  Rendeavous im Weltoum 7"
Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fir die Schweiz Distributor fir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele - Postfach Korfeld OEG - Oberloersir. 16
3662 Seftigen-Tal/For: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1




Die Auswahlmeniis stellen zwolf Fahrzeu-
ge und acht 3D-Arenen zur Verfligung

Mag die Playstation noch so erfolgreich sein, der PC ist er-
folgreicher. Ergo bemiiht sich Sony Interactive derzeit ver-

starkt um entsprechende Konvertierungen — wie diesen et-

| was brutalen Raser.

enn sich hier ein Dutzend
schwer bewaffneter Fahrzeuge
vor acht internationalen Kulissen

bis aufs Getriebeol bekampft, dann 1aBt

,Carmageddon” griBen. Da gibt es etwa
Axel, dessen Gefahrt mit einer machtigen
Schockwelle ausgestattet ist. Andere Boli-

den sind mit Raketen

der Stufe zu. Die morderische Hatz fuhrt
etwa nach Holland, wo man die obligaten
Windmiihlen als taktisches Versteck nut-
zen kann, und nach New York, wo todli-
che Stiirze vom Wolkenkratzer drohen
Auch Moskau und sogar das ewige Eis
werden unsicher gemacht. Zunachst nur
mit der Spezialwaffe und

oder Bomben bestiickt, Krieg auf Radern: Es einem MG, weitere Wum-

und alle haben noch
eine individuelle Spezi-
alattacke als Extra.
Training und Duelle sind

nur Beiwerk, Kernpunkt des Spiels ist der
Turniermodus. Dabei tritt man nacheinan-
der in den frei befahrbaren StraBen aller
acht 3D-Arenen an, um jeweils als einziger
Uberlebender das Schlachtfeld zu verlassen
— freilich nimmt die Zahl der Feinde mit je-

kann nur einen
geben!

men liegen dann wortwort-
lich auf der StralBe. Genau
wie Medipacks zur Repara-
tur von Schaden

Die texturierte FlieBbandgrafik (Unterschie-
de zu ,Jet Moto” von nebenan sind kaum
zu erkennen) ist fur sich genommen weder
sonderlich hibsch noch besonders flott,
ein 3D-Turbo unter der Haube ist daher
sehr zu empfehlen. Weitaus besser wissen
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Richtig Freude machen die explosiven Schlachten nur im Multiplayer-Betrieb

o8

Die texturierte Grafik kommt erst mlt ei-
nem 3D-Turbo in die Gange

die explosiven Soundeffekte und die rocki-
ge Begleitmusik zu gefallen. Doch ge-
schmacklose Ideen wie das straflose Uber-
fahren von Passanten und vor allem die
verbockte Steuerung verderben den Spal3
daran: Auf die Tastatur reagieren die PS-
Monster zu ungenau, auf Stick oder Pad
geradezu Uberempfindlich.

Zum guten SchluB raten wir dringend
dazu, den Blechsalat im Multiplayerbetrieb
anzurichten. Hier haben alle Stahlgladiato-
ren mit den gleichen Handicaps zu kamp-
fen, hier und nur hier kann das Gamede-
sign seine wenigen Starken ausspielen:
Mann gegen Mann bzw. Auto gegen Auto
entwickelt die Sache schon einen gewissen
Reiz. Wer also Uber die Voraussetzungen
fur solche Multischlachten verflgt, darf bei
der Motivation guten Gewissens ein paar
Punkte dazuaddieren. (mm)

Twisted Metal 2

(Sony Interactive)

Destruktive Materialschlacht, nur fiir Multiplayer in-
teressant

GRAFIK 64%
SOUND 70%
STEUERUNG 55%
MOTIVATION 57%

Q

B

39%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fuir Kénner

Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: [K&b

SYSTEM: ab einem P90 (P200 MMX empfoh-
len) mit Win 95

SPEICHER: 16 MB RAM, ab 15 MB auf der HD

[T </ G~ (400 x 300 bis 640 x 480 Pi-
xel), unterstiitzt Direct3D

I - 2u Win 95 kompatiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Joystick, Pads

AUSGABE: englisch

[VIVRIZVSTE Os 70 8 Spieler Uber Netzwerk, Mo-
dem, LAN

o] TNLTB L TSo R 1itp://www sonyinteractive com




SELECT RIDER ——
haotle. Lewless Reckdess This is Warl Kelley's
world, alia Wild Ride. An unabashed adren-
aling junkie, Wari gets her kicks rwisting and
bounding in breakneck abandonment across the
punishing IM courses, not really caring if she
crawses the linish line first. (Bt then she
wouldnt have any of her |egendary vidory
parties, dedared [llegal kn some states |
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Eine gute Wahl: Die attraktive ,,Wild Ride”
ist eine Pilotin mit Allroundtalenten

Sony zum zweiten: reinrassige und somit gewaltfreie Ren-
nen auf Jet-Bikes. Die Idee ist ja nicht eben neu, und auch
die Umsetzung laBt ein wenig zu wiinschen librig - typi-
sche Konsolenkost in eingeDOSter Form.

u Beginn wahlt man einen von 20
ZFahrem_ die sich auf vier Teams ver-

teilen. Jeder Biker bringt seinen ei-
genen Feuerstuhl mit, die Unterschiede
sind tellweise gewaltig: Wo das eine
Fahrzeug schneller ist, mag das andere
Modell besser zu steuern sein usw. Ge-
rast wird auf bzw. leicht
Uber neun Pisten plus
eine Bonusstrecke
BloB drei der Kurse ste-
hen von Anfang an of-
fen, der Zutritt auf die
ubrigen wird nur Siegern gewahrt. Frei-
lich sind die Laufe zunehmend schwieri-
ger zu gewinnen, da sich auf immer an-
spruchsvolleren Strecken 19 immer ge-
wieftere Gegner tummeln. An Abwechs-
lung herrscht somit wenig Mangel,

Iy

Statt Replays und Perspektivenwechsel gibt es viele Pixel und ein paar Reflektionen

zumal einige Abschnitte primar aus ebe-
nem Land bestehen, wahrend auf ande-
ren Uber Wasser gejettet oder tber Eis
geschlittert wird
In jedem Rennen hat der Spieler ein paar
Turboboosts zur Verfligung, deren Ein-
satz gelernt sein will — anfangs geht'’s da
noch haufig mit Voll-

Turboboosts, magneti- gas ins Verderben, was
sche Wenden und
spektakuldre Stunts

zwar keine Schaden,
aber Zeitverluste mit
sich bringt. Ebenfalls
schwierig zu beherr-
schen sind die rapiden Wenden: Nur wer
im richtigen Mement vor einem der iber
die Strecke verteilten Pole seinen Magnet
einschaltet, driftet perfekt um die Kehre
Das ist um so kniffeliger, als die Steue-
rung via Tastatur, Stick oder Gamepad

173

/O

Spektakuldre Rennen in unspektakularer
Grafik

generell recht unprazise arbeitet. Training
in Einzelrennen ist also dringend zu emp-
fehlen, will man auch den erst nach er-
folgreich absolvierter Meisterschaft zu-
gdnglichen Stunt-Modus (mit Extras fir
besonders spektakuldre Vorstellungen) zu
Gesicht bekommen.

DaB diese Umsetzung von der Playstation
trotz Multiplayermodus fir bis zu 14 Ra-
ser nicht Uberzeugen kann, liegt auch
und gerade an der Prasentation: Die Gra-
fik wirkt selbst unter Direct-3D altbacken
und kennt weder Replayrecorder noch
Perspektivenwechsel — der Blickpunkt
darf lediglich leicht verschoben werden.
Der Sound aus Effekten und Musik geht
zwar In Ordnung, doch wadre Sony gut
beraten, zuklnftig lieber Highlights wie
,Crash Bandicot"” zu konvertieren statt
(vorlaufig auf Direktimport beschrankte)
Durchschnittsware wie diese. (mm)

Jet Moto

(Sony Interactive)

Lieblos von der Playstation konvertiertes Rennspiel

GRAFIK 62%

SOUND 68%

STEUERUNG 55%

MOTIVATION 57%
)

R 58%
+2 Wl

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fur Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: [idp

SYSTEM: ab einem P90 (P200 MMX empfoh-
len) mit Win 95

16 MB RAM, ab 15 MB auf der HD
SVGA (400 x 300 bis 640 x 480 Pi-
xel), unterstltzt Direct3D

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Keyboard, Joystick, Pads

englisch

bis zu 14 Spieler Uber Netzwerk, Mo-
dem, LAN

http:/Awww.sonyinteractive.com

65

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:




armpionsHir

Nicht mehr lange, dann dréhnen auch in
der Realitat wieder die Motoren. Doch
wahrend die internationalen Strecken
noch im Winterschlaf liegen, weckt Sega
die PC-Piloten jetzt mit einer flotten Ar-
cade-Konvertierung der guten alten DTM.

Tourenwagenrennen, das sind dramatische Positionskampfe
und gewagte Uberholmandver — also ideale Voraussetzun-
gen fur ein ztinftiges Computerspiel. Daher verwundert es
auch nicht, daB die Japaner nach der amerikanischen NAS-
CAR-Serie (,,Daytona USA") und dem Rallyesport (,,Sega Ral-
ly”) nun an der Deutschen Tourenwagen Meisterschaft MaB

Boser Golf jagl Radhappchen: Tourenwagenrennen

Auch Segas Automatenoriginal basiert auf der Deutschen -
Tourenwagen Meisterschaft, bei der seit 1984 eher optisch als

Der Fuhrpark aus DTM und einmal dem japanischen Tourenwagen-
sport: AMG-Mercedes C-Klasse, Alfa Romeo 155 V6, Opel Calibra V6
und Toyota Supra GT

genommen haben: Mit einem Toyota Supra GT steht ein einziger
+Reiskocher” den originalen DTM-Boliden AMG-Mercedes C-Klas-
se, Alfa 155 V6 und Opel Calibra V6 gegeniiber.

Bevor der Startschuf fallt, sind Tuningarbeiten an Hinter- und Vor-
derradaufhéangung, dem Handling, der manuellen oder automati-
schen Getriebelbersetzung und den Bremsen moglich. Allerdings
nur in relativ engen Grenzen, denn die voreingestellten Werte lie-
gen bereits nahe am Optimum. AnschlieBend empfehlen sich Trai-
ningsfahrten auf den drei gebotenen Kursen. Da hatten wir namlich
ein schnelles Oval, komplexe Serpentinen und einen engen Stadtas-
phalt. Hierbei erzielte Rekorde werden als Replay verewigt, die Zei-
ten parken dann nach Auto, Strecke und Spielmodus getrennt in ei-
ner Ubersichtlichen Tabelle. Und als Motivationsturbo kann optional
ein blinkender ,Ghost"”, also eine vorher gespeicherte Altfahrt in
das laufende Bild eingeblendet werden. Ubrigens lassen sich alle
Daten als Datei auslagern und so etwa via Internet tauschen.

Im WM-Modus werden die drei Pisten dann beginnend mit dem
Oval nacheinander besucht. Sofern die Meisterschaft wegen des
unbarmherzigen Zeitlimits kein friihzeitiges Ende findet und man
am Siegpodest landet, 6ffnet sich die Zufahrt zu zwei Bonuskursen
und drei Extravehikeln: ein hausgemachter Prototyp und die aus
.Sega Rally” bekannten Modelle Toyota Celica und Lancia Delta. Wer
den direkten Vergleich mit real existierenden Konkurrenten sucht,

technisch seriennahe PS-Boliden praktisch aller etablierten Marken
teilnahmen. Neben den dramatischen Positionskampfen machte
sich die DTM vor allem durch ihre Publikumsnahe viele Freunde: Im
Gegensatz zur Formel 1 durften die Fans hier auch die Boxengasse
besuchen. 1995 ging die bislang rein nationale Meisterschaft dann
erstmals auf internationale Tournee, wurde ein Jahr darauf aber
wegen der immens gestiegenen Kosten eingestellt. Als Alter-
native bietet sich der seit 1994 vom ADAC veranstaltete Supertou-
renwagen-Cup (STW) an. Hier liefern sich die Piloten auch tech-
nisch seriennaher Autos wie VW Golf, Ford Escort oder BMW-3er
beinharte Fights um die Spitze.

Oft spannender als die Formel 1: Tourenwagenrennen mit
seriennahen Boliden etablierter Marken

H6
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Schicke Kamerafahrten gibt es nur im Replay, der Rennbetrieb auf den drei optisch kaum,
dafiir spielerisch stark unterschiedlichen Standardstrecken ist bloB aus dem Cockpit- oder

(besser noch) per Hinterbordobjektiv zu sehen

findet ihn im Splitscreen-Duell oder einem
gegnerlosen Crash-Festival im Netzwerk
aus bis zu acht Rechnern. Es geht auf den-
selben Strecken wie das Solospiel Uber die
Bithne und ermaglicht auf Wunsch einen
kleinen PS-Schub fur

nicht Ubertrieben detailreichen 3D-Optik
zu - nur wenn die Grafik fllssig zoomt,
reagiert auch die Steuerung exakt, so wie
sie soll. DafB Direct3D-Beschleuniger erst in
einigen Wochen nachtraglich per Patch
unterstutzt werden,

zuriickgefallene Ver- HeiBe Kurven fur flotte stimmt in diesem Zusam-

folger

Doch auch und ge-
rade der Sprint gegen die CPU-Konkurrenz
verlangt dem Piloten vollste Konzentration
ab: Nur wer Gas, Bremse und das Hand-
ling der schleuderfreudigen Boliden voll
unter Kontrolle hat, sieht die behenden
Computergegner im Ruckspiegel. Ent-
scheidende Bedeutung kommt hierbel
dem Tempo der recht schicken, wenn auch

AlfaRomeo 155V6T:

blobal Nef Events

Rechner

menhang daher nach-
denklich. So entwickelt
das SVGA-Geldnde namlich erst ab 200
Pentium-Pferden die erforderliche Ge-
schwindigkeit, wahrend schwachere Rech-
ner besser mit VGA klarkommen. Die ge-
sungene Dancemusik ist aber unabhangig
von der Hardware Geschmackssache und
zugunsten reinrassiger Motorensounds ab-
schaltbar. (rl)

Verstecktes
Gimmick:
Wird das Pad
im Fahrzeug-
menu nach
unten ge-
driickt, andert
sich die
Lackierung
der Boliden

Boxenstopps und Tunmgarbe:ten smd
moglich, doch die Voreinstellungen genii-

BEST LAP

Unfalle kosten kein Blech, aber wertvolle
Sekunden

Sega TouringCar Championship
(Sega)

Arcade-Racing fiir DTM-Fans

GRAFIK 70%

SOUND 68%

STEUERUNG 72%

MOTIVATION 74%
o)

R 727

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit: fur Gelbte

Mit vorliegendem Spiel veranstaltet Sega weltweite Wettbewerbe uber das In-
ternet auf speziellen Strecken; etwa einem nachtlichen Bonuskurs mit Gegenver-
kehr. Der erste Lauf fand bereits am 25.12.1997 statt, doch die Termine am
13.2.1998 und dem 1.4.1998 sollten ja noch erreichbar sein, Und falls nicht, hier
ein Cheat: Einfach die Systemuhr auf die jeweiligen Daten umstellen, schon ste-
hen die Sonderpisten und Hitchenslaloms jedermann und jederzeit offen.

Preis: ca. 89,- DM
DATENTRAGER: €}

SYSTEM: ab einem P133 (fir SVGA-Aufldsung
besser P200) mit Win 95

ab 16 MB RAM und 40 MB auf der
HD

VGA/SVGA (320 x 240 oder 640 x
480 Pixel)

alle zu Win 95 kompatiblen Karten,
CD-Audio

Tastatur, Joystick, Lenkrad

komplett deutsch

2 Spieler am Splitscreen oder via
(Null-)Modem, bis zu 8 via Netzwerk
oder Internet

http:/fwww.sega.de

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:

5;;



Als Belohnung fiir Best-

zeiten oder Siege win-
ken auch mal Bonusfahr-
zeuge

Micro Machines sagt, wer
Matchbox-Autos meint. Am

$ & Den meisten SpaB3 ver-

; hen Rennen ib
PC steht das Markenzeichen ) A & Tische und Biigelbretter
seit zwei Spielen fiir knuffi- > Q. ENPL . T, ingasslligsr Runds

ge Draufsichtrennen liber ku-
riose Strecken. Das hat sich
auch im dritten Anlauf nicht
geandert: Insbesondere auf
Rudelraser wartet unter Win

Trucks, Bﬁggies, Panzer, Schnellboote und mehr: Ein rundes Dutzend Mini-Vehikel kon-

95 wieder viel SpaBB am Gas.

Im Gegensatz zur starken 3D-Konkur-
renz verfolgt die Kamera die Mikroboli-
den der Codemasters wieder (iberwie-
gend von schrag oben. Nur, wenn ein
groBes Hindernis den Blick auf die Piste
versperrt, zoomt das Objektiv dabei
Uber das neue Polygongelande. Doch
Hindernisse gibt es viele, wenn man
mit Kleinstwagen Uber den Friihstiicks-
tisch, durch die Vorratskammer, einen
Pool, einen Sandkasten oder den Vor-
garten brettert. ..

Optisch machen die acht Terrains mit

kurriert auf 48 skurrilen Pisten

e sechs Pisten fehlende Details also
durch Humor wett. Da schlagen Ba-
guettes oder Bugelbretter eine Briicke
zwischen Tischplatten, da bildet eine
Sandschaufel die Sprungschanze vor
einer tiefen Schlucht. Man kurvt eine
Sandburg hinauf oder schlangelt sich
zwischen Billardkugeln hindurch. Die
flotte Gaudi jenseits jedes Simulations-
anspruches besticht dabei durch ein-
steigerfreundliches Fahrzeughandling
und Raffinesse. So bieten Formel 1-Bo-
liden den besten Grip und héchsten

Topspeed, LKWs die ldngeren Brems-
und Beschleunigungswege, Buggies
die meiste Sprungdynamik.

Nachdem der Fahrzeugtyp fir jede
Ausscheidung fest vorgegeben ist,
nimmt man auch mal in einem be-
waffneten Panzer Platz oder schlittert
im Boot durch den Teich. Unterwegs
darf nach Herzenslust gerempelt wer-
den, optional liegen zudem Sammel-
extras herum. Wer sie abgreift, kann
seine Verfolger etwa mittels Minen
abhangen und die vorauseilende Kon-

a0 richlig neft nur im Quartefr?

Selten stand eine solche Vielzahl an Spielmodi am Start. So héren sich Solisten erst in der Fahrschule zynische Kommentare bei
jedem miBlungenen Manover an, drehen dann vielleicht Trainingsrunden auf einer beliebigen Strecke und bekriegen sich mit
dem Ghost einer zugeblendeten Altfahrt. Dann stehen ein acht Kur-
se umfassendes Turnier gegen vier Computergegner oder spannen-
de Duelle zur Wahl: Fallt ein Konkurrent so weit zuriick, daB er aus
dem Vollbild gerat, erhalt der Gegner einen Bonuspunkt.

In den Multiplayermodi fiir bis zu acht Teilnehmer kann man an
einem Rechner zu viert gleichzeitig spielen (zu acht nacheinander),
wobei die Tastatur bruderlich geteilt werden muB. Via Nullmodem
oder Netzwerk lassen sich maximal acht Computer zusammen-
schlieBen, um auf 48 Kursen im Team oder gegeneinander zu Ein-
zelausscheidungen und WM-Turnieren anzutreten.

=
k|
-
3

SpaBgarant Multiplayermodus: Schnelle Reaktionen, harte Banda-
gen und knuffige Cartoon-Waffen ebnen den Weg zum Sieg

e
HEFT & SPIEL



Nicht ganz zeit-
auch, daB3 die Grafik mit Di-
ct3D-Beschleunigung zwar flotter,
aber keineswegs schoner oder gar
abwechslungsreicher wird
Grundsatzlich gentigt daher ein P133
mit VGA-Karte vollauf. Auch Begleit-
musik und Soundeffekte kénnten
mitreiBender sein. Fazit: Ein Spiel,
lliger Runde seine

I..lTT"
s dem \.-'qu’l_—_‘
ethoden zu

anz mit
Sollten die

Drangeiln,
hupen, rammen:
StoBverkehr am

Frihstiickstisch

|d|t1 Er-

N aus-

mit zu einer entsprm hrndvn Dop—
pelwertung notigt. (rl)

SV 261 FLIGHT FORCE PLUS
Programmierbares Tastatur-Pad
Fiir alle<lBM und kompatiblen PC's
eun programmierbare Feuertasten

SV 280 V3 RACING WHEEL PC

Micro Machines V3

(Codemasters)

Witzige Matchbox-Rennen auch und gerade fiir
Multiplayer

Solo

60%
62%
81%
72%

I

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrank
Schwierigkeit:

Preis:
DATENTRAGER:
SYSTEM:
SPEICHER:;
GRAFIK:

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

1CD

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:

* Zwei Programmierungsmethoden
* Dauerfeuer » Page Select Taste

Rasante Kurvenlage kein Problem
* Analoge, programmierbare Lenkreaktion s.Programmierbares

Wahlweise Unterstitzung du

SV 214 PC SABRE PRO

Dauerfeuer

» Upload / Download Funktion . Anschiat_]-.-'-;u‘.ﬁ-&l\\:'on 150" zu beiden Séften « Acht Feuertasten und
vier Richiungstasten  Tisch- gder Aufsitzbedienung
wvend pressro. DM 59,95 Bestand-gs;mﬂerw Fenkrad verstellbar in Hohe und Neigung

.. DM 149,00

Rundumsichiion
Zentrierautomatik
3D Funktion durch Tastaturanschiuf}

e (Coolie Hat)
Die Perfektion im Detail

* Analog und digital * Schubkontrolle - _
Windows 95 Treiber » Wahlweise  Joystick'oder Pad « Dauerfeuer

» Sechs Feuertasten * Windows 95 Treiber
unverbindl, Praisempt DM 99,95 s Zentrierautomatik fiir den Joystick

urnverbindl Pr-—_--y_—*up;," DM 49,95

* Multimedia Products * Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Ami
«.» PC Accessaories * Internet » Vertrieb nur liber den Fachhandel

1ikavesnimnn Cla oldilinn (insaram imfanarainhen Annashat (ind Bactallan Cia nanh haoiito 11inearmn bnetaonlacan Earlhnrnenold

in echter Flieger fiirs Low Budget - -

unverbindt. Praisempt, DM 49,95

Analog-Joystick = Extra langes Kabel
Vier Feuertasten mit Dauerfeuer
Rundumsichtkantrolle = Zentrierautomatik
Noppeneinlage im Griff fir mehr Komfort
Fiir Links- und Rechtshander geeignet

Interact of Europe - Jollenbeck Gmbl
Far-East-Import - Expo:

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlze

Tel. (D 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-4

www.interact-europe.d

- |\ WTER T

: PC ACCESSORIES




cision Racing

Was hierzulande die Formel 1 ist, das war in den USA lange
Zeit die Indycar-Serie: das hochste der Gefiihle fiir Motor-
sport-Fans. Mittlerweile hat die CART-Serie diese Position
inne — was Microsoft jetzt mit einer in der Tat prazisen Ver-

softung wiirdigt.

In der Boxengasse

Vor dem Start darf man das Programm in praktisch jeder Bezie-
hung an seine Moglichkeiten anpassen. Es kénnen diverse Fahr-
hilfen wie eine Anzeige der Ideallinie oder ein Bremsassistent zu-
geschaltet werden, man kann Petrus ins Handwerk pfuschen,
sein Fahrzeug jeden Crash unbeschadet Gberstehen lassen und
eine von dreil Schwierigkeitsstufen wahlen. Auch, wer zunachst
mehr Uber die Hintergrinde der Championship Auto Racing
Teams (CART) erfahren mochte oder detaillierte Rennstrategien
winscht, wird findig: die integrierte Fahrschule 1dBt hier keine
Wiansche offen. Allerdings setzt sie zwingend den , Microsoft Ex-
plorer” voraus, weshalb der Gates-Stall den hauseigenen Brow-
ser auch gleich mit auf die CD-ROM gepackt hat.

iy
P

LU

Bei simultan eingeblendetem Rennverlauf decken
die Telemetriedaten grobe Fehler im Fahrverhalten
auf

Bei der Auswahl der Fahrzeuge und ihrer Piloten wird man eben-
falls mit Infos satt verwohnt. Neulinge im Renngeschift sollten
sich hier fur das barenstarke Newman/Haas-Team mit Christian
Fittipaldi und Carl Haas entscheiden, da es schnelle Erfolgserleb-
nisse verspricht. Doch welcher Bolide es auch sein mag, stets
kann er nach Herzenslust getunet werden. Das Fahrverhalten mit
den neuen Reifen, abgeanderten Spoilern etc. 1&Bt sich dann bei
einer Probefahrt testen. Oder man (berlaBt die Karre einfach den
fahigen Handen eines Mechanikers, der sie selbstandig umbaut.
Ist zudem der Modus (Einzellauf, Rennwochenende oder kom-
plette Saison) gewahlt, geht es auf 17 Strecken an Training, Qua-
lifikation, Warm-up und Rennen.

Die Cockpitperspektive vermittelt das beste Fahrgefiihl, elf weitere Ansichten

Pro & Honlra

stehen zur Verfiigung

* offizielle CART-Lizenz der Saison 1997
* 17 unverbrauchte Strecken

* Spielparameter vielfaltig einstellbar
* viel Realismus inkl. Telemetrie

e

* ohne 3D-Beschleuniger grafische Defizite
* enttauschender Sound
* Ovalkurse teils zu dhnlich

0P
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Die niedrigste Auflésung mit abgeschalteten Details (links) ist arg grob, mit 640 x 480 Pi-

xeln wissen die Rennen weitaus besser zu gefallen

LML

911 2514 15

Ineiomt Replay

<

SS =3 Tas0 8400

Kollisionen mit dem Pace Car oder einer
Mauer sehen in der Wiederholung beson-
ders spektakular aus

Gentiemen, start your engines!

Wie im CART-Zirkus tblich, wird immer fliegend gestartet. Sobald
der beste Fahrer aus der Qualifikation die Startlinie Uberquert hat,
kann der Kampf um die Pole-position beginnen. Aus insgesamt ei-
nem Dutzend Kameraansichten |88t er sich beobachten, spielerisch
sinnvoll sind freilich nur die Cockpit- sowie ein, zwei AuBenper-
spektiven — alles Ubrige eignet sich eigentlich nur dazu, Unfalle in
der Wiederholung spektakular darzustellen. Spielerisch nicht min-
der sinnvoll 1st der Einsatz eines Lenkrades als Steuermedium, an-
sonsten lassen sich die PS-Monster auch via Joystick, Tastatur oder
Gamepad ansprechend dirigieren. Das Fahrgefuhl gefallt vom Fleck
weg und erlaubt gerade CART-Novizen einen sehr schnellen Ein-
stieg. Ein weiteres Highlight ist der Multiplayermodus fuir problem-

loses Rudelrasen mit maximal acht CART-Piloten. Nach dem F1-
Overkill der letzten Monate versprechen die hiesigen Kurse ochnehin
eine erfrischende Abwechslung, flitzt man doch ganz Uberwiegend
durch klassische Qvale. Um so schoner, dal vereinzelte Strecken auch
mit zahlreichen Kurven und fiesen Schikanen aufwarten. Wer das
komplette Pensum absolviert, kommt dabei ganz schon herum in der
Welt: Rio de Janeiro, Florida, Kalifornien und Kanada stehen u.a. als
Austragungsorte bereit. Dabei mogen die Motoren zwar wenig Uber-
zeugend dréhnen, doch die sporadisch eingestreuten Kommentare
aus dem Off passen stets gut zum Geschehen. Und wahrend der (et-
was sehr schlicht gehaltenen) Menus schallt launiger Rock aus den
Boxen.

CART Precision Racing
(Microsoft)

Nomen est omen: Prazise Simulation der amerikani-
schen Rennserie

GRAFIK 75%
SOUND 64%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 80%
. @)
Auch vor Schmuddelwetter bleibt man op-  Dieser Dreher kostet die Fiihrung, man be- b q"%‘i; 78 o
tional nicht verschont achte die realistischen Reifenspuren 1 o
= IS

Endspurt

Bei der Grafik wiederum gefallen die detail-
reich gestalteten Polygon-Fahrzeuge unter
bewolktemn Himmel besser als die einténigen,
von Strecke zu Strecke kaum zu unterschei-
denden Kulissen. Dafiir entwickelt die 3D-

banz personlich

Sportsgeist. (mm)

Optik ein sehr hohes Tempo auch auf Rech-
nern ohne Direct3D-Beschleunigung. Wer
sich da noch Uber die Riesenpixel am Asphalt
beschwert, dem fehlt wahrlich der wahre

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: RN

SYSTEM: ab einem P75 (P166 empfohlen) mit
Win 95

16 MB RAM (besser 32 MB), 30 MB
auf der HD

SVGA (von 320 x 400 bis 640 x 480
Pixel), Details regelbar, unterstitzt

SPEICHER:

GRAFIK:

Dank dem FleiB der Rennspielhersteller kenne ich so ziemlich je-

den Grashalm entlang der F1-Strecken beim Namen — da kommt

eine Umsetzung der noch relativ unverbrauchten CART-Serie ge-
rade recht, auch wenn Microsoft damit das Rad nicht neu erfin-
det. Die immerhin 17 Strecken, der fein dosierbare Schwierig-
keitsgrad und die massierten Einstellméglichkeiten machen das
US-Racing aber auch am Euro-PC zu einer langfristig motivieren-
den Angelegenheit. DaB man dabei einige Features explizit auf
den hauseigenen Browser zugeschnitten hat, sollte in meinen

alle zu Direct3D kompatiblen Grafik-
beschleuniger

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Maus, Gamepad, (Force Feed-
back-))oystick, Lenkrad, Pedalerie
komplett deutsch

2 bis 8 Spieler Gber (Null-IModem,
Netzwerk und Internet
http:/Awww.eu.microsoft com/ger-
many/produkte/cartracing/

SOUND:
EINGABE:

AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:

Marco

Augen aber fast schon mit Punktabzigen bestraft werden. Na, zumindest kriegt

man das Progi so umsonst dazu,
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Vor einem Jahr
war Kalistos ulti-
mativer Racer noch
ein exklusives
Vergnuigen, weil
ausschlieBBlich den
Kaufern der Gra-
fikturbos ,,Apoca-
lypse 3D” bzw.
~M3D"” zuganglich.
Jetzt steht das
Cockpit jedermann
offen.

Dank bahnbrechender 3D-Grafik und her-
varragender Spielbarkeit nahm der Vor-
fahre(r) trotz limitierter Verfligbarkeit bald
eine Spitzenposition im Genre ein. Keine
Uberraschung also, daB der , professio-
nelle” Neustart quasi auf bewahrtem Ter-
rain stattfindet: Bei verdoppeltem Fuhr-
park wartet einmal mehr schnorkelloses
Arcade-Racing ohne Boxenstopps und an-
deren Simulationselementen.

Der PC-Pilot zwangt sich hier in eines von
16 Stockcars, deren Unterschiede keines-
wegs bloB optischer Natur sind — Be-
schleunigung, Endgeschwindigkeit und
StraBenlage der offerierten Boliden heben
sich klar voneinander ab. Statt der ehe-

Im Stoppuhr-Modus fahrt man gegen den
transparenten ,Geist” der eigenen Vorleistung

Pro & Honlra

mals nur einen Piste bietet das Auswahl-
menu nun zudem 17 Rundkurse feil. Be
genauerem Hinsehen zeigt sich freilich,
daB der vermeintlichen Vielfalt blof3 vier
(in Etappen unterteilte) Basisstrecken zu-
grundeliegen. Fiir Abwechslung sorgen
Befahrbarkeit in entgegengesetzter Rich-
tung oder gleich eine komplette Spiege-
lung der Route, wodurch natrlich alle
Links- zu Rechtskurven mutieren.
Fahrfehler darf man sich schon am ein-
fachsten Schwierigkeitsgrad nicht erlau-
ben, denn die sieben Computergegner
rasen wie die Teufel und scheuen keine
noch so hinterhaltige Rempelei. Vom Zeit-
verlust und der sichtlich verbeulten Karos-

* realistische Soundkulisse
* hervorragendes Fahrgefiihl

gg » effektreiche 3D-Grafik

¢ sehr hoher Schwierig-
@ keitsgrad
* zu ahnliche Kurse

» Stick unterstiitzt nur vier

von fiinf Funktionen

.J?IN.--‘-

==

kalisio

Der Fuhrpark setzt
sich aus insgesamt
16 nicht nur op-
tisch sehr unter-
schiedlichen Stock-
cars zusammen

serie abgesehen, bleiben Feindkontakte
aber folgenlos. Somit eignen sich Karam-
bolagen hervorragend dazu, die Konkur-
renz auf Distanz zu halten. Recht so,
denn liegt man erst mal hinten, hat eine
Aufholjagd zumeist erst dann Erfolg,
wenn sich die CPU-Schumis an einer haa-
rigen Stelle wie Kreisverkehr, Zollstation
usw. verzetteln.

Da man damit nicht rechnen sollte, sind
auch Trainingsrunden gegen die Stoppuhr
zum Kennenlernen der Kurse sehr zu
empfehlen. Auf Wunsch wird dabei ein
transparenter , Ghost"”, also eine vorher
gespeicherte Altfahrt in das aktuell lau-
fende Geschehen eingeblendet. Das er-

e Eine Selten-
heit im Genre:
Die Hinter-
bordkamera
ist ebenso
praxistauglich
wie die Cock-
pitperspektive



maoglicht optimale Vergleiche zwischen
verschiedenen Fahrzeugen bzw. -stilen.
Trainingslaufe und Rennen variabler Dau-
er finden nach Gusto am
hellichten Tag, in der Dam-
merung oder in finsterer
Nacht statt; auf Wunsch
wechselt die Tageszeit auto-
matisch, oder es setzt Regen
ein. Einstellbar ist dartber
hinaus, ob Uber die Strecke verteilte
Checkpoints zusatzlichen Zeitdruck er-
zeugen und wie fix der Wagen auf Lenk-
bewegungen reagiert.

Apropos Handling: So mitreiBend das
Fahrgefiihl sein mag und so toll die Slides
mit der Handbremse gelingen, fur Stick-

i

Dank bis ins Detail authentischer Fahr-
physik sind Slides via Handbremse
maglich und wichtig

banz personlich

Aufgrund des horrenden Schwierigkeitsgrades richtet sich
Ultim@te Race Pro in der Tat an Profis — die sich (ber die nur
in engen Grenzen konfigurierbare Steuerung nattrlich be-
sonders argern. Bei jedem WM-Lauf muB das Feld der
. enorm starken CPU-Fahrer da von hinten aufgerollt werden,
wobei ein falsches Manover alle Chancen auf einen Podest-
platz zunichte macht. Ein groBer Trost sind aber die span-
nenden Multiplayer-Rennen: Meine Mitspieler machen halt
ahnliche Fehler wie ich. Und Markus” Traumzeiten mal eben
zu Ubertreffen, ist sowieso die groBte Genugtuung.

Wie legt man
funf Funktionen
auf nur vier
Buttons?

Ein Grafikeffekt jagt den nachsten:
Lensflares, Spiegelungen in den
Scheiben, realistischer Schattenwurf,
sehenswerte Crashs und feine Licht-
kegel in der Dammerung

Driver sind Enttduschungen vorprogram-
miert. Pro Eingabegerat werden namlich
stets blof3 vier Buttons unterstitzt, was
bei grundsatzlich funf Funk-
tionen (Gas, Bremse, Hand-
bremse, manuelles Rauf-
und Runterschalten) schlicht
ein Witz ist. Die Schaltauto-
matik ist daher zu bevorzu-
gen, ersatzweise lenkt es
sich aber bei vollem Funktionsumfang
auch mit der Tastatur ganz gut.

Ein wenig Kritik muB zuletzt noch an der
Polygongrafik getibt werden, der es trotz
vorbeiziehender Zeppeline, Eisenbahnen
oder Vogelschwarme gelegentlich an De-
tails mangelt. Dafir sehen Lensflares, flie-

Rudelrasen: Bis zu 16 Multiplayer diir-
fen auf 17 Rundkursen gegeneinander
antreten oder in einer speziellen
Arena einander so lange an die Karos-
serie fahren, bis der Motor platzt

Richy

gende Funken, der Reifenabrieb am Teer,
die Spiegelungen in den Scheiben oder
die passend zum Sonnenstand fallenden
Schatten phantastisch aus. Und das Tempo
stimmt unabhangig von der verwendeten
Hardware: Egal ob nackter P75 oder P266
mit Direct3D-, PowerVR- bzw. 3Dfx-
Board, jedes System wird mit Auflésun-
gen von bis zu 1024 x 768 Pixeln optimal
genutzt. Weil zudem die Soundkulisse rund-
um stimmig geriet, kann Ultim@te Race
nach wie vor im Rennen um die Spieler-
gunst bestehen — auch wenn gerade das
Rennspielgenre in den letzten Monaten
beachtliche Fortschritte gemacht hat. (rl)

Ultim@te Race Pro

(MicroProse/Kalisto)

Schones Arcade-Racing mit unschonen
Einschrankungen

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

)

iy -,
IS

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,— DM
DATENTRAGER: K&

SYSTEM: ab einem P133 (besser P166) mit Win
95

16 MB RAM, 60 MB (besser 130 MB)
auf der HD

VGA/SVGA, Direct3D-, PowerVR-
und Voodoo-Beschleuniger werden
unterstitzt

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Joysticks, Lenkrader
komplett deutsch

bis zu 2 Spieler via (Null-)Moderm,
maximal 16 per Internet oder Netz-
werk
http://www.ultimaterace.de

o

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:



Dieses Jahr hat's der Nicklaus besonders
eilig: Nur zehn Monate nach dem letzten
PC-Turnier meldet sich der Altmeister des
Golfsports am Bildschirm zuriick - mit
neuen Kursen, verbessertem Editor und

gleich drei Steuermodi.

Weil mehr einfach mehr ist, gesellen sich
hier zu den funf Kursen des Vorgangers
noch mal so viele mit exotischen Namen
wie Hualalai, Montera Bay oder Mount
Juliet. Und wer auch von diesen (teils vom
Meister selbst entworfenen) Parcours die
Nase voll hat, dem stellt Accolade weitere
umsonst im Internet zum Download zur
Verfugung. Eine faire Sache!

Viel Auswah! herrscht auch bei den 16
Spielmodi, darunter natdrlich Training
und diverse Turnie-
re. Hat man sich
dann noch fir ei-
nen von funf Gol-
fern, die richtigen 14 Schlager sowie Rah-
menbedingungen wie Wind und Wetter
entschieden, stoBt man am Abschlag auf
eine neu gestaltete Optik: Bei kaum ver-

Polygon-Golfer in
Postkartenlandschaften

A e

: NORraL
AR
> pranet

Die neuen- Polygon-Golfer agieren in fotorealistischen Landschaften,

eine Ubersicht kann zugeblendet werden

anderter Landschaftsgrafik schwingen
jetzt nicht mehr digitalisierte Akteure den
Knuppel, sondern Polygonsportler. Wie
sie das tun, bestimmt der Spieler entwe-
der Uber zwei traditionelle Stopklicks auf
einen Powerkreis, eine
Variante mit dreifa-
chem Mausdruck oder
den sogenannten
~Mouse Meter”. Bel letzterem hat man
den Nager dynamisch von rechts nach
links Uber das Pad zu fihren. Fir Uber-
sicht sorgen dabei gleich zehn Kamera-
perspektiven und ein etwas
zu grobmaschiges Gitter am
Green.

Die englischen Kommentare
des CBS-Sportreporters

s

Y

Wegen des wieder zu gro-
ben Einblendgitters und der
etwas ungenauen Gefalle-
angaben bleibt das Putten
tiickisch

Grafische Spezialeffekte
wie Reflexionen im Wasser
werten die Optik weiter auf

Dank des mustergiiltigen
Editors konnen sogar die Es-
kimos mit einem feinen Eis-
Parcours begliickt werden

Gary McCord gehen ebenso in Ordnung
wie die Ublichen Randgerausche von
zwitschernden Vogeln bis hin zu klat-
schenden Zuschauern. Das Prunkstiick
des Programm:s ist aber auch diesmal wie-
der der flexible und benutzerfreundliche
Kurseditor. Mit ihm lassen sich jetzt sogar
eigene Grafiken einbinden. Wer also
moglichst viel Gelande fir moglichst we-
nig Geld sucht, wird von Jack Nicklaus
dank Editor und Internet-Nachschub be-
stens bedient. Golfer, fir die Luxus pur
zahlt, sind hingegen nach wie vor bei der
»Links LS 1998 Edition” besser aufgeho-
ben: Dank schickerer Prasentation und
mehr Spielfeatures bleibt der Platzhirsch
von Access an der Tabellenspitze im digi-
talen Nobelsport. (mm)

Jack Nicklaus 5
(Accolade/Electronic Arts)

Ausgereifte Golfsimulation mit reicher Kursauswahl

GRAFIK 78%
SOUND 67%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 80%
)
7 s L
Lo B 78%
IS
USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 90,- DM

DATENTRAGER: RE&

SO - <inem P120 mit Win 95
GG (6 /5 RAM, 150 MB auf der AD
GRAFIK: YA

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
EINGABE:  [FREAEm

[NV -no/'sch, deutsche Version sol folgen |
(WORTIVNTIEN 1 tiplayervarianten Uber Modem |
und Netzwerk fir max. 4 Spieler
http:/AMww.accolade.com

ONLINE-INFO;




tmannsfeld 16
el Sq;n oder abholen'

ffnungszeiten
(l:\)ﬂO-FT 9 30_18 30 Operation Eastside
Sa 9.30- 1400 Deutsche
Version 99
KEIN CLUB! ’
Keine weiteren Abnahmeverpﬂichtungen
CD-ROM CD-ROM Sie find himl . Angebote: reon
ot By TR Eaemshal o sag0 | Sie finden uns jetzt auch im Internet: .

3 rd Millenium Y nemy Nation : Print Artist 4.0 DV 3999 Fantasy General DV 2999
688 Hunter Killer DV 7699 F/A-18Homet3.0 DV 7499 | Http://WWW.Online-Spiele.Com/Callnplay Pra Pilot DV 79,88 Fifa Soccer 96 DV 2999
7th Legion DV 6999 F1 Manager Profes. DV 69,99 = ' Pro Pinball-Timeshock DA 6399  Fiight 0. t. Amaz. QueenDV 19,99
ATF 98 DV 7499 F1 Racing/UBI Soft DV 69,99 — - " PuzzaD DV 4999 Fritz 4 Schach DV 3999
Abenteuer a. d. F 16 Agressor DV x72,99 Queen: The Eye DV 79,00 Goblins Teil 3 DV 1999
Legoinsel DV 4999 F 16 Fighting Falcon DA 6499 ft Quest for Glory 5 DV iV Grand Prix Manager | DV 24,99
Agent Armstrong DV 69,99  Fallout DV x74.98 sta rcra Raymans World DV 4999 Grand Prix Manager Il DV 3999
Age of Empires DV 7999 Fifa Soccer 98 DV 79,00 Red Baron 2 DV 69,090 Incredibble Masching 1 DV 1999
B4Longbow? DV 7900 Fighters Antology DV 7299 Erscheint b D eiecet | OV 248
AHX 1 Viper DA 6999  Fighting Force DA 79,99 Resident Evil DV 6999 M.PRitter d. KokusnussDV 19,99
Aexander der Grofe DV 5099  Fiight Unlimited2 DV 79,99 ga. Mitte Februar sing bt DV BB Nanc Karts DA 1299
Andretti Racing DV 79,00 Flottenmandver DV 59,99 Risiko py 5809 MegaRace2 DV 29,99
Animal DV 6999 Floyd DV 7499 Deutsche Riven / Myst 2 DV 7499 Monkeyisland 1+2 DV 2499
Anno 1602 DV 69,99 Flugsimulator 98 DV10999 | Version Riverworid DVx79.99 NHL Hockey 96 DV 29,99
Anstoss 2 DV 69,99 Fl1ying Corps Gold DV 7999 Saber Ace:Conf.Korea DV 59'99 Pirates Gold DV 24,99
Armored Fist 2 DA 7499 F1GP 2-Track Pack2 DV 2599 ©9 | Sensible Soccer 2000 DVx79l00  Pitfal DV 29.99
Armored Fist 2 DV x74,99  Formula One Grand Prix 3DV iV, DM 79 Seven Kingdoms DV 74 g9g Privateer 2 Dv29,99
r Shadow 0., Empire DA 7499 Pro Pinball the Web DA 1999

Bestell-Telefon:

Shanghai Dynasty DV 44,99 Railroad Tycoon Deluxe DA 24,99

' Silent Hunter DV 3499 Realimo.t Haunting DV 3499
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 - 1602 _ 16°£ g:ﬁné#yuggzéuﬂita N2DV 290 Pobeldcsasta O %ﬁ%
10 ! Anllo Theme Hospital DV 7999 HoadRash by 20
Fax: (02 81 i - ~ T Soric 3D DA dgg0  SSTNECPYO B B 2ot
Allantis DV 7699 Fritz 5 Schach Tl | u,__mn_f_e.ulﬂl e e DA agg Shanghai Gt Moments DV 2499
Baphomets Fluch2 DV ?4:9‘3 Frogger pDv 59:99 K Starcraft DV 7999 g:':ﬁggctk Iél'?:‘gr;?:r% +2 gg ?g%
Battle Isle 4 Incubation DV 69,99 G - Police pv 8799 Deutsche Starfieet Academy DV 69,99 Star TFei( 3/Next Gen. DV 24,99
Betrayal in Antara DV 79,99 Galapagos DV 79,00 o Star Trek First Contact DV iV, Stael Panther 2 " DV 2999
Birthright DV 69 99 Gettysburg/Sid Meier DV 7299 Version Star Trek Generation DV 3899 g0 DV 2409
Blade Runner DV 84,99 Grand Prix Legends DV iV. | Stealth Reaper 2020 DA 7499 g tre'thyq0 DV 29,99
"% Grand TheftAuto DV 5999 99 | Stesl Panther 3 DA 6999 Teamchef DV 2499
e = Half-Life DV iV, DM - Streets 0. Sim City DV 7800 1. DV 2999
Civilization 2 - Hannibal DV 6999 Sub Culture DV 7499  1pic Means War DV 2499
Have a Nice Day DV 59,99 SW'H% DV 3999 1ig Fighter DV 2999
Fantastic Worlds| Have a Nice Day DATA DV 29,99 Syyrah Warp Hunter DA 3499 DV 1999
HeavE Gear DV 7499 Takeru DV 4999 1o commando DV 2999
Deutsche a4 99 | HEDLZ DV x69,99 Test Drive 4 DV 78,00 vyransn Tycoon + Data DV 24,99
Version DM &8, Hellfire DA 3499 TFX 3:F22 DV 7499 Tivial Pursui ]
Hercules DV 69.99 | Titanic DV 3999 Trivial Pursuit DV 3499
Bleifup 2 DV 5499  Heroes o.M & Magic 2 DV 64,99 TOCA Touring Car DA 79,00 Hl'tﬁﬁa 8 83 %‘3%
Sl fun DY 4399 Tomb Raider 2 DV 7999 viryal Karts DA 2499
EI{;}S;E Rally 8: gg% Fli ht Total Annihilation g\.f gg Voligas DV 2909
D 852 | Unlimited 2 W, D v e
Bundesliga Manager 97 DV 64,99 JUIiiN Y - Hnr?a‘i v xsg.“ Werewolf DV 2499
st 4 0N £ DA 4% | Deutsch 9 iskalte Echtzeit-S : Vermea: DV 5008 el ananderd. DV A
BULSChE - = g arl allay Fever ') .
Camapoddondata OV 2099 | Veson oM 79y ‘.EIskaDte et Itrategﬁ' SO Vil Fgiter2 DA 69%8 woms + DATA' DV 2499
eutsche Versiol - ~ Virtual Pool 99 X-Com Terror of 1 DV 2499
Ciiization 2 DATA DV 2499 HeresoM&aMSammi. 0v 7399 | Heroes o. Might | Hellfire War Wind 2 DViago \anzee BV 109
Civilization 2 Senen mgm & Magic 2 Data || piablo Mission CD WET-S. Empire DV 7499  Zorck Nemesis DV 2909
Fant. World DV 24,99 : Deutsche Deutsch Wing Prophecy DV 79,00 .
Comanche 3.0 DV 7600 . Hareso.M&M2Data Version 29,7l Anicitung 34,77 | Wordwide Soccer DV 6950 Zubehor
Comm.&Con. 1 SVGA DV 7999 orscher der Meere DY 5339 e oM e Worms 2 DV 7499  Orchid Righteous 3D a.A
Comm. & Conquer 2 DV 7999  1do oV 2% ’=I====iFSt ts of | XCom:Awocaypse DV 5980 e d o
C&C 2 Gegenangriff DV 2899 pocyeamee  py 3998 || CrOC treets o X-Files BAMPHR et i
C&C 2 Vergeftungsschiag DV 2799 |2 %, Raptor DV 7999 Sim CIty X-Fire DVx74,99 Alfa Twin Umscha :
Constructor DV 6999 | war DV 6999 Deutsche ooll peutsche ol X-Wing vs. Tie Fighter DV 84,99 Microsoft Joystick
Conquest Earth DV 7999  |noerialismus ov e3ee M Acsitn 79 Vereles 79 o X-Wing vs. Tie F. Data DA 39,09 Force-Feedback Pro 249,99
Croc DA 798,00 - %ﬁuﬁ Youngblood DA 7999 Microsoft Sidewinder
Dark Colony DV 69,99 L d f | Zombieville DV 6499 Game Pad 6999
DarkColony Data DV 24,99 oras o | Red Baron 2 X - Fire Zorck: Grofiinquisitor DV 78.99  pC.Dash Command Pad 12099
Dark Earth DV 7499 = 1 i i
Dark Hermetic Order DA x69,99 Maglc Angebote solange 57 Jovstick Anakg Pro. 418
Dark Ohmen DV 79,00 Deutsche 99 ) Deutsche 99 - firkds Sr, Hed "
Dark Reign OV 7999 | Deutsche - Lg% || Version _ pm 69, || s om74, | Vorratreicht Gravis Game Pad Pro 49,99
gg:ﬁi{t)rgk% ngeon BE i;ggg L =4 i £ U TR, - NURBBD-DITIKe: © [ R 3Skullso.t Totecs DV 2099 oravis JoystBlackhawk 59,99
ovlirap Duig DYX189q  IncubaionvBat Isie 4 DV 69,09 7th Guest 11th Hour DAVDV 29,99  Gravis Firebird 2 119,99
Der Industriegigant DV Gog9 e, Ralay Champ. DV 749 Across the Rhine DV 2499  Logitech Joyst, Warrior 129,99
Der Indusirieg. Data DV 2999 Imerstate 7 Y Anctoss + World Cup BV 2%  Neu von Thrustmaster:
. v nervention X erlife ov .
Diablo DA 4999 y
! , Jack Nicklas Golt 5 DA 74,99 Baphomets Fluch 1 DV 1999
Do MO oark DU Togg edi Knigit DA 7999 Bate IS JuLosung OV 3998 Formula 1
D Sieder 2 Miss. O DV 2998 CC Niliion\Ft g DA 7900 pax Gogus Dvisags i N 0V o0 Racing Wheel
Dogty DV S3% Joint Strke Fighter DA 7999 - Bleifud 1 DA 2499 incl. FuBpedale und
KKND - Extreme DV 59.99 Shanghai Civizaton 1 DV 2499 neuen Optionen! 234,99
) ization V 24 - -
— |Dynasty Comanche 2.0 DV 2499
Handleranfragen Cuatiss DV 299 Probleme?
reature oc ‘
T . om 34 o Cyberia 1 DV 2499 Sje haben Probleme mit der
Version = Deadlock DV 2999 Installation Ihrer Software? Kein
e = Descent 1 DA 2499  Problem, denn wir lassen
Dream Team 98 DV 3999 KKND Mission CD DVx29,99 Descent 2 DA 2499 UNSERE KUNDEN nicht im Regen
Dungeon Keeper DV 7699 KKND Teil 2 DV x79,00 Destruction Derby 2 DA 24,99  stehen! Insider wissen, bei
SRl s mus, ks ey Wis G,
unkle Mandver LV, ngs uest 1LV, ISCWaorl k ¥ u
Earth 2140 DV 3499 Lands of Lore 2 DV 6999 |1 . DSF - Golf DV 3999 nach “Wolfgang Lehrke" fragen.
Earth 2140 Data + Pad DV 1999  Las! Bronx DV 74,89 ¢ Earthworm Jim 1 + 2 DV 2499  Probieren Sie es doch einfach
Earth Siege 3 DV iV Legacy of Kain DV 6999 - - Extreme Assault DV 3999 mal aus.
Easy Ball DV 5499  Leyiathan t. Tone Reb. DA 69,99 % o F-14 Fleet Defender DA 2499 Hotline 02 81-9 5298 - 0
Eastfront DV LV, Links 98 DA 7999 F-22 Lightning 2 DV 29,99 ab 15.00 Uhr
Versandbedingungen: Ab DM 200,- Spielewert portofreier Versand. DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
Vorkasse (Euroscheck) DM 6,90 pro Paket - Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nach- i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
p g g p

\__nahmegebuhr. Fir bestellte und annahmeverweigerie Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung! Irtimer u. Anderungen vorbehalten! ,
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Das Action-Debut der Program-
mierer von Kronos steht be-
reits auf dem BPjS-Index, die-
ses duster-apokalyptische
Beat’'em-up mag folgen. Dem
wenig glanzvollen Gameplay
dirfte aber ohnehin kaum je-
mand nachtrauern.

Dark Rift wandelt unverkennbar auf den Spu-
ren, die Midways Kriegsgotter hinterlassen
haben: Um die einzelnen Bruchstiicke eines
uberaus machtvollen Artefakts zu vereinen,
finden sich acht humanoide Krieger zu einem
Turnier zusammen. Nach Siegen Uber die un-
mittelbaren Konkurrenten warten noch die
Endgegner Sonork und Demitron (welche per
Cheat ebenfalls angewahlt werden kénnen)
auf eine Tracht Priigel, ehe der ersehnte Di-
mensionsschlissel wieder komplett ist.

So unterschiedlich die verschiedenen Cy-
borgs, Amazonen und Monster auch bewaff-

- net sein mogen, vom
Kloppen " Spielgefihl her kénn-

pOStaPOkalyptl’ ten sie allesamt Ge-
scher Dusternis schwister sein: Ob
Streitaxt oder Laser-
schwert, alle Attacken kornmen ahnlich
schnell, sind dhnlich schmerzhaft und leicht
kombinierbar — sobald man sich mit der total
uberbelegten Tastatur- bzw. Padsteuerung

angefreundet hat. Dazu kommt, daB auch : _ - -
die charakterspezifischen Spezialangriffe stets Mit den richtigen Button-Kombinationen lassen die Kimpfer vernichtende Combos

uber die gleichen Bewegungen aktiviert wer- varn Stapel
den. Somit bietet lediglich der Zweispieler-

Modus einen echten Anreiz, taktische Fines-

sen wie die (allerdings viel zu kurzen) Side- Dark Rift

steps auszuprobieren. (Kronos/Softgold)

Immerhin werden alle Arten von 3D-Be-
schleunigern unterstutzt, wodurch die Kamp-

fe auch bei eingeschalteten Bodentexturen Eintanige 3D-Keilerel in disterer Umgebung

und (2D-) Hintergriinden flott Uber die Biihne 7
gehen. Leider reicht der optische Gesamtein- ?gﬁﬂg ;;;:
druck aber dennoch nicht an Segas , Last STEUERUNG 48%
Bronx” heran. Dasselbe in laut gilt fur die
—_— 55%
Soundbegleitung aus wuchtigen Stereoeffek- Der optisch inferessan- MOTIVATION ’
v : . teste Charakter ist das 5
ten und eintonigen CD-Stlicken. So bleibt Energiewesen Morphix 2y,
Dark Rift unter dem Strich ein mittelmaBiges ? Sw{
& .A,! = ‘
der Dunkelheit des Vergessens verschwunden 9 w
sein ddrfte. (m2) USK-Freigabe: ab 12 Jahren
= e Schwierigkeit: 3 Stufen
Ganz persanlich preis ca. 79.- DM

DATENTRAGER: (i)

SYSTEM: ab einem P100 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 10 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA, unterstiitzt Direct3D
SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
EINGABE: Tastatur, Joystick

AUSGABE: deutsche Anleitung

TR WG 2 Spieler gegeneinander

(o] (R IS1 TS O R ttp:/www kronosdigital.com

Wieso glauben eigentlich so viele Hersteller, mit einigen exo-
tischen Charakteren und brutalen Specials bereits ein gutes
Beat’em-up erstellt zu haben? Dark Rift ist eines dieser Spie-
le, dessen ewig gleiches Gameplay nun wirklich keinen Gen-
re-Fan von den Socken haut. Da konnten mich Segas Zeitlu-
pen-Gefechte in der , Last Bronx” schon viel fester an den
Monitor fesseln! Markus

|

I .

Spiel, das — nomen est omen — bald wieder in
|

|

|




Seit einigen Wochen
auf der Saturn-Kon-
sole, jetzt am PC:
Nach ,Virtua Fighter
2" hat Sega nun
eine weitere 3D-Pru-
gelei fiir Win 95 um-
gesetzt. Eine gute Idee, denn der zugrundeliegende Au-
tomat wurde in Deutschland bislang kaum gesichtet.

100
(1
179

Trotz des Titels finden die knallharten Zwei-
kampfe nicht in New York, sondern vor Ori-
ginalschauplatzen Tokios statt. Egal, Haupt-
sache der SpaB stimmt. Und das tut er
schon deshalb, weil die finf jugendlichen
Prugelknaben und drei -madchen grundle-
gend verschiedene Kampftechniken auf der
Pfanne haben: Man kommt mit Nun-
chakus, diversen Schlagstocken, Sais oder
gar einem ehrfurchtgebietenden Vorschlag-
hammer zur Sache. Danach stehen ein
Ubler Obermotz und mitunter noch das ei-
gene Spiegelbild auf dem Turnierplan.

T E Im Optionsment lassen
Fernostliche sich die Anzahl der erfor-
Kampfkunst derlichen Rundensiege (1
in zeiﬂupe bis 5), das Zeitlimit (30 bis
60 Sekunden oder unend-
lich) sowie die Belegung der Pad-Buttons
den eigenen Wiinschen anpassen. Einzel-
spieler dirfen sich daraufhin entweder im
Arcade- oder Team-Modus austoben. Alter-
nativ kdnnen sie auch versuchen, mit nur
einem Energiebalken maglichst viele Geg-
ner niederzustrecken. Menschliche Duelle
werden wahlweise an einem PC oder Uber
Netzwerk bzw. (Null-) Modem ausgetragen,
wobei auch hier Mannschaftskampfe mit
jeweils finf Charakteren pro Spieler mog-
lich sind.

Viel Abwechslung also, auch grafisch gese-
hen: Die brillant animierten und auBerst de-
taillierten Kampen setzen in der Tat neue
MaBstabe im Genre. Okay, die 3D-Hinter-
grunde wirken etwas farbarm, stellen aber
ebenfalls eine deutliche Verbesserung ge-
geniber ,Virtua Fighter 2" dar. Erkauft
wird die Pracht jedoch durch ein selbst auf
einem P200 noch extrem niedriges Spiel-
tempo. Wer da nicht in Zeitlupe kloppen
mag, muB zahlreiche Grafikdetails herun-
terregeln oder auf das in Vorbereitung be-
findliche Direct3D-Update warten.

In Sachen Gameplay und Aagilitat haben die
virtuellen Altmeister also weiterhin die Nase
vorn, doch auch hier warten unzahlige Spe-
cial Moves und spektakulare Warfe. Wer
sich an der vergleichsweise unspektakularen
Soundbegleitung aus rockigen Audiotracks
und den ublichen Kampfgerauschen nicht
stort und Uber entsprechende Hardware ver-
fugt, darf daher zuschlagen. (mz)
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Die Bewegungsspuren der Waffen wir-
ken nur auf dem Standbild storend

R A T Y

Wiirfe sind besonders effektiv, Spezial-
attacken besonders spektakular

I L

Werden die acht reguldren Gegner in weniger
als drei Minuten besiegt, winkt ein Tanzchen
mit dem metallischen Ebenbild

Last Bronx
(Sega)

Durchgestyltes Beat’em-up fiir Highend-Rechner

GRAFIK 82%
SOUND 69%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 78%
)
) {5&2‘
« IS
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: [ieb]
SYSTEM: ab einem P60 (P2 dringend empfoh-
als I <) mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 25 oder 60 MB auf der
HD
GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Pad

deutsche Anleitung

2 Spieler gleichzeitig, auch per (Null-)
Modem oder im Netzwerk
http:/ww.sega.com

ONLINE-INFO:




Vil 3 i e
Erst wenn alle fiinf Spezialkristalle gefun-
den sind, 6ffnet sich die Tiir zu den Bonus-
bereichen

Wi . }_I'_-i.._‘ L4

*J. f=a
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Wie die Dame, so die Handtasche: Kisten-
schiebung a la Lara Croft

LECGEND CF THE G&ORROf

Auf der Playstation ist Argonauts Knuddel-Kroko schon
ein beliebter Hipfer, jetzt hat die springlebendige Hand-
tasche das Revier gewechselt. Und auch unter Win 95
wartet ein unterhaltsamer Familienurlaub in kunterbun-
ten 3D-Plattformwelten.

Man beif3t

Eines schonen Tages wurde ein kleines Krokodilbaby an die Gestade
sich des Gobbo-Kénigreichs gespult. Und gutmdtig, wie diese kleinen
Pelzknauel nun mal sind, nahmen sie den putzigen Waisen unter ihre
durch Ffittiche. Dem basen Baron Dante waren die Gobbos freilich schon
immer ein Dorn im Auge, und so lie er sie allesamt von seinen widerwartigen Scher-
gen gefangennehmen - lediglich Croc konnte gerade noch die Fliege machen. Jetzt
schnurt der brave Ziehsohn den Ranzen, um seine Adoptivfamilie zu befreien

Island- Die Suche erstreckt sich Uber funf Inseln mit insgesamt 45 Uberschau-

Hopping baren Abschnitten: Es geht durch Vulkanlandschaften, Wisten und
Schneefelder bis hin zur Burg des Bosewichts Dante. Unterwegs trifft

Croc neben diversem Kleinvieh auf je einen Zwischengegner und den obligatorischen
Obermotz pro Level. AuBerdem auf jede Menge Bonusraume, zu denen erst nach dem
Aufsammeln von funf speziellen Farbkristallen Zutritt gewéhrt wird. Daneben gibt es
noch Steinchen; 100 Stiick davon tauscht man gegen ein Extraleben. Aber Obacht: Bei
Feindberiihrung oder Fehltritten [aBt unsere Wanderechse die Klunker samt und son-
ders wieder fallen. Da trifft es sich gut, daB zusatzliche Bildschirmleben auch gesondert
herumliegen. Genau wie Schlissel und weitere Extras!

In Sachen Beweglichkeit macht Croc seiner Spezies alle Ehre: Rennen
und Springen gehoren ebenso zu seinem Repertoire wie das Erklettern
von (manchen) Wanden, das Hangeln an bzw. unter Gittern oder der
Plattform-Felgaufschwung. Und 180-Grad-Wendungen beherrscht , Ali
Gator” sowohl aus dem Stand als auch wahrend des Laufens. Weitere
Gemeinsamkeiten mit Genreprinzessin Lara Croft aus , Tomb Raider”
sind Crocs Rucksack und seine Begeisterung fur das Verschieben von Kisten sowie Tauch-
gange. Statt Waffen hat dieser ,steile Zahn" aber seinen kraftigen Schwanz: Damit flach-
gelegte Gegner tauchen freilich nach kurzer Zeit wieder auf. Weiterhin lassen sich mit be-
herzten Stampfern Feinde, Kisten oder Brunnenabdeckungen zertrummern, und dank
herumschwebender Luftballons sind dem Krokodil selbst kurze Rundfliige méglich

Ein derart umfangreiches Bewegungsrepertoire verlangt natrlich nach einem ausgefeil-
ten Handling, doch in diesem Punkt bleiben Krokodilstranen leider nicht aus. Wie in
Nintendos sehr ahnlichem ,Mario 64" lassen sich die 3D-Areale am besten per Analog-

Mobil
wie

ein
Krokodil

Wahrlich kein Bewegungsmuffel: Das mobile Reptil kann unter anderem hangeln, tauchen und mit einem Ballon fliegen
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Pad erforschen, aber auch die Digi-Variante leistet passable Dienste. Mindestens acht Feuerknépfe sind dabei Pflicht, da man sonst
z.B. fur die Wah!| der drei Perspektiven oder das Umschauen & la , Tomb Raider” auf die Tastatur zurickgreifen muB3. Diese Features
sind hier jedoch spielentscheidend, weil die automatischen Kameraschwenks den Helden bisweilen in eine fir diffizile Springe tber
teils zerbroselnde oder bewegliche Plattformen recht unglnstige Position riicken. Vor allem das Einschatzen der Entfernungen in sol-
chen Situationen verlangt viel Ubung, will man nicht knapp Uber das Ziel hinausschlittern oder einen Tick zu kurz liegen. Etwas Ori-
entierungshilfe verspricht da zumindest gelegentlich Crocs Schatten.

Hiibsch Die Grafik IaBt sich wohl am treffendsten als mega-niedlich beschreiben. Das gilt vor allem fir den wirklich toll animier-

ten Hauptdarsteller, dem man seinen Feuereifer formlich an der schwingenden Schwanzspitze und den energischen

. Armbewegungen ansieht. Und die gerenderten 3D-Landschaften machen selbst in den niedrigen Auflésungen von 320

horenswert 4200 oder 320 x 240 Pixeln einen tberraschend guten Eindruck. Am meisten machen sie aber natiirlich trotzdem mit
640 x 480 bzw. 800 x 600 Bildpunkten an einem schnellen Pentium mit 3Dfx-Turbo, aktivierter Perspektivenkorrektur

und hochster Detailstufe in Sachen Lichteffekte her.

Die Akustik steht der Knuddeloptik nicht nach. Von CD wird herzige, stets zum Szenario passende Hintergrundmusik eingespielt, und un-

ter den stimmigen Soundeffekten gefallen vor allem Crocs launige Jauchzer.

und

Ein Schwanzschlag auf dén Gong beendet
jeden Abschnitt

Croc

Legend of the Gobbos
(Argonaut/FOX Interactive/Electronic Arts)

ZuckersiiBer 3D-Plattformer fiir Reptilien jeden Al-
ters

An manchen Endgegnern hat Croc kraftig zu knabbern

GRAFIK 79%
SOUND 76%
Fazit STEUERUNG 67%
Beherrscht man die Steuerung irgendwann aus dem Effeff, steht vielen unterhaltsamen MOTIVATION 76%
Stunden nichts mehr im Wege. Denn nach jedem der nicht allzu umfangreichen Teilab- PoD)
schnitte warten Speichermaoglichkeit sowie PaBwort, das Game laBt sich also happchen- ' @I PRt
weise genieBen. Und da der Schwierigkeitsgrad langsam, aber sicher enorm ansteigt, sei i 72:‘
Croc sowohl Profis als auch Genre-Neulingen als Einstiegsdroge empfohlen. (st) @Dﬁ\h. ‘

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung

B ﬂ “ z E [ 5 'J ﬂ '| | E l-] Schwierigkeit:  fur Fortgeschrittene
l] | Preis: ca. 89,-DM |

DATENTRAGER: [Nd2

SYSTEM: ab einem P100 (fiir hohe Aufl8sun-

i gen ein P200) mit Win 95

SPEICHER: 16 MB RAM, 100 bis 180 MB auf der

HD

GRAFIK: VGA/SVGA (320 x 200 bis 800 x 600

Pixel), 3Dfx-Karten und Direct3D

werden unterstitzt

SOUND: l aile zu Win 95 kompatiblen Karten,

CD-Audio

EINGABE: l Tastatur, Stick, (Acht-Button-)Pad

TSI S0 <! englisch, Handbuch deutsch

Steffen MULTIPLAYER: [

(O NI TS O R Fttp://www.argonaut.com

—a" e e =

...hatte ich den griinen Sympathietrager anfangs liebend
gerne zu einem schmucken Giirtel verarbeitet: Ob der
Ubungsintensiven Steuerung kann man schon so manche
Krokodilstréne abdriicken! Eine klitzekleine Unaufmerk-
samkeit, und all die mithsam aufgeklaubten Kristalle flie-
gen wieder munter durch die Gegend. Nach ein paar Trai-
ningsstunden kam ich allerdings prachtig zurecht und
dank des stimmigen Gameplays mit dem sacht ansteigen-
den Schwierigkeitsgrad auch voll auf meine Kosten. Am
Ende ist Croc halt doch ein Krokodil zum Kissen...

=



- ACTION

DaB Spitzengrafik allein
noch kein Spitzenspiel
macht, ist eine alte Weisheit.
Hier untermauert sie Psy-
gnosis aufs neue mit einem
sehenswerten 3D-Actionkel-
ler, dessen Sauberung vom
schlecht gebundenen Steu-

erbesen erschwert wird.

Weil biomechanische Monster-Aliens das
Universum bedrohen, darf der Spieler in
ein schwer bewaffnetes Vehikel klettern,
um quasi als Rollkommando sieben ge-
fahrdete Welten zu beschitzen. Die Ziel-
objekte des trashigen Ansinnens sind den
dusteren Phantasien des Coverillustrators
Rodney Matthews entsprungen: Da prii-
geln turmhohe Organo-Walker auf den
Helden ein, zehren Schwaér-
me giftiger Techno-Libellen
am Energievorrat oder
sprieBen feuerspeiende Rie-
senbliten urplétzlich empor. Endgegner
im King-size-Format bilden das nicht
UbermaBig brutale Finale jeder Welt.

Da sich der allerfeinst animierte Alienzoo
nur mit Unterstiitzung eines 3D-Beschleu-
nigers abfackeln 1aBt, bekommt man tolle
Licht- und Explosionseffekte zu sehen so-
wie flotte Rhythmen und knackige Sound-

Schone Schale,
fauler Kern

effekte zu horen. Zunachst macht das
Spiel daher auch einen HeidenspaB, ha-
ben die Gegner dem Primarlaser doch an-
fangs wenig entgegenzusetzen. Weil das
Gerat bei Dauergebrauch Gberhitzt und
dann erst mal kurz abkiihlen muB, gibt es
noch Sekundarraketen sowie die Erb-
stiicke der gemeuchelten Feinde. In deren
Uberresten finden sich neben Energieka-
nistern auch mal umschalt-
bare Extrawaffen wie Super-
Uz, MehrwegeschuB, Gra-
natwerfer oder Megapro-
jektile.

Doch bald schon zieht der Schwierigkeits-
grad gnadenlos an — und der Spieler muf3
der Ubermacht ohne Extraleben, Neustart-
punkte oder einer Ubersichtskarte ins trie-
fende Auge blicken. Weil zudem die Steue-
rung mit jedem Eingabemedium nur sehr
widerwillig reagiert, findet der zum Kano-

Die 3D-Engine ziindet ein wahres Feuerwerk an Licht- und Grafikeffekten

5

Der Bewegungsmelder in der
Bildmitte zeigt die Positionen
der Angreifer

Im Spielverlauf werden die Ali-
ens immer monstroser, doch
Blutbédder bleiben auBen vor

nenfutter degradierte Solist wenig Gefallen
am linearen Gameplay mit den Schalter/He-
bel-Knobeleien und Aufzugfahrten. Gleiches
Recht fr (fast) alle herrscht dagegen in den
acht monsterlosen Arenen, wo sich maximal
acht Teilnehmer zu Deathmatch, Capture-
the-Flag oder der , Hasenjagd” auf einen
ausgewahlten Spieler treffen konnen. Die-
sen Multiplayer-Modi und der tollen Grafik
hat es Shadow Master zu verdanken, daB3 er
nicht ganzlich im MittelmaB versackt. (rl)

Shadow Master
(Psygnosis)
Sehenswerter Ballerdungeon, empfehlenswert (nur)
fiir Multiplayer mit 3D-Turbo
GRAFIK 85%
SOUND 78%
STEUERUNG 2%
MOTIVATION 60%
Cas, >
> y,?:[:\
—a

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 16 Jahren
fur Kénner
ca. 79— DM

DATENTRAGER: [Keb)

SYSTEM: ab einem P100 (besser P166) mit Win
a5

16 MB RAM, ab 15 MB auf der HD
VGA/SVGA, erfordert Voodoo-, Riva
128-, Verité- oder Permedia-Beschleu-
niger

alle zu Win 95 kompatiblen Karten,

j CD-Audio

EINGABE: BN Tstatur, Stick, Pad, Maus, Lenkrad
AUSGABE: komplett deutsch

(UIVIRRIS N 43 2 Spieler via (Null-)Modem, maximal
8 1m Netzwerk

http:/Aww. psygnosis.com

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:

ONLINE-INFO:




PC-Games

AH-64D Longbow 2 (dt.)

79,98

Age ol Empires (dt.) 59,99 2 G t G

Armored Fist 2 7009 i W ]
Baphomats Fluch 2 (dt ) 79.99 0 Gian ames Unser Tip des MonatS-
Betrayal in Antara (dt.) 79,99 Lands of Lore, Hand of Fate, oA AT AT B
Blade Runner (dt.) 89,99 g

Bleifuss Fun / Blaifuss Rally e 59.99 Subwar 2_050‘ Sensible G.c'"'

Car Precision Racing * 85,99 Grand Prix, Master of Orion,

Civil War General 2 (dt.) 69,99 Civilization, Starlord, Dune, e a ro n

CAC2-Mission CD 2: Vergeltungsschlag (dt.) 29,99
Comm. & Conguer: Einsame Entscheidung * 30,99

Fast geschenkt!

Dogfight, Machiavelli, Goal,

Croc: Legend of the Gobbos * 79.89 F15 Strike Eagle 3, F117A, Das lange Warten hat sich gelohnt! Erleben Sie mit dem
M 79.99 B17 Flying Fortress uvm. Nachfolger der legendaren Erste-Weltkrieg-Flugsimulation
Diablo e 49,99 : spannende Luftkédmpfe, in denen Sie beweisen kénnen, wer
Diablo ~ Hellfire (Zusatz-CD) S insgesamt 20 Top-Games der Herrscher der Lifte ist. Doch Vorsicht, wenn Sie dem
Die Siedler 2 Gold Edition (dt.) 79,99 a _ 3 2 ig

Dringiar Keegiat Deé;e, 6ungeﬂns @) 3599 zum Superkompletipreis Roten Baron die Stirn bieten wollen, miissen Sie alles geben!
Eastem Front * 89,99 39 99 % *

F1 Racing Simulation (dt.) £9.99 kompletl L] dt" CD-ROM

Fallout (dt}* 69,99

Fifa Soccer '98 - Die WM-Qualilikation (dt) 79,99

Final Liberation: A Warhammer Game 69,99

Heroes of Might & Magic Compilation (dt.) 78,59 ,

Herrscher der Meere (dt.) 78.99

|-War (dt.) 79,89

Joumeyman Project 3: Legacy of Time (dt) * 79.98

Lands of Lore 2 (d1.) 75,09

69,99

Lords of the Realm 2 Royal Editon (dt.) 79,99

Monkey Island 3 (dt.) 89,95

Myth - Der Kreuzzug ins Ungewisse (dv) 79,99

NHL Breakaway 98 (dt) * 75,89

Panzer General 3D (dt.) 60,689 H 1 :
Pax (mpeda (L) i Anton der Preisteufel empfiehit:
Police Quest SWAT 2 (dt) * 69,89

Populous — The 3rd Coming (dt ) * 78,99 American AH-64D
Riven — Sequeal 1o Mys! (dl.) 89,99

Seqga Touring Car Championship © 79,99 Drea m LO n g bOW
&H” 89,99 .
Sierra Pro Pilot (dt.) * 79,99 dt., CD-ROM dt., CD-ROM
Silent Hunter Commanders Edition (di.) 69,59 9 99 29 99
Star Trek: Starfleat Acadsmy (dv) 75,99 L ]

Tast Drive 4 * 78,99

TFX 3: F22 (dL) 79,89

Themea Hospital + Sim City 2000 komplatt 78,99 Master Of Stal’ TI'Ek:
Tomb Raidar 2 {dt.) 79,98 - .
Turok — Dinosaur Hunter (dl.) 79,99 Orlon 2 Generat'ons
Unima Collection (engl.) * 79.99 dt., CD-ROM dt.. CD-ROM
Unreal * 79.99

irtual Pool 2 _ 69,99 29 99 39 99

Oren (dt.) * 78,99 ’ )

Warwind 2 (dt.) 68,99

Wing Commander Prophecy (dt.) 79.99

X-Wing vs. Tie Fighter Mission CD (engl) 45,89

PC-Preishits (soimnges voran cD

Aladdin 39,99 1 '

ATF {dt.) * 29,99 g T

Caesar 2 (dt) 30,99 Value Pack 1 L‘J El“ P o

w—— - 39-;: enthélt: Wing Commander 1V S -

as Dachungelbuch 39 =
Das Fatsal des Master Lu (dt.) 2599 KKND Lind ?.?ttggk;toshﬁ?mple“pakm g
Destruction Derby 2 {dt.) 29,99 Ll Starcraft P Ve
Dia Fugger 2 (dt.) 2099 4 9 ’ )
Discwarld 2 (dt ) 30,80 y Es is! eine Zeit der Unruhe. Drei der machtig-
: Extrame Assaull (dt ) 39,90 sten Rassen des Universums streben nach
F-22 Lightning {dt.) * 29,99 der absoluten Vorherrschaft in der Galaxis.
' Gabriel Knighi 2 (d1) 39,99 i imi Echizeit-Strategie vom Feinsten!

Gold Games 2 (Ober 20 Top-Spisie!) 49,05 Fllg h‘tj l(j:glquT_lted 2 2

Kanig der Lowen 39,09 L, CD- . = 85 99

Larry 7 (dt ) 39,99 dt., CD-ROM E

MDK {dt.) 38,99 79,99

Mascar Racing 2 30,99

Paolice Quest SWAT 29,99

ening (di) * 28,99 .

Sam & Max u. Maniac Mansion 2 kompl. 29,59 Perry RhOdan " Anno 1 602

Schisichfahrt (dt.) 39,99 H H dt., CD-ROM *

el o Operation Eastside

Sharlock Holmes 2 (dv.) 29,09 dt., CD-ROM * 75 99

Simon the Sorcarer 1+2 (d) komplett 29,98 )

Super EF 2000 (dt ) 29,98 75 99

UEFA Champions League 96/97 (dt.) 19,99 ]

US Navy Fighter &7 (dt) * 2899

WarCraft 2 (dt.) 2999

Zork Nemesis (db.) 29,99

Die Media Point Stores:
(Hier erhalten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin — Steglitz
Bismarckstralie 83
Tel.: (030) 784 72 131

Neu ab Mirz!
Berlin-Charlottenburg
im Europa-Center

Berlin - Steglitz
SchioBstrafe 128
gegeniber Forum Stegl Tel

Berlin - Spandau
Nonnendammallee B2
(030) 383 02 13

Berlin = Neukalin
Jonasstrafe 29
Tel.: (030) 621 60 21

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel ' (030) 434 80 981

Ankauf

Wir kaufen lhre gebrauchie Software an!
Bel Interesse wenden Sie sich bilte an

unsere teletonische Bestellannahme
oder an unser Verkaufspersanal in
oinem unserer Ladengeschiafle

Express-Shops:

(Hier erhalten Sie das
nusgewihite Media Polnt-
Standardsortiment)

Versandzentrale

Berlin - Mitie Hamburg — Harvesteh. Koblenz Berlin-Charlottenburg
Alexanderplatz & Grindelberg 73-75 Rizzastrafle 44 DahlmannstralBe 1a
gegeniiber Forum Hotel  Tel.: (040) 429 11 139 Tel: (0261) 814 10 85 Tal: (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
Berlin - Friedr.hain Bremen 77 Berlin - Friedr.hain BlsmaerStr' 63 - 12169 Ber"n

Damnachst auch
in Ihrer Nahet

Pelersburger Straf3a 84  Hanseal hol 8-Lloydhof
Tal.: (030) 427 80 790 Tel.. (D421) 16 BO 8O

Voigistrale 38
am “Plaza - Center’

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

Bernau Dortmund Haben Sie Interesse 77 h
al .00-20.00 r A =10
Zepernicker Chausses RAheinische Strafie 85 an siner Parinerschaf? DOemnachst auch Mo-Fr 9 20 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr
im *Forum Bemau® Tel: (0231) 914 25 24 Tel: (030) 794 72 10 in Ihrar Nahe!

(030) 794 72 111

* Artikal war bai Drucklegung noch nicht emchienan! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSL irrfimer und Preiséndsrungen vorbehallen! Es geltan unsare Aligam Geschafisbedingungen, dia wir Ihnen aul Wunsch gerne vorab zusanden

Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 8,99 DM | Nachnahma: §,99 DM zzgl 3,- Post-NN-Gaebuhr / ab 250 - DM Bestellwert im Intand versandkostenirel! | Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM! |
Weg fir Ihre Versandbastsliungen! Einfach anrulen, Kartennummer und Gulligkeitsdatum durchgeben und Ihm Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!
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NIGHTMARE

on wegen schwaches Geschlecht:
VWer vor Spielbeginn statt dem

wackeren Ignatio die alternativ of-
ferierte Heldin Nadia anwahlt, hat die bes-
seren Karten —die Frau ist hier nicht nur
etwas flinker, sondern sogar kraftiger. Die
Aufgabenstellung bleibt von der Wahl frei-
lich véllig unberthrt. So oder so miissen 20
linear aufgebaute und nach Belieben be-
gehbare 3D-Abschnitte von jenen Ausge-
burten der Unterwelt gesdubert werden,
die der irre Profes-
sor Adam Crowley
anlaBlich des Lon-
doner GroBbrands
heraufbeschworen

hat. Dabei kommen iberwiegend FuBkicks,
Schlagstocke und Schwerter als Nahkampf-

waffen zum Einsatz, Feuerwaffen finden

Achtung: Import

Zombies, Yetis und Damonen:
Wer rettet London vor den
Feuerteufeln?

Die Wege der Marketingstrategen
sind unergrindlich: Wahrend Night-
mare Creatures in den USA bereits
im Handel ist, wird London hierzu-
lande offiziell erst ab Oktober
gerettet. Wer nicht so lange warten
mag, der wende sich vertrauensvoll
an den Importhandel - einfach mal
die Inserate dieser Ausgabe durch-
gehen.

i

sich im Spielverlauf eher selten.
Man stelle sich den Kampf gegen die Mon-
sterbrut am besten als Mix aus populdren

Genrebeitrdgen vor. So erinnert das gruseli-

ge und nicht ganz unblutige Ambiente an
,Resident Evil”, die Nahkampfe mit Duell-
Charakter gemahnen an |, Virtua Fighter”,
und die schicke 3D-Optik mit der Kamera
im Rucken des Hauptdarstellers kennt man
seit ,, Tomb Raider”. Dito das auf Missionen
basierende Gameplay: Da wechseln sich ti-
mingkritische
Hupfabschnitte
mit hektischen,
weil unter Zeit-
druck zu absol-
vierenden Tempopassagen ab. AuBerdem
versperren des 6fteren wortwaértlich Kno-
beleien den Weg. MuB3 etwa ein gefluteter

Was haben
Feuer und Alp-
traumkrea-
turen gemein-
sam? Nun, bei-
des muB3
bekampft wer-
den. Und dazu
bietet sich in
Kalistos neuem
3D-Actionaben-
teuer reichlich
Gelegenheit:
Die groBBe
Brandkatastro-
phe im London
des frihen 19.
Jahrhunderts
beschwort hier
ein ganzes
Heer von Da-
monen herauf.

Frauenpower: Heldin Nadia ist
agiler und starker als ihr mannli-
ches Gegenstiick Ignatio

Kanal begangen werden, ist zunachst eine
Pumpe zwecks Trockenlegung zu finden.
Was man in den disteren, dabei aber sehr
liebevoll gestalteten und stimmungsvoll be-
leuchteten Gassen und Kellern auch ohne
lange Suche finden wird, das sind 13 Stan-
dardbestien: Gleich zu Beginn laufen dem
Spieler UbergroB3e Zombies und Werwolfe
ins Messer, spater werden im Schneegesto-
ber Mega-Yetis geplattet, oder man schlagt
sich im Londoner Zoo mit untbersehbar
weiblichen Flugharpien herum. Am Ende
der Levels finden dann noch besonders fie-
se Ungeheuer den Helden bzw. die Heldin
So hat ein feuerspeiender Damon z.B. die
Ddcher der Westminster Abtei besetzt, und
in einer Arena greifen gleich drei gefliigelte
Ungetime gleichzeitig an

Doch nicht allein die Hollenbrut macht

Grafische Spezialeffekte wie Nebel oder Lichtkegel bauen eine fesselnde Gruselstim-

mung auf



Monsfrose Hampfrechnik

Zunachst erwehren sich Ignatio und Nadia mit FuBkicks und einfachen Schlag-
stock- oder Schwertattacken mehr schlecht als recht ihrer texturierten Haut. In
verborgenen Ecken und den sterblichen Uberresten getroffener Opfer finden sich
aber bessere Waffen und spektakuldre Extras: Pistolen verschiedenen Kali-
bers, Dynamit, Kreissdgen und alles zerstérende Smartbomben. Wer zudem einen
Froster findet, kann seine Gegner zu Eis erstarren lassen und dann mit nur einem
Hieb zerbréseln. Nicht minder originell ist der Totenkopf, der die Angreiferschaft
zwingt, sich voribergehend gegenseitig zu verdreschen.

dem Spieler zu schaffen, sondern auch
manch unschone Stelle im Programmde-
sign. Das beginnt damit, daB ein Save-
stand stets erst nach Beendigung eines
kompletten Abschnitts angelegt werden
kann, geht mit ,,Hangern” an mitunter
kaum zu erkennenden Kanten der 3D-
Landschaft weiter und gipfelt in der gele-
gentlich unprazisen Steuerung. Sie er-
laubt auch nur weite Spriinge, jedoch kei-
ne feindosierten Schritte zur Seite. Das
gilt zwar fir Tastatur und Acht-Button-
Pad gleichermaBen, trotzdem bietet |etz-
teres unter dem Strich mehr Komfort bel
der Bewaltigung der ansonsten durchaus
befriedigenden Kommandovielfalt. Gut
gefallen hat uns diesbezuglich auch, daf3
sich Ignatio und Nadia im Kampf stets au-
tomatisch dem Gegner zuwenden; auBer-

Pro & Hontra

Einem Ungetiim wie diesem ist nur mit Extrawaffen oder
ausgefeilten Schlag- und Trittkombinationen beizukommen kommen.

In der Praxis von mindestens ebenso entscheidender Bedeutung sind uUber die
Standardbewegungen hinausgehende Spezialattacken. Welche Kombos
hier im einzelnen durch komplexe Tastatur- oder Joypadkommandos ausgeldst

werden konnen, verrat
die Anleitung zwar nur
rudimentar, doch gibt's
I | zusatzliche Tips im
J'I] Spiel selbst. Derlei
Sprungangriffe, riick-
| warts ausgefuhrte
Handstanduberschlage
mit simultaner
Schwertattacke oder
alles zerschmetternde
N1 Rundum-Amokhiebe

{ ermdglichen es tber-
haupt erst, der im Nah-
kampf sehr starken
Monsterschar beizu-

dem das praxisgerechte Automapping
Weiteres Lob gebiihrt der effektreichen
3D-Grafik, schon wegen ihrer vielseitigen
Konfigurierbarkeit. Egal, ob die Auflo-
sung am P133 auf 320 x 240 VGA-Pixel
geeicht wird, am P200 auf 640 x 400
SVGA-Bildpunkte oder an einem
Direct3D-beschleunigten P266 auf gar
1152 x 864 Pixel, packende Gruselstim-
mung bleibt garantiert. Das Fundament
hierfr bilden wabernde Nebel, lodernde
Flammen, durch geschwarzte Fenster fal-
lende Lichtkegel und natirlich die ein-
drucksvoll animierte Monsterschaft. Alles
ibrige besorgt die phantastische Musik-
begleitung, welche passend zur Situation
zwischen unheilschwangeren Orgelklan-
gen und aufpeitschenden Rockrhythmen
wechselt. (rl)

Leider setzt die Kamera das Geschehen
nicht immer so passend ins Bild wie hier,
gelegentlich zoomt sie in die véllig falsche
Richtung

Das Duell der Geschlechter: Den Zwei-
kampf entscheidet man(n) meist durch di-
rekten Korperkontakt und nur selten mit
Waffengewalt fiir sich

Nightmare Creatures
(Kalisto)

Gruseliges 3D-Actionabenteuer mit teils schauerli-
cher Steuerung

GRAFIK 77%
SOUND 86%
STEUERUNG 65%
MOTIVATION 75%
7))
{0 74%
(™

ab 18 Jahren
2 Stufen

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

_ﬂg * packendes Gruselambiente

* klasse Animationen

* mitreiBende Musik

* vielseitig konfigurierbare
Grafik

* automatische Kampfausrich-

tung auf den Gegner
* Automapping

* teils unprazise Steuerung

* teils unfaire Feindforma-
tionen

* yorerst nur als Import er-
haltlich

7

ca. 119- DM

Preis:
DATENTRAGER: R«
SYSTEM: ab einem P133 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 20 MB auf der HD
GRAFIK: VGA/SVGA (320 x 240 bis 1152 x
864 Pixel), Direct3D-Beschleuniger
werden unterstiitzt

alle zu Win 95 kompatiblen Kar-
ten

Tastatur, Joystick, Pads

komplett englisch

SOUND:

EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER: GEQ

ONLINE-INFO: N E S (oKl

23



SIMULATION

FLGEES LA L BN s

Ein Duell mit
dem Roten Baron
personlich

Zu Beginn der Flie-
gerlaufbahn ist der
Spieler wortwaort-
lich noch ein unbe-
schriebenes Blatt

84
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Das grafisch nichtssagende
Optionsmenii stellt Einstel-
lungen aller Art bereit - bis
hin zu Wind, Wetter und
Gegnerstarke

Alle implementierten
Maschinen und Ge-
baude sind auf dreh-
und zoombaren In-
foscreens zu bewun-
dern, die Flugzeuge
dirfen individuell
bepinselt werden

Nach uber sieben Jahren PC-Abstinenz kehrt
Snoopys Nemesis jetzt auf den Bildschirm
zuriuck. Mit frisch gebiigeltem Seidenschal
enterten wir den roten Dreidecker Manfred
von Richthofens, um Sierra in den ersten
Weltkrieg zu folgen.

Einberujung

Erste Meldestelle ist das Optionsment, wo alle grafischen Ein-
stellungen (Schattenwurf, Auflésung, Entfernung zum Horizont
etc.) sowie die Lautstarke von Musik und Soundeffekten regu-
liert werden. Hier lassen sich die Harten des Fliegerlebens auch
durch Unverwundbarkeit, abgeschaltete Kollisionsabfrage
und/oder unlimitierte Munition bzw. Tankfullung abfedern, was
allerdings auf Kosten des Punktekontos geht — Abschiisse wer-
den dann also entsprechend geringer honoriert. Man darf sich
uber die zeitgendssischen Himmelhunde anhand von Foto, Kurz-
biographie und AbschuBliste informieren, dazu alle verfiigbaren
Flieger, Gebdude und Fahrzeuge in einer dreh- und zoombaren
3D-Ansicht betrachten. Ja, sogar die eigenhandige Bemalung
der Maschine ist maéglich.

Starvtvorbereitung

Die 20 Einzelmissionen und historisch verbirgte Begegnungen
mit den Fliegerlegenden aus dem Ersten Weltkrieg (Richthofen,
Immelmann usw.) dienen hier nur als Vorspiel und Trainingsareal,
zumal bei Instantfligen von der eigenen Maschine tber die Jah-
reszeit und das Wetter bis hin zu den Moglichkeiten der CPU-
Piloten alles Einstellungssache ist. Die eigentliche Karriere startet
man dann im Kader einer der vier am Luftkrieg beteiligten Natio-
nen England, Frankreich, Deutschland und Amerika. Die finf Ein-
stiegsrange in die Offizierslaufbahn reprasentieren zugleich den
Schwierigkeitsgrad der Einsatze. Auch das Datum der Einberu-
fung (28 Tage zwischen 1916 bis 1918) und die Wahl der Staffel
unterliegt dem Wunsch des Spielers, der sich zudem einen Na-
men geben und unter 15 PaBbildern wahlen darf.

Der Rote Baron

...wurde 1892 in Breslau als Man-
fred Albrecht von Richthofen ge-
boren. Er meldete sich 1915 zur deut-
schen Luftwaffe und stieg dank sei-
nes fliegerischen Kénnens und seiner
phantastischen Trefferquote bald zum
Hauptmann auf. Sein von ihm selbst
knallrot lackierter Dreidecker war
daher bei Freunden geachtet und
Feinden gefiirchtet — nicht umsonst
ist er Snoopys Angstgegner, wenn
der beriihmte Comic-Kdter der |, Pea-
nuts” mal wieder auf seiner als Hun-
dehitte getarnten Sopwith Camel in
Tagtraume startet. In der Realitat brecht von Richt-
wurde der Rote Baron am 21. April hofen den Spitzna-
1918 nach 80 bestatigten Abschiis-  men ,Roter Baron”
sen selbst vom Himmel geholt.

Englander und Australier beanspruchen es gleichermaBen
for sich, das As der Asse endgliltig besiegt zu haben.

Wegen seines knall-
roten Dreideckers
erhielt Manfred Al-



Lujthricq

Durch Aufklarungsflige, Eskorten, Bombardements und viele,
viele Dogfights dient man sich in zwei Dutzend Missionen vom
einfachen Piloten zum Flugelfthrer und dann zum Geschwader-
kommandanten hoch. In einer solchen Position hat man schlieB-
lich auch dartiber zu entscheiden, welcher der Manner mit in die
nachste Mission startet, wer auf Fronturlaub darf und wer aus-
gemustert wird. Fehler wirken sich dabei ebenso auf den
Schlachtverlauf aus wie verpatzte Einsatze. Vor jedem Start emp-
fiehlt es sich daher, die zur Verfligung gestellten Geheimdienst-
berichte auf niitzliche Hinweise zu den Feindaktivitdten abzu-
klopfen und den aktuellen Frontverlauf auf der zoom- und dreh-
baren Karte zu Uberprifen.

Zwischen den linear verlaufenden Einsatzen darf man aber auch
jederzeit selbst generierte Missionen einschieben. Hierzu kénnen
per Editor alle Ziele, die Starke des Feindes und des eigenen Ge-
schwaders mit wenigen Mausklicks festgelegt und abgespei-
chert werden.

Neben Eskort- und
Aufkldrungsfliigen
bieten die Missio-

nen der Kampagne

vor allem Dogfights
wie diesen

Einsatzbespre-
chung mit zoom-
und scrollbarer
Karte der Front

Auf alt getrimmte SW- @&
Geheimdienstvideos
bringen es an den Tag:
Der Feind verfiigt jetzt
iiber FLAKs

Pro & Hontra

* 22 verschiedene Maschinen

@ ¢ umfangreiche Datenbank iiber Fliegerasse
s historisch sehr akkurate Kampagne
* gute Steuerung

@  unspektakuldre Landschaften

* keine Unterstiitzung fiir 3D-Karten

Sie Werden uon GNAP traumen!
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GHAP - das wiizip=freche Comic-AUVEnture aul PL-c0-ROM
(€ ARI DATA CD GmbH

Hans-Bockier-Strafie 13, 47877 Willich
Telefon: 021 54/84 76:0, Internet: http/iwww ari-data de



SIMULATION

Technik & Prasentation

*
Am besten reagieren die altertimlichen Flugmodelle auf moder- "
ne Eingabemedien wie gute Flightsticks (auch Force-Feedback- 1.
Knuppel sind sehr zu empfehlen), denn die Tastatur alleine bietet é"

zu wenig Feingefiihl. Der Sound aus martialischer Begleitmusik

und schonen Effekten wie dem Knacken der Tragfllgel oder

dem Knattern der MGs ist Uber fast jeden Zweifel erhaben, doch
grafisch 1st der Rote Baron eher ein Biedermann: Zwar reagieren

die 22 texturierten Flieger in Spielerhand auf Lichteinfall und

schwirren flieBend tber die 3D-Landschaft, mehr Spezialeffekte
als Sonnenblendungen und einige Rauchwolken sind allerdings
weder in den zwei Cockpitperspektiven noch in einer der sechs
AuBenansichten zu vermelden. Auf Unterstitzung von 3D-Be-

schleunigern verzichtet das Programm sogar ganzlich.

9’1“"6” crl‘riti" schnell, doch die 3D-Land-

schaften sind eher reizlos

Verschiedenste Gerate wie Bomber, Beobachtungsballons und

natirlich Ein-, Doppel- sowie Dreidecker bevolkern den Himmel,

22 davon kann man selbst fliegen

Der Luftkampf
1aBt sich aus
sechs AuBen-
und zwei Innen-
ansichten ver-
folgen, darun-
ter auch ein vir-
tuelles, sprich
schwenkbares
Cockpit

Die Grafik ist zwar

Eigentlich hatte Richthofen Junior alles, was
ein guter Simulator braucht: schone Flugzeu-
ge, ein umfangreiches Einsatzgebiet mit un-
zahligen historisch verblrgten Aerodroms,
durchdachte Missionen und eine solide Verar-
beitung. Um so tragischer, falls die etwas alt-
backene Grafik womaglich Hohenfligen an
der Ladentheke entgegensteht. (rf)

Grafikbeschleuniger werden nicht unter-
stiitzt, die Effekte beschranken sich auf
Rauchwolken und Schattenwurf

Der Infernet-Flieger

Fairiail

Mit Red Baron offerierte Sierra/Dyna-
mix im Jahr 1990 allen Doppeldecker-
Fans erstmals die Méglichkeit, gegen
Fliegerasse wie Manfred von Richthofen,
Max Immelmann oder Ernst Udet anzu-
treten. Die mit Wolken und Reflexionen
aufgewertete 3D-Grafik war damals
bahnbrechend schnell, das Gamedesign
Uberzeugte durch Spielbarkeit. Wer sich
davon selbst ein Bild machen méchte,
kann die komplette Vollversion gra-

tis unter folgender Web-Adresse down- ~ UmfaBt nur 1 MB und kann kostenlos
vom Sierra-Site gesaugt werden: Red

loaden: http://Amww.sierra.com
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Baron

SYSTEN:
SPEICHER:

GRAFIK:

ONLINE-INFO:

DATENTRAGER:

SOUND:
EINGABE:

AUSGABE:
MULTIPLAYER:

Red Baron 2
(Sierra/CUC)

Fliegende Kisten fiir tollkiihne Simulanten

GRAFIK 74%

SOUND 79%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 82%
)

R 30

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

1CD
ab einem P133 mit Win 95

I 2b 16 VB RAM und 60 MB auf der

HD

VGA/SVGA (320 x 299 und 640 x

480)

alle van Win 95 unterstiitzten Karten
Maus, Tastatur, (Force Feedback-)
Joysticks, Pedale

komplett deutsch

2 Spieler per (Null-)Madem, bis zu 16
Piloten im Windows-Netzwerk oder
Internet

http:/www.sierra.com




AIR WARRIOR IlI DF

Das Titelkiirzel DFX kokettiert mit der
Tatsache, daB Teil drei der altbackenen
Flugi-Serie jetzt auch 3D-Grafikbeschleu-
niger unterstiitzt. Das ist aber nicht alles,
was Interactive Magics luftiger Veteran

dazugelernt hat.

Wie beim Vorgadnger ist parallel zur Voll-
variante eine reine Online-Version erhalt-
lich. Doch mit dem Download von rund
20 MB und der Entrichtung monatlicher
Startgebuhren allein ist es auch fur ver-
netzte Piloten nicht getan, es sei denn, sie
wollten bereits auf der Startbahn gnaden-
los niedergebiigelt werden. Air Warrior ist
namlich seit jeher das Medium fur Multi-
player-Dogfights — und Offline-Training
daher unabdingbar.

Als Alternative zu Solo-Simulatoren emp-
fiehlt sich die Voll-
version dagegen nur
bedingt: Die 450
teils direkt erreich-
baren, teils in sechs Kampagnen einge-
betteten Auftrage kennt man zum Grof3-
teil bereits aus dem Vorganger, da beiBt
auch der unflexible Missionseditor keinen
Faden ab. Wenn im neuesten Ausflug zu-

Nur mit Direct3D-Beschleuniger kann
sich das Gelande sehen lassen, ohne
fehlen Texturen und Schattierung

Dank der toleranten Kollisionsabfra-
ge sind Abschusse fir Solisten eine
leichte Ubung

Pro & Honfr

¢ liberarbeitete Kl
* mit 3D-Beschleuniger

hiibsch

Offline-Training
fur Online-Schlachten

SIMULATION

Die Doppeldecker sehen trotz Uberarbeitung
noch fade aus, die Typen aus dem 2. Welt-
krieg und dem Koreakonflikt gefallen besser

mindest etwas mehr Freude auf-
kommt, dann wegen der verbes-
serten Intelligenz von Computer-
gegnern und FlUgelleuten sowie
der toleranten Kollisionsabfrage.
Schon auch, daB das Handling
von sehr einsteigerfreundlich bis
sehr reali-
stisch justier-
bar ist.
Die hiesigen
Schlachten sind wahrend beider
Weltkriege und dem Koreakon-
flikt angesiedelt: Je nach Auftrag &
wechselt man zwischen den Achsen-
machten, den Allilerten und Koreanern,
waobei Uber 40 Gerate zum
| Einsatz kommen. Neben
.Zero"-Jagern, ,Flying
Fortress”-Bombern oder
.Stuka"-Heulern mogen
das auch mal Jeeps und

Vor 3Dfx-Landschaften wirken die Cockpits
besonders pixelig

Air Warrior 3 Dfx

(Interactive Magic/Kesmai)

Einsteigerfreundliche Offline-Flugschule fir Online-
Piloten

Tanks sein. Fast alle Vehikel GRAFIK 68%
wurden optisch tiberarbei- SOUND 60%
tet, ganz neu sind bloB vier STEUERUNG 72%
japanische Jagdflieger. (rl) MOTIVATION 66%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: [Rib)
SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM (24 MB mit 3D-Turba),
70 MB auf der HD

SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pi-
xel), 3Dfx- oder Direct3D-Beschleuni- |
ger empfohlen

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Maus, (Force Feedback-)
I 0)stick, Ruder, Pedale

komplett deutsch

Dogfights flr 2 Spieler via (Null-)Mo-
dem, bis ca. 120 Spieler via Internet,
AOL und Compuserve
http:/Aww.imagicgames.de

nicht gepruft
variabel
ca. 79—~ DM

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:

AUSGABE:
MULTIPLAYER:

« fiir Solo-Spieler nur bedingt
geeignet

¢ kaum neue Missionen
« ohne 3D-Beschleuniger haBlich

ONLINE-INFO:

87
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- SIMULATION

Uber den Wolken muB die Freiheit gren-
zenlos sein? Eben, doch der Pilot dieser
Mischung aus Flugi und Baller-Action
muB mit Einschrankungen satt leben:
von der Grafik bis hin zum Horizont der

Spieldesigner.

e

AR RN

Blindflug unter der Sauerstoffmaske: Man sieht zwar wenig,
wird aber liber alle relevanten Daten informiert

Weil Drogenbarone und Diktatoren auch
im Jahre 2020 noch dankbare Ziele abge-
ben, setzt GT Interactive den Spieler in
das Cockpit eines neuen Super-Stealth-
bombers mit der Lizenz
zum Senkrechtstart in
mehr als zwei Dutzend
Missionen. Freilich macht
sich die Sparpolitik der Programmierer
schon lange vor dem Abheben unange-

nehm bemerkbar: Fir Namenseintrag und

die zwei mageren Einstellungen bezuglich
Lautstdrke und Steuerung muB ein einzi-
ger Bildschirm gentiigen, die scroll- wie
zoombare Karte mit den zuschaltbaren
Feind- und Freundstellungen scheint di-
rekt aus Sparta importiert.

Pro & Honfra

R oy il

Freiflug
nach Sparta Pensum eines PC-Kampffliegers also.

lilm Hellcoptar

— “' . FEA

J\r-n Traeps SAM Vahicly Laser
. b

wl Altagk Cran

el Ammunition Gad

Im Spiel selbst wurde dann auch noch mit
Ideen geknausert. So soll man bei den
Einsatzen Terroristen mitsamt ihren Fahr-
zeugen ausschalten, feindliche Maschinen
vom Himmel holen oder Bunkeranla-
gen einebnen — das Ubliche Arbeits-

Ungewdhnlich dabei ist aber, dal3
man In erster Linie mit der hakligen Steue-
rung ringt und Atemmaske und Instrumen-
te den halben Bildschirm belegen. Was an
3D-Grafik bleibt, sind selbst unter 3Dfx un-
scheinbar texturierte Flug- und Fahrzeuge,
die Uber 6de Landschaften ruckeln. Das
Terrain ist bis auf ein paar kleine Berge
eben wie ein Brett und hiillt sich schon
nach wenigen Meilen in gnadigen Nebel.

Wen es jetzt noch interessiert,

der sei Uber mittelprachtige

e 3Dfx-Karten werden unterstiitzt

29 ¢ Senkrechtstartfunktion

¢ bis zu 24 Netzwerk-Piloten

=\ * Langweiliges Gameplay
* zu kleiner Bildausschnitt

* ruckelige Grafik, nur eine AuBenansicht

* minimale Optionen

58

Soundbegleitung aus unspek-
takuldarer Musik, 08/15-Effek-
ten und englischem Bordfunk
informiert. BloB: Wer interes-
siert sich Uberhaupt fir eine
technisch wie inhaltlich tber
weite Strecken miBglickte
Kreuzung aus Flugsimulation
und Actiongame? (rf)

Bereits Optlonsscreen und Karte sind an gestalterischer
Einfalt kaum zu Gbertreffen

Stealth Reaper 2020
(GT Interactive)

Abgestiirzter Mix aus Jet-Simulation und Action-
ballerei

GRAFIK 55%
SOUND 59%
STEUERUNG 44%
MOTIVATION 42%
[“«-.
S 46%
Q% \U-f

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: [ie)
SR -5 cm 120 mit DOSWin 95
NG =5 16 /2 RAM und 87 VB auf der HD
(TG <G~ (640 « 400), 3DFx-Karten wer-
den unterstitzt

alle gangigen Soundkarten

Tastatur, Joystick

Handbuch deutsch, Spiel englisch

2 Spieler per (Null-)Modem, bis zu 24
Im Netzwerk
nttp://www.gtgames.com

nicht gepruft
fur Gelbte
ca. 99,- DM

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:




Originellerweise legt Team 17 hier zwei popula-
re PC-Spiele auf den (Flipper-)Tisch des Hauses:

Das beliebte Actionstrategical ,Worms” und die
Raserei ,World Rally Fever” werden als Rollbah-

nen miBbraucht.

Schwieriger zu spielen, aber nicht ganz so stimmig im Design: das
Tableau mit Motiven aus ,World Rally Fever”

Die neuen Kugeln gibt Ihnen wieder Ste-
fan Boberg, der bereits mit , Pinball lllu-
sions” fur 21st Century gezeigt hat, dal3
sein physikalisch unheimlich korrekt rol-
lendes Silber pures Gold
wert ist. Gescrollt wird dies-
mal allerdings nicht, denn
die hiibsch bunten und mit
vielen animierten Elementen
gespickten Rendertische blei-
ben in jeder der jeweils sechs Ansichten
stets voll im Bilde.

Soundqualitat, Details, Auflosung und
Farbtiefe lassen sich praktischerweise an
die Rechnerleistung anpassen. Bei der in-
dividuell konfigurierbaren Tastatursteue-
rung kann man in diesem Genre eh kaum
etwas verkehrt machen, und so haben die
bis zu vier Spieler (nacheinander) ihre je
vier Paddles jederzeit gut im Griff. Beim
Design der beiden Tische sind jedoch
durchaus auch qualitative Unterschiede
zu verzeichnen.

Kurz gesagt, pfeifen einem die Kugeln
wahrend der Wirmerschlacht bedeutend

Jetzt diirfen sic
Wiirmer und

Rennfahrer die
Kugel geben

unterhaltsamer um die Ohren. Und das
nicht nur, weil die fetzigen Original-
sounds aus , Worms"” gegentber denen
von , World Rally Fever” die Nase vorn

h haben: Neben dem im Ver-
gleich nicht ganz so
schweren Punktesammeln
durch gezielte Rampen-
schusse und Trefferkombi-
nationen sorgen nur unter
Wiirmern kleine Actioneinlagen in der
Scoreleiste fur Abwechslung. Dort darf
man dann etwa mit einem Superschaf
launige Sprengungen vornehmen oder
durch schnelles Tastenhammern vor ei-
nem Yeti fliehen.

SpaBige Multi-Ball-Modi mit bis zu sechs
Kugeln gibt es freilich hier wie dort. Dito
tolle Animationen am LED und ein nettes
Highscore-Utility, um die eigenen Rekorde
via Internet mit denen anderer Pinball
Wizards weltweit vergleichen zu kénnen.
Gentigend Stoff also, um nicht nur Fans
der spielerischen Vorlagen fur eine Weile
gut zu unterhalten. (st)

Wenig mehr als net-
te Gags, weil un-
praktisch: Flippern
vom Kopfende des
Tisches aus bzw.
schrdg von der Seite

SIMULATION

Am ,Worms“-Tisch wartet dank Scoreboard-Games der
meiste Spielspal

1,

Addiction Pinball

(Team 17/MicroProse)

Zwei Flippertische mit Motiven aus bekannten PC-
Spielen

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

LY

oy
« S

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
DATENTRAGER:
SYSTEM:

1CE

ab einem P75 (P133 empfohlen) mit
Win 95 oder Windows NT

16 MB RAM, 5 bis 120 MB auf der
HD

SVGA (640 x 480 bis hin zu 1600 x
1200 Pixel), 256 Farben oder High-
Color, Direct3D wird unterstiitzt

alle zu Windows kompatiblen 16 Bit-
Karten

Tastatur, Thrustmaster Wizard Pinball
Controller, Philips Virtual Pinball
komplett deutsch

bis zu vier Spieler nacheinander
http:/iwww.team17.com

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:

AUSGABE:
MULTIPLAYER: _
ONLINE-INFO:

L




KURZTEST

3D FLIPPER
Hier also die erste von drei Neuheiten 3D Fli
aus Data Beckers ,, Goldener Serie”. (Data ng':::

Zum Preis von nur 30 Mark erkauft
man sich damit immerhin drei Tische,
zwei Ansichten (Spielerperspektive
und schrage Draufsicht) sowie eine
variable Auflésung von 640 x 480 bis
1024 x 768 Pixeln. Unter den aussa-
gekraftigen Themen ,Super Race”,

3 solide PC-Flipper a 10 Mark

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Einsteiger

,Space Warp” und , The Dinos” diir- b % eiii.rj[;;sDr::
fen dann maximal vier Spieler nach- SYSTEM- 16 MB RAM, Win
einander in die Tasten greifen. LONTIEIN([VIE 95 und mind. 35

Wenn sich die Flipper mit bis zu vier MB auf der HD

Multiballen und kleinen Video-
games am Scoreboard recht manier-
lich spielen, dann auch wegen der sinnigen Features des Optionsmen(s: Die Beschaffenheit der Kugeln kann von rauh bis
glitschig variiert werden, es gibt eine Highscoreliste und die Moglichkeit, seine Tastatur frei zu belegen. Aber auch per Maus las-
sen sich die Paddles noch gut steuern. Musik, Soundeffekte und deutsche Sprachkommentare gehen ebenfalls in Ordnung.

3D BILLARD

Das zweite Goldkind wartet am | s ' ' : L L) 3D Billard
griinen Pool-Tisch — und mit ihm ' K ' (Data Becker)
warten funf Digi-Gegner (bzw. ein
menschlicher Kontrahent) auf eine
Runde ,8-Ball”, , 9-Ball” oder

. 14/1-Ball”. Man trifft sich in sie-
ben schick gestalteten und frei
wahlbaren 3D-Saloons, wo je ein
stufenlos dreh- und zoombares Filz-

3 Pool-Varianten in 7 Polygonsaloons

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.

i Preis: ca.30,- DM
tableau von optionaler Farbe steht. ab einem P75
Mit der Maus klappen Bandenspiel, (besser P166) mit
Anwahl der StoBstarke und Effet- NISTEN 16 MB RAM, Win

KONFIGURATION: [P Rt

vergabe durchaus gut, insbesonde-
re dann, wenn man auf die ein-
blendbaren Hilfslinien zuriickgreift.
Musik, Effekte und deutsche Sprachausgabe kénnen sich ebenso héren lassen wie sich die 3D-Grafik in Auflésungen zwischen
320 x 240 und 800 x 600 Bildpunkten sehen lassen kann. Doch sollte man sich vom kleinen Preis nicht tauschen lassen: Fiir ver-
ninftige Spielbarkeit setzt das Programm trotz anderslautendem Packungsaufdruck zumindest einen ausgewachsenen P166
voraus.

MB auf der HD

V-EXPLOSION

Der Dritte im glldenen Bunde ist ¥
ein 3D-Shooter, dessen V im explo- v Explosmn
siven Titel fir (Computer-)Viren (Data Becker)

steht. Wie im kleinen Renderintro
zu sehen, haben diese den Bruder
des Helden im Cyberspace festge-
setzt. Dorthin fuhrt naturlich auch
die 13 paBwortgesicherte Abschnit-
te lange Befreiungstour. Der Kampf
gegen die Bitmap-Plagegeister wird
im Datengleiter ausgetragen, der
mit Power-ups, Schildenergie, Waf-
fen und Munition nachgeristet
werden kann. Wahrend der Suche
nach solchen Extras st6Bt man im
VR-Dungeon auch auf Fahrstiihle,
Taren und sogar Lava — wie letztere wohl ins Datennetz kam?

Egal, denn erdbebengebeutelte Genre-Fans werden sich fiir die spielerisch eher 6de Virenjagd dennoch kaum erwarmen. Das
Beste daran ist noch der Sound, wahrend die texturierte Grafik eines Computerinneren in keiner der drei Auflésungen (320 x
400, 640 x 400, 800 x 600) unter einem P166 in die Gange kommt. (rf)

Unspektakularer 3D-Ballerdungeon

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 30,— DM
ab einem P90 mit
SYSTEM- 16 MB RAM, Win
LONTAE T (T 95 und mind. 25
MB auf der HD




KURZTEST

BLASTER!

Dieser klassische 2D-Shooter von
TopWare weckt Erinnerungen an
das gute alte ,Defender”: Man
dirigiert sein Raumschiff mit der
Tastatur beliebig nach links oder
rechts durch flott vertikal scrollen-
de Abschnitte und pulverisiert al-
les, was sich bewegt. Vom Nach-
brenner Uber diverse Waffen bis
hin zu deftigen Endgegnern und
dem Highscore fehlt keines der
genreliblichen Features. Dazu hilft
ein Radar bei der Jagd auf AuBer-
irdische.

Mag die Ballerei auch kaum inno- :
vativ sein, hiibsch ist sie: Vor schmuck gerenderten Hintergriinden verenden die recht clever agierenden Feinde in einem regel-
rechten Feuerwerk. Dazu gesellen sich zeitgemaBe Effekte wie Texture-Mapping, Phong-Shading, Lightsourcing und tolle Vi-
deosequenzen. Fir die Ohren gibt es neben unspektakularen Sound-FX fetzig-futuristische Audiotracks. Und das alles zu einem
mehr als fairen Preis!

Blaster!
(TopWare)

Preiswerter 2D-Shooter im Stil von
.Defender”

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 30— DM
ab einem 486
DX4/100 mit MS-
SYSTEM- DOS 5.X oder
COLTEIT (O] hoher, 8 MB RAM
und ca. 45 MB
auf der HD

MY FRIEND KOO

Koreanische Sprachausgabe, englische
Untertitel und ein deutsches Handbuch —
CDV ladt zum Sprung Uber wahrhaft in-
ternationale Plattformen. Um dabei Ver-
standigungsproblemen vorzubeugen, lie-
gen Losungshilfen fir den Weg durch
die sechs Episoden mit Gber 30 Abschnit-
ten bei. Wenig Verstandnis verdient aber
die umstandliche Steuerung via Tastatur:
Wenn der ordentlich animierte Held : "
durch die Gegend hipft und seine (End-) ity AT

=11

My Friend Koo
(CDV)

Nettes, aber bockschweres Jump & Run

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.40-DM
ab einem 486

DX4/100 mit

Gegner mit Faustschlédgen, Tritten oder Ly 's.'i-.a,.m-...i.. e ) SYSTEM- vagﬁdg%w: di:m_
Magie aus dem Weg raumt, ist echte KONFIGURATION: XX IV
Fingerakrobatik gefragt! RAM und 60 MB

Die bunte Bilderbuchoptik mit passenden Soundeffekten sowie stimmungsvollen Audiotracks
ist aber deutlich kindgerechter als der herbe Schwierigkeitsgrad mit seinen unfairen Stellen.
Sprachbegabte und ausdauernde Feinmotoriker mégen mit Freund Koo daher vielleicht ihren SpaB haben, auf Durchschnitts-
kids wartet hingegen mehr Frust als Lust.

auf der HD

ADIDAS POWER SOCCER

Franzosische, englische und
deutsche Vereinsmannschaften
treten hier in Freundschaftsspie-
len, Turnieren oder Liga gegen-
einander an. Halbzeitlange, Wet-
ter, Schiristrenge und Abseitsre-
gel bleiben dabei Einstellungssa-
che. Die FuBball-Action auf dem
Rasen prasentiert sich jedoch aus
allen vier Kameraperspektiven
haBlich grobpixelig. Und die in-

Adidas Power Soccer
(Psygnosis)

Uberflissiges PC-FuBball

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.79,- DM
ab einem P133

. i mit Win 95 oder
diskutabel animierten Akteure — MS-DOS 6.22, 16
ruckeln selbst an schnellen Rech- T VB RAM, 3 MB
nern unter Win 95 zum Steiner- bis 165 MB auf

weichen dahin. der HD

Soundeffekte und optional = . . - "o

deutsch gesprochene Kommentare gehen zwar in Ordnung, doch grafisch hat man das Spiel geradezu erschreckend lieblos von
der Playstation konvertiert. Da kénnen auch die passable Steuerung (am besten via Pad) und der witzige Arcade-Modus mit den
netten Special Moves den Abstieg in die Kreisliga nicht mehr verhindern. Wer hier Mitspieler fur ein Multiplayer-Match sucht,
muB sie schon zwangsverpflichten!




CHARTS

REDAKTIONSEINDRUCKE

JACK

& RED BARON 2
i, STEALTH REAPER 2020

JORG

) STARCRAFT
i,7 C&C: SOLE SURVIVOR

MARCO

& CART PRECISION RACING
I SENTIENT

MARKUS

%) ULTIM@TE RACE PRO
i) DARK RIFT

RICHY

) MICRO MACHINES V3
L JET MOTO

STEFFEN

¥ CROC
i\ ADIDAS POWER SOCCER

MICHAEL n
a®’

¥ PERRY RHODAN
iy SIGN OF THE SUN

BRIGITTA

&) DAS GRAB DES PHARAO
i3} STREETS OF SIMCITY

Ein Nerz im Madrz? Nicht bei uns, denn hier werden weiterhin tierfreundliche Digitalien
verlost. Und zwar unter all jenen, die zur Gestaltung der kommenden Lesercharts bei-
tragen, indem sie uns eine Postkarte mit ihren persénlichen Lieblingsspielen schicken.
Aktuelle Titel werden dabei bevorzugt, indizierte Programme nicht berlicksichtigt. Die
Anzahl und Reihenfolge der Nennungen ist gleichgiiltig, ein leserlicher Absender hinge-
gen in lhrem eigenen Interesse. SchlieBlich gibt es diesmal ein brandaktuelles Game so-
wie zwei starke Sammlungen fir Strategen zu gewinnen!

Joker Verlag ¢ ,,Charts” « Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

Die Gewinne

s s =iy 6 Ghaad!
1 l OFf MIghtand Mmagic

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht aber die Beriicksichtigung eines Wunschge-
winns, falls Sie |hre Praferenz auf der Teilnahmekarte notieren. Viel Gliick!
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6) DIABLO

2) DIE SIEDLER 2
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(2) GOLD GAMES 2
. (10) BLADE RUNNER

(1) TOMB RAIDER 2

(=) WING COMMANDER PROPHECY
(3) F1 RACING SIMULATION

(7) FIFA 98

(-) DIABLO HELLFIRE

(-) GRAND THEFT AUTO

(=) TUROK

. (=) STARFLEET ACADEMY

.(13) F-22 ADF

(-) LONGBOW 2
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) HEAVY GEAR

)

(
=
(8
(20
(-
=
(-
(6) JEDI KNIGHT




Und Action!

Rasanter Spjele-SpaB in der dritten Dimension!

# ' L Eine der packensten 3D-Flipper-
\ Simulationen, die es gibt!

T

3D-Flipper
(D-ROM, DM 29,80*

Flippern, was das Zeug halt! ISBN: 3-8158-6368-6

Flipperfans aufgepast: Jetzt kdnnt Ihr am PC Flippern, was das Zeug

-

Tilt! lﬂml !llrlbllil

2 A . ! . ) oy
halt! Und zwar mit einer packenden 3D-Simulation der Extraklasse. Ihr i ;‘r,m e P _ﬂ.‘
habt die freie Auswahl zwischen der klassischen Variante im Stil der e e iy

Kommentere | . ons e :‘

70er Jahre, einem spacigen Flipper, der das Fingerspitzengefihl mit -..:"i:""‘ﬁ"‘x"

bis zu finf Ballen gleichzeitig herausfordert und einem Highspeed-
Gerat mit zusatzlichem Videospiel. Mit gesprochenen Kommentaren
und echten Gerauschen. Auf geht's!

W 0ATA BECKER F .

1-' r-.

] = . 0 i ' ;i ' T
Lass’ die Wurfel rollen! GtILIIEIIIE SERIE B  3D-Backgammon
Diese perfekte 3D-Umsetzung des beliebten Spiele-Klassikers be- - \\\\“ (D-ROM, DM 29,80* .
schert Euch erstklassiges Spielvergniigen. Mit 13 verschiedenen '5“ S \'i) \ ISBN: 3-8158-6355-4 .| l!l :l \ l
Spielbrettern, dazu passenden Steinen, Wirfeln und Gerduschen. in\\ S .\SX

’ 3D-Billard

Lust auf 'ne Runde Pool? EOl.IIEHE SEIIIE (D-ROM, DM 29,80%
Diese Pool-Simulation der Extraklasse vermittelt Dir am PC ein \ Sochier” Uongate ISBN: 3-8158-6352-X =~
realistisches Spielgefiihl. Mit verschiedenen Raumen, Spielregeln, e o
.echten” Gerauschen und finf virtuellen Gegnern. Die Maus B 4
steuert den Queue.

- - - 1 I
Invasion im Cyberspace! l’;’é’ﬂﬁ"’ﬁ'ﬁ 1o
Das erste 3D-Action-Adventure von DATA BECKER wartet auf seinen ISBN: 3_;;] 58-6 3:90.-;,
Meister. Kannst Du die Menschheit vor Uibermachtigen Viren retten?

Dazu muBt Du rasante Abenteuer in 13 Langzeit-Leveln Uberstehen. o
Hierbei kommt es nicht nur auf Mut und Reaktionsschnelligkeit an, - % 4
sondern auch auf Deine grauen Zellen. Erstklassige Soundeffekte W ‘4‘* L
und perfekte Bewegungssimulationen garantieren einen Thrillder . * " : 7".
Extraklasse mit rund 70 Stunden Action. i ";, LA
_ s



Wahrend kaufenswerte

Neuheiten zur Zeit relativ
diinn gesat sind, warten auf
diesen Seiten wieder jede
Menge preiswerte Schnapp-
chen, Add-ons, Spielesamm-
lungen und Spezialausga-
ben auf investitionsfreudige

Zocker.

3 MEGA GAMES
SIMULATIONS

Neben dem von uns im letzten
Heft als Top Tip vorgestellten SF-
Pack halt Koch Media auch fur Si-
mulanten ,3 Mega Games” be-
reit: Gegen 79,95 DM gibt es die
legendare F1-Sim Grand Prix 2
von MicroProse sowie die Flugis EF
2000 von DID und Jane's ATF
Gold - letzteren in der komplett
deutschen Version, die beiden an-
deren Kandidaten mit deutschem
Handbuch.

FULL FANTASY
FUNPACK

Bei UBI Soft ist eine feine Compila-
tion fur Fans von New World
Computings Strategiehit Heroes
of Might & Magic erschienen.
Die schmucke Box enthalt den

. Strategic Quest” untertitelten Teil
eins, den Nachfolger , The Succes-
sion Wars” sowie das dazugehori-
ge Add-on , The Prize of Loyality".
Fir 99,95 DM wartet dank Editor,
Multiplayermodus und einer Viel-
zahl an Szenarien also langanhal-

BALANCE OF POWER

Solisten werden sich bei diesem Add-on fiir ,X-Wing vs. Tie-Fighter” vor allem tber die
beiden Kampagnen freuen. Jeweils 15 Missionen sind hier auf Seiten der Rebellen bzw. des
Imperiums zu absolvieren. Etwas mehr als drei komplett gerenderte Zwischensequenzen pro
Feldzug hatte es allerdings schon sein diirfen. Das gilt auch fir den neuen B-Wing, in dem
die Piloten optional Platz nehmen. Ansonsten dienen bisher nicht gekannte Raumer (etwa
ein gigantischer Supersternenzerstérer) namlich nur als Angriffsziel.

Dafur kénnen sich hier bis zu acht Spieler gleichzeitig am Krieg der Sterne versuchen:
wahlweise miteinander in den Kampagnen und bei Teameinsatzen oder gegeneinander im
Deathmatch. Fir Stimmung sorgt dabei die Moglichkeit, via Tastatur handgestrickte
Schmahungen durch den Ather zu schicken. SchluBendlich sehen die Weltraumschlachten
dank der Unterstiitzung von 3D-Turbos nun auch einen Tick schéner aus als ehedem. Und

das alles kostet bloB3 rund 39,- DM.

RN IV G 4 e
94

HEFT & PRL

tender Spielspal.

Machtig magische Helden, die be-
reits beide Teile in ihrer Sammlung
haben, erhalten erwahntes Add-
on ubrigens auch separat zum
Preis von 35,95 DM. Der Silberling
zaubert je zwei neue Voll- bzw.
Kurzkampagnen, Uber 30 fir sich
allein spielbare Karten und zusatz-
liche Charaktere, Artefakte sowie
Videos auf den Screen.

LORDS ROYAL
COLLECTION

Sierras konigliche, weil komplett
deutsche Sammlung umfaBt Teil
eins und zwei des Strategicals
Lords of the Realm nebst dem
Add-on Siege Pack. AuBerdem
darf man fur die geforderten
89,- DM anhand eines interakti-
ven Demos mit 3D-Landschaftsedi-
tor einen Blick auf das erst letzte
Ausgabe getestete , Lords of Ma-
gic” werfen.

FRONT LINE FIGHTERS

Dieses vierblattrige Flugi-Kleeblatt
von Digital Integration sollten sich
PC-Piloten nicht entgehen lassen,
denn es umfaBt Apache Long-
bow, Hind und den F-16
Fighting Falcon mitsamt der
brandneuen Mission-Disk The Af-
ghanistan Campaign. Alle Kan-
didaten gewdhren nun auch an
der 3Dfx-Front Unterstitzung,
doch auch ohne Grafikturbo
kommt man in den GenuB
schmuck Uberarbeiteter Texturen.
Die Starterlaubnis wird gegen
89,- DM erteilt.




MAD BOX GAMES

Wegen der Preise dieses neuen
Budgetlabels mag man tatsachlich
verrlickt spielen: Fur jeweils nur
19,95 DM gibt es entweder die
Blattmachersim Mag! oder das
,FuBball-Duo” mit dem ranTrai-
ner und dessen Nachfolger ran-
Trainer 2. Der letztgenannte
Kicker findet sich aber auch neben
den Wirtschaftssimulationen Mad
TV 2 und Der Planer 2 in der
,SimBox 2” zu 39,95 DM. Und
der Action-Kick ranSoccer ist gar
schon fur schlappe 9,95 DM zu
haben!

KKND XTREME

Allzu viele Innovationen gibt es bei
der Special Edition des post-
apokalyptischen Echtzeitstrate-
gicals von Beam Software nicht
zu vermelden. Die Schlachten fin-
den jetzt unter Win 95 statt, und
abgesehen von der (angeblich)
aufgemotzten KI, einem Chaos-
Modus sowie ab und an Unter-
stitzung durch CPU-gesteuerte
Verbindete finden sich vor allem y
quantitative Anderungen: Die [0 o G o I8
30 altbekannten Solomissionen | Sy foseas:
wurden um 20 neue Auftrage
erweitert, die Mehrspielerkar-
ten um 15 auf 25 aufgestockt.
Und das zum stolzen Preis von
69,- DM,

Srdv Pack

D R I T AU S S

JEDI KNIGHT: MYSTERIES OF THE SITH

Allen Jedi-Rittern im PC-Universum serviert Lucas Arts hier einen Nachschlag an Kanonen-
futter: Die 14 iiber vier Szenarien verteilten Solo-Levels darf man zum Teil mit Mara
Jade aus der , Thrawn Trilogie” von Autor Timothy Zahn in Angriff nehmen. Fir die Schar-
mutzel in Simpfen, unterirdischen Tempelanlagen, Raumschiffen etc. stehen sieben neue
Wummen wie z.B. Han Solos BlasTech DL-44 und fiinf neue Force Powers zur Verfu-
gung, um die mehr als 20 Gegnerdebiitanten Mores zu lehren.

Die 15 Multiplayermissionen steigen schlieBlich vor altbekannten Kulissen wie Lukes Hei-
matplaneten Tatooine. Neben zehn Deathmatches finden sich da funf Jagdszenen im ,Kill
the Fool with the Ysalamiri”-Modus. Der Rest des Feldes hetzt dabei den Helden mit der be-
sagten Kreatur im Schlepptau, die den Einsatz der Macht im direkten Umfeld verhindert. Zu-
sammen mit dem Feintuning in Sachen Optik ist der Silberling seine rund 39,- DM also si-
cher wert. Moge die Macht mit ihm sein...

||/ l_l'"‘_.L!‘f .‘DJ l

jr
2 3

POD - BACK TO HELL

UBI Softs Hollenfahrt ist nach eige-
nem Bekunden das ultimative
Add-on zur futuristischen Rase-
rei Pod. Wer bislang mangels In-
ternetzugang auf neue Strecken,
Fahrzeuge und all die Patches und
Upgrades fur die Unterstitzung
von MMX-Technologie bzw. 3D-
Turbos wie Voodoo, Voodoo Rush,
Power VR, S3-Virge oder ATI 3D
verzichten muBte, wird auf diesem
Silberling zu 24,95 DM fiindig.
Und damit auch das Ambiente
stimmt, gibt’s gleich noch diverse

. Pod Desktop Utilities” dazu.

CARMAGEDDON
SPLAT PACK

SCl wirft die Schrottpresse wieder
an: Mit dem offiziellen Add-on
zur Action-Raserei Carmaged-
don (die deutsche Version ist nicht
indiziert!) durfen Verkehrsrowdys
auf 18 neuen Strecken in vier ver-
schiedenen Umgebungen 15
ebenfalls neue Gegner in Grund
und Boden fahren. Netzwerklevels
sowie die 3Dfx-Version sind im
Preis von 34,95 DM inbegriffen.
(st)
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SCGE \ TAR( AT T

Am Anfang war der Ork

Der Vorgadnger hat es nicht nur zu Kultstatus gebracht, sondern ist fast schon ein Synonym fiir Echtzeitstrategie im Fantasy-
Szenario: ,Warcraft 2". Doch wo einst Menschen und Orks aufeinanderprallten, da setzt Blizzard jetzt ganz auf Science-fiction
— wobei vorlaufig ausschlieBlich Online-Astronauten zum planetaren Schlachtfest mit Aliens als Hauptgang eingeladen sind.
Eine Version fur Solisten soll freilich nachgereicht werden. Aber deren Missionen sind dann ein Thema fiir die reguldren Testsei-
ten.

Der Countdown lauft

Stolze 60 MB sind auf die Festplatte zu pressen, ehe das hiibsche Renderintro tiber den Bildschirm flimmern kann. Dabei be-
kommt man eine Bande grélender Astronauten zu sehen, die gerade die Wracks einiger Raumschiffe ausschlachtet, als ihr eige-
ner Untersatz auch schon von einem unvermutet auftauchenden Alienraumer zerlasert wird.

Im AnschluB findet sich der auf Rache sinnende Spieler in einem animierten Optionsmeni wieder. Hier wird man in der Ver-
kaufsversion auch Zugriff auf einen Missionseditor haben, der in unserem Pressetestmuster noch nicht enthalten war. Auch die
30 oder mehr Soloeinsdtze werden spater wohl an dieser Stelle zu finden sein. Vorldufig werden Szenarien wie die Orbitalstati-
on, ein Wastenplanet oder Graslandschaften jedoch nur von Multiplayern belebt, weshalb zunéchst die Beantragung einer
User-ID flr den Blizzard-Server am Programm steht — freilich erst, sobald das aktuellste Update (automatisch) aus dem Netz auf
die Festplatte verfrachtet wurde. Mit Spielnamen und PaBwort bewaffnet, kann man sich schlieBlich daranmachen, wiirdige
Gegner zu suchen.

Das schon gemachte Renderintro zeigt die erste (und recht unangenehme) Begegnung der Menschen mit den Aliens

Die Startfreigabe

Bei Ankunft auf dem eigentlichen Server wird der Spieler in spe férmlich von Méglichkeiten erschlagen: Er kann in einem Dut-
zend Chat-Kandlen plaudern, persénliche Daten wie Standort oder Alter eingeben, in eine ablaufende Schlacht einsteigen oder
eigene Gefechte mit diversen Parametern (Anzahl der Spieler, Karte etc.) in einem von zwélf Spielmodi (Capture-the-Flag,
Deathmatch, Duell usw.) initiieren.

RASSISMUS UNTER ONLINE-KRIEGERN

Die Menschen: Militant, wie unsereiner nun mal ist, rollen aus den terranischen
Rustungsfabriken starke Panzer und Kampfgleiter, aus den Kasernen marschieren
Soldaten. Als Besonderheit gewahren hier Bunkeranlagen gleich mehreren Einhei-
ten zuverlassig Schutz vor jedem Angriff. AuBerdem kénnen einige der Fabriken in
brenzligen Situationen einfach aus der Gefahrenzone fliegen.

Die Zerg: Als Insektenkultur fihit man sich den Bienen verwandt. Da lassen sich
etwa aus freilaufenden Larven umgehend fleiBige Arbeiter und einfache Soldaten
heranziichten. Hier werden auch keine Gebaude errichtet, statt dessen mutieren
die Arbeiter einfach in das gewiinschte Objekt — ein Malocher weniger, eine Evolu-
tionshalle mehr. Auch kénnen nur die Zerg ihr HQ ausbauen.

Die Protoss: Als alteste Rasse im Universum ist man nicht mehr so riistig — Gebau-
de konnen daher nur in der Strahlungsreichweite von Energiegeneratoren genutzt
werden. Einheiten und Gebaude werden auch nicht produziert, sondern an den
Zielort teleportiert. Der zustandige Mann ist also sofort wieder einsetzbar. Im An-
gebot sind getarnte Krieger und ein fliegender Flugzeugtréager.




01Iine G.:ide
Spiele

Die augenfalligste Neuerung gegenuiber dem Vorganger dirfte sein, daB statt der ehemals zwei Parteien nun drei Rassen mit
den verschiedensten Starken und Schwéchen als Streithahne zur Verfigung stehen. Da treten die Menschen gegen die Zergs
an, die Zergs kampfen gegen die Protoss, und diese prigeln sich wiederum mit den Erdlingen. Anders gesagt, steht High-Tech
gegen Bienenstockmentalitat, Laser gegen Dornenkralle, Brutgehege gegen Zuchtlabor.

Die ethnischen Unterschiede sind dabei derart drastisch, daB alleine fir das Studium des Handbuches ein paar Stunden ins Land
ziehen. Denn zwar bleiben Krieger hier wie dort Krieger, doch ist man mit Kdmpen von der Stange in diesem Genre ja noch nie
sehr weit gekommen. Wer starkere Untertanen will, braucht aber die passenden Gebaude. Und die gibt es nun mal nicht um-
sonst, auBerdem bauen sie aufeinander auf. Hier die genauen Zusammenhange erkldren zu wollen oder auch nur zu beschrei-
ben, was alles erforderlich ist, bis alle pro Rasse moglichen Truppenteile beisammen und entsprechend bewaffnet (das Angebot
reicht vom simplen Flammenwerfer bis hin zum effektvollen Plasmastrahler) sind, wiirde den Rahmen von drei Testseiten bei
weitem sprengen.

AVOIDING A TICKET
IS A SNAP

e ———

Ladder Runkings

end Whisper S ‘ Cloge
Auf dem Blizzard-Server chatten und kampfen welt- Die besten Starcrafter finden ihren Namen auf
weit mehrere tausend Spieler; die ortsiibliche Spra- der Rangliste wieder, doch bereits fiir den Ein-
che ist natiirlich Englisch stieg sind zumindest zehn Siege erforderlich

Die Schlachten

...selbst sind denen aus , Warcraft 2" keineswegs unahnlich: Alle ver-
fligbaren Einheiten lassen sich mit der Maus separat anwahlen oder mit-
tels Zugrahmen zu Gruppen zusammenfassen. AnschlieBend werden sie
Uber das bis zur Erkundung abgedunkelte Iso-Terrain gescheucht.
Zunachst tummeln sich dabei bloB simple Arbeiter im Gelande, denn
schweres Schlachtgerat und mehr Feuerkraft, Tempo, Reichweite etc.
setzt ja, wie gesagt, Bautatigkeit voraus. Dazu bedarf es wiederum einer

pes =
¥ & e B

Mit dem passenden Upgrade |aBt sich der schwere
terranische Panzer in zwar stationare, aber schuB-
starke Artillerie umwandeln - dies 148t sich aber
auch jederzeit riickgangig machen

- ™ A : \.Th w ‘ ) »
> a N e » i ™3
Rund um die im Aufbau begriffene Bruthalle der Zerg bauen Arbeiter

produziert bis zu fiinf flinke Jager und tragt blaue Energiekristalle ab - neben Gas der einzige Rohstoff im Spiel
sie gleichzeitig an die Front

NEUERUNGEN GEGENUBER ,WARCRAFT 2"

* 3 Rassen mit Starken und Schwachen * per Waypoints wandern Neuproduktionen direkt in
* auf insgesamt 200 verdoppelte Anzahl der Einheiten den Einsatz
* Fabriken produzieren mehrere Einheiten gleichzeitig ~ * mehr verschiedene Produktionsstdtten erfordern mehr Planung
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entsprechenden Menge an Rohstoffen, wobei neuerdings Energiekristalle und Edel-
gas statt Holz, Ol und Gold verwendet werden. Auch die Produktion wurde gegen-
Uber dem Vorgéanger etwas vereinfacht. So kénnen nun gleich mehrere Einheiten in
B Zremmeamimes  Auftrag gegeben und Uber Waypoints
e ® umgehend an einen bestimmten Punkt
der Karte beordert werden.
So eingdngig wie die Steuerung ist auch
der Sound: Ob es nun die (noch) engli-
schen Rickmeldungen der Befehlsemp-
fanger sind, die explosiven Effekte oder
die flotte Begleitmusik, hier paBt einfach
alles. Und die Grafik im schén gezeichlne- Robospinnen gegen Panzer, das bedeu-
ten SVGA-Kleid scrollt stufenlos in variablen te¢ protoss gegen Terraner
Geschwindigkeiten. Einzig die Zugriffszeiten
kénnten also den SpielspaB unterminieren: Schon in der Beta-Testphase tummelten
sich tber 2.000 Strategen bei mehreren hundert Schlachten gleichzeitig im Netz.

Mit der Meniileiste unten im Bild wer-
den markierte Einheiten direkt auf der
Ubersichtskarte bewegt, zu Patrouille
oder Angriff verdonnert

Manoverkritik

Als reines Online-Spiel ist Starcraft ein absolutes MuB fir jeden Echtzeitstrategen: Blizzards Drei-Fronten-Krieg sieht nicht nur scho-
ner aus, sondern spielt sich auch um Klassen besser als Westwoods durftiger ,C&C"-Ableger fiir Netzschwinger. Wenn die Solo-
Auftrage ahnlich viel SpaB machen, muB wohl selbst der gegenwartige Genrekénig , Dark Reign” um seine Krone bangen. (rf)

KRIEGSKUNST IM BLIZZARD: DIE WARCRAFT-SAGA

Anfang 1995 vermochte das Fantasy-Szenario nur schwer zu (ibertiinchen, daB Bliz-
zard/Interplay fur Warcraft: Orcs and Humans bei Westwoods iberaus erfolgreichem
Strategical ,Dune 2" abgekupfert hatte: Konzeptionell waren die frithen Echtzeit-
schlachten in 24 Missionen vom ,, C&C"-Vorldufer kaum zu unterscheiden. Bei relativ
schmuckloser Grafik wurden Holz und Gold zu Gebauden verarbeitet, denn nur ausge-
baute Dorfer brachten ausgeschlafene Kémpfer hervor. Joker-Wertung: 83 Prozent

Als ein Jahr spater der Nachfolger Warcraft 2: Tides of Darkness erschien, war die
Konkurrenz mit dem militanten ,Command & Conquer” bereits schneller und auch er-
folgreicher gewesen. Schade, denn dank schénerer SVGA-Grafik und mindestens eben-
so gutem Gameplay gilt das Spiel so manchem Strategen auch heute noch als der bes-
sere Echtzeit-Klassiker. Joker-Wertung: 87 Prozent

Zu guter Letzt bereicherte dann das Expansionsset Warcraft 2: Beyond the Dark Por-
tal das Original um zwei Kampagnen mit 24 Missionen, tiber 50 Karten und einige
neue Helden. Eine Mehrspieleroption fiir Online-Gefechte war ebenfalls eingebaut.

GANZ PERSONLICH

Der Gott aller Echtzeitstrategen hat meine Gebete erhért, denn
so und nicht anders habe ich mir die Fortsetzung von , Warcraft

B:d I.en.i.l o Sprache:

! . . L ; englisch, deut-
2" immer vorgestellt: mehr Einheiten, mehr Méglichkeiten, mehr Motivation che version ge-
SpielspaB — und das alles im schicken Space-Design. Zwar ver- plant

Furiose Echtzeitstrategie fur
bis zu 8 Spieler pro Schlacht
auf einer CD-ROM fir 99.-
DM. Benutzung des Servers
gratis, P133 mit Win 95, 16 MB
RAM und 60 MB auf der HD
erforderlich

langt das Game nun auch wesentlich mehr Ubersicht und Taktik,
doch der Einstieg fallt dank des durchdachten Handlings leicht.
Zeit, daB Blizzard hier in Europa einen Server hochzieht, denn ich
habe da noch ein paar Rechnungen mit diversen Online-Aliens of- (Jack)
fen!
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Wie ? Rufen Sie uns an!

So finden Sie lhr Spiel :

1:Action

3:Adventure 4: Sport

5:Rollenspiel 6: Geschickl.
7:Sammlung 8: Strategie

2:Simulation e : engl. Spiel

e/d : deut. Anleitung

d
zus: ZusatzCD

: kompl. deutsch

*Internet: http://www.flightsimulator.de **

CD SPIELE CD SPIELE Unsere Spiele des Monats:

Abenteuer auf der Legoinsel 69-  KKNDXtreme

Addiction Pinball * d 69-  KKNDMission Disc(Win95)" d
Ageof Empires d 89-  Landsoflore2 d
AH-64Longbow 2(Win35) d T1-  LastBronx' efld
AkteEuropa d T4- Lifeforce Tenka* (3D fx) eld
Anno 1602 * (Win 85) d T4 Links LS 98 efd
Anstoss2 d 74-  LinksLS Original-Kurse eld
Anstoss 2- Die Verlangerung* d 3.  LordsottheRealm1+2+Level d
Apollo 18: Moon Mission®  eld 69-  LordsoftheRealms2Mission d
Armored Fist2 d 74-  Lords of Magic (Win 95) d
Armour Command* eld 69-  LucasArsTenAdventures d
Atlantis d 79-  Magic:DieZusammenkunftDatad
Baphomets Fluch2 d 79-  Malice(3Dfx) ]
Battlespire* (Win95)(3Dfx) d 79-  MaxMontezuma(3Dfx) d
BeastWars " (Win85)(3Dfx) d 79-  MeninBlack d
Betrayalin Antara d 79-  Monkeylsland3 d
Birthright d 69-  Monopoly Star Wars Edition d
Black Dahlia* d 69-  MontyPython Sinnd.Lebens’ d
Blade Runner efd 89-  Motor Mash * (Win 95) d
Bleifui 2 Rally (3D 1x) eld 55-  MotoRacer(Win95)(3Dfx) d
Bleifud Fun d 59-  Myth-The Fallen Lords d
BundesligaManager97V1.35 d 69-  NBAAction98* (3D fx)(Win85)e/d
BustaMove2* d NBA Live98(3D1x)(Win95) d
Carmageddon (3D fx) [} Need for Speed 2 Sp. (Win 95) d
Carmageddon Splat Pack eld NHL Hockey 98 (3D fx) (Win95) d
CartPrecisionRacing1.0* d NHL Powerplay Hockey98* d
Civilization 2 + Add-On1&2 d Oddworld: Abe'sOddysee  d
Civilization 2 Fantastic Worlds d Outlaws (Win 95) 3D fx d
CivilWar General 2* d Pandemonium2 d
Comanche3 d Panzer General 3D d
Command & Conquer 1 oder2 d Pax Corpus*(3Dfx) d
Command & Conquer Mission d Perry Rhodan-Operation.." d

Constructor (]
Croc* (Win 85) eld
Daikatana(3Dfx)* e
DarkEarth d
DarkReign d
DeathrapDungeon(3Dfx)* d
Demonworld eld
DerIndustriegigant(Win95) d
Derindustriegigant Expansion d
Descentto Undermountain®  e/d
Diablo (Win 85) eld
Diablo- Hellfire e
Dieby the Sword* (3Dfx) d
DieSiedler 2+ MissionCD  d
Die Siedler 2Mission CD d
Dominion Storm* (Win95) d
Dungeon Keeper(3D1x) d
Dungeon Keeper MissionCD  d
Dunkle Mandver*(Win95) d
Eastern Front (Win 85) d
F1°97" (Win95)nur3Dfx  efd

F1 Manager 97 prof. (Win95) d
F1Racing (Win95)nur3Dfx d
F22 Raptor eld
Falcon4.0(3Dfx)* (Win95) e

Fallout * d
FIFASoccer98 (3D fx) (Win 85) d
Fighting Force *

Flight Simulator 98 (Win 95) :!
FlightSimulator Sceneries  d
Flight Unfimited 2*(30 fx) (W95)d
Floyd (Win 85)

FlyingSaucer* (3D 1x)
G-Police(3Dx)

Goll Pro * (Win 95)

Grand Theft Auto

Half-Life* (3D x)

Heavy Gear (3D x)

Herkules

Heroes of Might & Magic Gold
HerrscherderMeere
Hexen2(Win85)3Dfx

Hugo5

Hugo Wintergames

|.Rally Championship (3D fx)
War

Imperialismus

Incubation (Battlesle 4)

Jazz Jackrabbit2(incl. 1)*
JediKnight

Jedi Knight Mission

Jetfighter Full Burn* (3Dfx) d
Journeyman Project3* d
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Kunden,

Warum Nachnahme und Porto
bezahlen ? Bestellen Siedochein-

fach per La

it | Bezahlen Sie

nur die Artikelpreise und keinen

Pfennig mehr*

. Wir sagen Ihnen

en anfordern,

Piraten* d

Postal e

PowerboatRacing*(3Dfx) d

Pro Pinball- Timeshock (W35) d

Reah*

RedBaron2* e!d
Redline * (Win 85) d

ResidentEvil (30 fx)(Win95) d

Riven-The SequeltoMyst e

Sega Touring Car Champion.* d

Sensible Soccer2000* (Win95)d
Seven Kingdoms d
Shadow Master(3D1x)* eld
Shadows of the Empire (W95) e/d
Shrak(3Dfx) e
SierraProPilot* d
SpearHead* d
StarTrek:StarfleetAcademy  d
Starcraft* d
SubCulture (301x) d
Streetsof SimCity*(30fx)  d

T.F.X.3: F22 ADF (3D fx) (W95) d
TestDrived (Win95)(3Dfx) d
Theme Hospital+Sim City 2000 d
Total Annihilation (Win95) d

Tomb Raider2*(301x) d
Touring Car Championship  efd
Turok (Win 95) nur 3D fx d
Ubik* d
Ultima Online (Win 95) e
Ultimate Race* d
Unreal (3D1x)* d
Uprising* d
Warhammer 2-Dark Omen (W35) d
Warhammer - Final Liberation e
WarWind2* d
Wing Commander 5 (Win35) d
Worms2 d

X-Wingvs. Tie-Fighter (3Dfx) d
X-Wingvs. Tie-Fighter Level zus
Youngblood eld
Zork - Groflinquisitor d
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30 Ultra Mini Golf
30 Ultra Pinball 3 Lost Cont. d
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Computersystems GmbH

CROSS Minster
Am Stadtgraben 50

48143 Munster
** nur Laden **
Mo-Fr 11.00 - 18.30
Sa 11.00 - 14.00

Abenteuer Afrika* d
Acesofthe Deep d
AH-64 Longbow* d
Alien Trilogy eld -

Asterix & Obelix
AT.F.(X-Fighters)*

Bridge2*
Cobra11
Creatures

Descent2(3Dfx)

Die Fugger2

DSF Off Road *
DSF Ski Racing * (Win 95)

Earth2140

Earth2140Mission CD1
Extreme Assault (3D fx)
F1Grand Prix 2 Strecken
F22 Lightning 2
FlyingCorps (3D fx)
Holiday Island + Szenario

Hugo3

Leisure SuitLarry 7

M.AX,

Master of Orion 2

MDK (3D fx)
Pirates Gold

Police Quest 5S.W.A.T.

Privateer2*

Pro Pinball - The Web (Win 95
RallyeRacing97
Rayman s World

Rebel Assault2
Rendevouzim Weltraum
Road Rash (Win95)
Schieichfahrt (30 fx)

Silent Hunter

Silent Hunter MissionCD 2
Star Trek Pinball*

Swing (Win 95)

T.F.X. Super EF 2000 (Win 95)

Titanic

US Navy Fighters 97 * (Win 95)

Warcraft2

Wing Commander3
Wing Commander 4
Wormsinkl. Missions

ZorkNemesis

(Win 95)
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CD- Bundles

Gold Games1
rDSAMLawumm,mmmSpm
Gold Games 2 d 7 3-
{2 Baphomets Fuch, Hindl Bleshufl ApacheLongbow,+21 Spiske)
ForgottenRealmsArchieve efd 7 55-
243D Hack P )
MegaPack8 d 7 T8
{MasterofOrion2. M1 A2 SS2000 Mech DesdyGames Zora)
MegaGames ScienceFiction d 7 69-
derd, P Crusader-NoPegre)
Mega Games Simulation d 7 69-
{F1GrandPrixa.TF X Evnfighter 20004 TFGokd)
PowerPackz d 7 7-
[FIFAST, Eiion MAJ Quickshotoypad)
Schlelch -Stick- Bundie d 7 8-
ArdogProdoystick)
Value Pack1 d 7 5%
(KKNDWingCommanderdundhathickd)

Hardware

Leistungpur!
Monster-Miro Highscore - Maxi Gamer
-> Wir haben Sie alle <-

Tel.

Koérnebachstr. 95
gg. Musikzirkus Dortmund

0231

Fax. 0231
Mo-Fr10.00-19.00
Das Ladenlokal 6ffnetum

44143 Dortmund

-53 11 334

- 53 11 333
$210.00-14.00
Uhr!

MitMultiplay

L

 |Starcraft *

DerNachfolgervon Warcraft2! =
Onlinesystem!

Lordsof Maglc

84.

L)

1

M

°NZ69.

I'IUI"

“74.
Red 'Baron P

|

Prophecy

Wing Commander5

.mit3Dfx-Unterstiitzung !

Hellfire

Anleitung

deutsch

Die offizielle Mission CDzuDiablo!

Tomb Raider =

Teil2Starring Lara Croft
.mit3Dfx-Unterstiitzung!

nur

79.-

Abenteuer/RPG total !

TooS6i
Top-Preise!

Rasentotal

To - Spiele auf CD ROM

Ultima Online==
w99
F1 Racmgm |
e, % oo (O
MonkeyIsl. 3=
e 84

Armored Fist2 - * GrandTheftAutoe d  69.-
Blade Runner d SEGATOCA®* eld 77-
PaxCorpus - * d TestDrive4 & d 74-
Pharao* d TOCAChampionshipd ~ 79.-

Strategie total ! |
Age of Empire FIFA98 & d 79-
Anno 1602 * - NBA Live 98 & d 77-
Dunkle Manédver * NBAAction98<* e/d 55.-
Fallout* FlightUnlimited2& d  79.-

Schlachtentotal!

Command & Conguer Trackball
Gravis Gamepad Pro

Fanatec Le Mans Lenkrad+Pedale
Logitech Wingman Extreme Digital
PCDashincl. Constructor
Thrustmaster Formel 1 Lenkrad

alles

fir Ihr Spilel |

Angebote freibleibend und unvar‘hindlich solange der Vorrat reicht. Pmduk‘l— und Preiséinderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
* Bei AnzeigenschiuB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

179.-

89.-
129.-
260.-
Microsoft Sidewinder Force Feedback 299 -

Half-Life* - e

Hexen2 - e

mzmwmmmu FIFA
mmmmwm&xi

Jedi Knight - e/d ou
Teamchet, Total Control, Track Attack TunnelB1,XS

Turok - d

*Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nu

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM ! Lastschri
Porto- und NN-frei ab Bestellung von 2 Artikeln, unabhangig vom Preis !
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert !

Post NN: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !!
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TANARUS

http://www.tanarus.com

Bei Sony Interactive hat man peinlich darauf geachtet,
den Einstieg in diesen 3D-Netzkrieg fiir Panzerfahrer
nicht unnétig zu erschweren: Es gibt weder eine Hin-
tergrundstory noch Einstellung fiir die Lautstarke, son-
dern umgehend Zugriff auf einen von funf Tanks. Samtli-
che Modelle unterscheiden sich hinsichtlich Geschwin-
digkeit und Panzerung; zudem dirfen sie individuell mit
Laserkanonen, Minen, Schilden und Raketenwerfern
ausgestattet werden.
In drei Trainingsstufen wird man mit Bewaffnung, Steue-
rung und taktischen Feinheiten vertraut gemacht, um
(auch) far die elf Erkundungsmissionen der Solo-Variante
gerUstet zu sein. Richtig zur Sache geht es allerdings erst
im Multiplayermodus, wobei sich die erforderliche Anmel-
dung beim US-Server als wenig einsteigerfreundlich er-
weist. Hat man die um-
Im 3D-Panzer durch  stndiiche Prozedur hinter
das Internet: Ballern sich, findet man seine ab-
mit Einschrénkungen gespeicherte , Station” als
um eigene HTML-Befehle
und Texte erweiterbare Mini-Homepage wieder. Dann miis-

Die gréBeren Kampfarenen bieten Raum fiir bis zu 32 Panzerka-
pitdne gleichzeitig

sen die 68 MB an CD-Daten auf der Festplatte noch via (teils mehrminiitigem) Download auf den neuesten Stand gebracht wer-

den, ehe es in die Online-Schlacht gehen kann.

Hier rattert man mit einem beliebigen Panzer von seiner Basis ins mit Rampen, Felsen und Tunnels durchsetzte Feindesland. Da-
bei stehen acht Spielmodi zu Verfiigung: Deathmatch, Teamkrieg oder das Duell gegen einen anderen Einzelkampfer. So oder

so wird der separat drehbare Turm des Tanks am besten via Tastatur befehligt. Aber auch ein (Force Feedback-)Joystick kann zum
Einsatz kommen, lediglich vom sehr ungenau abgefragten Pad wiirden wir abraten. Am Ende spielt sich die Geschichte namlich

@D Here's the scoop ont @D Check out Jacktec's

Jacktec Personad HI-S
) To have a liet of Personal High-5
Therz To have
r:oap':;“::;“& ;dnn‘ mtes, pleage complete the Edit
Destriptien Perzonial High Fiee Page
@D Here's Jacktee's Station Story

To have a Personal Story, pleass complete the Edt Personal Story Page

Jacktec u m the wemty of The Stanon

Die Anmeldung auf dem US-Server ist umstandlich, aber fiir
einen Monat gratis und umfaBt eine eigene Mini-Homepage

100

HEFT 8 PEL

stets wie jeder andere 3D-Shooter auch. Leider sieht sie aber
nicht halb so gut aus, denn weder die vielen Kampfarenen (Stadt,
Wistenlabyrinth etc.) noch die zwar texturierten, aber kaum ani-
mierten Fahrzeuge kénnen Uberzeugen. Zumal das Grafiktempo
im Netz nicht unerheblich von der aktuellen Ubertragungsrate
abhangt und Spezialeffekte wie transparente Energieschilde,
Rauch oder geglattete Texturen Unterstitzung durch eine 3D-
Karte verlangen.

Auch akustisch sollte man nicht zu viel erwarten, denn von der
stimmigen Titelmelodie einmal abgesehen, dringen nur das
Brummen der Motoren und das Donnern der Explosionen aus
den Boxen. Da hilft auch der mitgelieferte Editor fiir eigene
Schlachtfelder wenig, bei Tanarus sitzt kein Tiger im Tank. Eher
schon ein rdudiges Online-Katzchen, dessen Besitzer sich alsbald
fragen durften, warum sie die rund 100 Mé&use nicht lieber einem
herkémmlichen 3D-Aktionisten mit Netzwerkunterstiitzung in
den Rachen geschoben haben. (rf)

Prasentation
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Motivation Sprache:
. englisch

Unspektakulare 3D-
Panzerschlachten fur
bis zu 32 Spieler
gleichzeitig auf ei-
ner CD-ROM fiir 99,—
DM. Erster Online-
Monat gratis, P120
mit Win 95, 16 MB
RAM und zumindest
86 MB auf der HD er-

Der Auswahlscreen stellt fiinf unterschiedliche Ob Tag- oder Nachtszenario, man hat stets die Wahl forderlich. 3Dfx-Kar-
Panzer sowie diverse Waffen und Schilde bereit zwischen dem Vollbildmodus und zugeschalteten te optional
Armaturen
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Spiele
COMMAND & CONQUER: SOLE _S_URVIVOR

http://www.westwood.com comMaNnD

Command & Conquer und kein Ende: Willkommen zur CONQQUER,
brandneuen Online-Variante des erfolgreichsten Echtzeit- b n l- up" l "i]
strategicals aller Zeiten. Sie stellt ein eigenstandiges Pro- b A R

dukt mit dern um den kompletten Konstruktionsteil abge- ——uUd NL M E—

speckten Konzept der beiden etablierten und ebenfalls via
Internet spielbaren C&C-Games dar. Was freilich auch be-
deutet, daB3 neuerlich Geld in den Klingelbeutel von West-
wood zu stecken ist...

Nach Installation des 40 MB umfassenden Programms
und Registrierung via E-Mail erhalt man seinen Spielerna-
men und das PaBwort fiir den Server. Schon geht's auto-
matisch in den digitalen Westwald, wo rund 20 Varianten
(am beliebtesten: zwei bzw. vier Teams gegeneinander
oder jeder gegen jeden) gezockt werden konnen. Fir
Spiel- und Gesprachspartner ist stets gesorgt; es darf in ei-

4 " .. ner eigenen Chat-Area so-
Echtzeitstrategie fir wie wahrend der Kampfe

Einzelkampfer: kei- geplaudert werden.
ne Bauten, nur eine Um sich mit den 23 Einhei-

Elnheit pro Mann ten vom Mini-Gunner bis
zum T-Rex vertraut zu ma-

A W 9 %N

chen, empfehlen sich zundchst ein paar Ubungseinsatze WEOITUIL 11 Player 5
. : A . Tlme Lall 15 murnules
offline. Doch gespielt wird hier stets nur mit einer davon: e gam ton Dangar Low

Entweder allein oder im Team soll man innerhalb eines
Zeitlimits (meist 20 Minuten) so viele Gegner wie moglich
vernichten und/oder die gegnerische Flagge erobern — Kisten enthalten Sammelextras wie hier ein Waffenupgrade
Bauten, Produktion etc. entfallen. Natrlich ist man hin-

sichtlich Geschwindigkeit, Bewaffnung, Panzerung und Munition zundchst recht schwach bestiickt, doch zufallig verstreute
Sammelkisten schaffen Abhilfe. Deren Farbe gibt Auskunft Uber den méglichen Inhalt. So steht Braun meist flr Verbesserung
einer der erwahnten Eigenschaften; selten erlebt man da bése Uberraschungen wie einen schadlichen lonenblitz oder die Ab-
schaltung der zeitlich begrenzt moglichen Tarnung. Grau bietet dasselbe,
nur starker. Und Orange maximiert voriibergehend alle Werte, danach fal-
len sie wieder auf Null. Rot bedeutet Armageddon (alle fangen von vorne
an) und Griin entweder eine Reparatur oder die oft tédliche Atombombe.
Die Flaggen im Teamkampf werden zu Beginn von stationdren Verteidi-
gungsanlagen bewacht, die man mit vereinten Kraften vernichten muB, ehe
es ans Eingemachte, also die Fahne geht. Jeder AbschuB und jede Erobe-
rung bringt je nach Starke des Feindes Punkte, und gewonnen hat, wer die
meisten davon besitzt. Alles ganz nett, aber vom Gutesiegel C&C hatte
man doch etwas mehr erwartet. Nicht zuletzt auch mehr und nicht ganz so
altbackene Grafik. Hintergrundmusik und Sprachausgabe gehen aber in

| Ordnung, dito die gewohnte Klick & Run-Steuerung. Fazit: Ein netter, klei-
ner Online-SpaB fur die vielen Fans — nicht weniger, aber eben auch nicht
mehr. (js)

Prasentation
L
Bedienung
o0
Motivation Sprache:
LN englisch

Abgespeckte Online-
Varianten des po-
pularen Echtzeitstra-

g | tegicals far bis zu 30
e |' Spieler gleichzeitig
| - | auf einer CD-ROM
ek _ — e I fur 69,- DM, Benut-
| | zung des Servers
I e 22 gratis, P90 mit Win
TR e e [ Lo | W | i | on e B R 95, 16 MB RAM, 40
Gespielt wird auf zufallsgenerierten und bis zur Der Westwood-Server ist stets gut besucht, oft so- MB auf der HD und
Erkundung abgedunkelten Landschaften von vie-  gar etwas zu gut fiir verzogerungsfreies Spiel. In SVGA-Karte erfor-
lerlei Typ diesem Fenster wird die Einheit angewahlt derlich

103



Ghiine Guide

Hersteller Sites
ACCESS SOFTWARE

http://www.accesssoftware.com/

Die amerikanische Spieleschmiede genieBt unter den PC-Golfern einen ausgezeichneten Ruf, stellt ihr , Links LS ‘98 Edition”
doch die Referenz im Genre dar. Fir dieses Programm sind denn auch ein brandneuer Patch fiir verbesserte Kollisionsabfrage
sowie ein Demo verflgbar. Dazu gesellt sich eine Um-

frage zum digitalen Nobelsport nebst Hintergrundinfos. jA‘l_!cESS Take our Links Survey
Letztere gibt es auch fur die Adventures um den Futu- 3 S
ro-Detektiv Tex Murphy, also von , Under a Killing i o L
Moon" bis zum kommenden , Overseer”. Technische g i e
a . v o nks aich vi.

Unterstitzung, die obligaten Offcial Patch - wrson 132
Links zu artverwandten Adres- "ffnwﬁon 4 Links LS 98 Demo
sen und die Moglichkeit, Access- haee @ = Downdoadatie version of Links LS 98|
Produkte online zu bestellen, o0 .ﬁ Links &-Course Library Volume
fehlen ebenfa”s nICht Badienung Sprache: !ﬂ'_""""'“:'; ;;:ﬂ:, ; Now Avarlable

i e i Coming Soo &
Auch wenn die Homepagg gerade englisch LomingSeon : unksismac
renoviert wird, dirfte zumindest Solide Page der Ma- %ﬁ?mu&r_u i A g Lk LS now uada o

: * " ech Suppo Ii
Golfer und Abenteurer ein Besuch [§ cher der .Links"-Se- Order Info .
: __ i rie, wahlweise Register Products ; Links LS Macintosh Demo
also nicht enttduschen: Der digita- § it/ohne Frames, Ja- Pross Page B e
le Fairway ist und wird gepflegt. vascript empfohlen Internet Links == =
y geptleg ptemp S =

BOMICO SEGA
http://www.bomico.de/ \ http://www.sega.com/

Der deutsche Distributor hat seine Sei-

ten generallberholt und bietet einen

vorbildlichen Online-Service rund um

die zahlreichen Produkte im Vertrieb. \
Zu allen Spielen gibt es neben ausfuhrlichen Beschreibungen
und vielen Bildern auch die passenden Links — und in einigen
Fallen (z.B. , Dark Reign”) gleich ein eigenes Diskussionsforum
far Fans. Nicht minder fundiert ist der alle zwei Minuten (!) ak-
tualisierte Support-Bereich gestaltet, wo zuverlassig die neue-

Der Arcade-Pionier versorgt ja seit einiger Zeit auch
die PC-Spieler mit Umsetzungen von seinen Spielhal-
lenautomaten bzw. Konsolen. Weil bei einigen dieser
Konvertierungen das Tempo zu winschen tbrig lieB
oder kleine Bugs auftraten, wird die Homepage zur
Reparaturwerkstatt ausgebaut: Direct3D- und MMX-
Patches fur ,Worldwide Soccer” und ,Sega Rally”
sind bereits verfligbar, weitere sollen folgen. Ein Uippi-
ges Forum mit Hilfestellungen deckt zudem alle bisher

sten Demos und Patches abgesaugt werden kénnen. Hier fin- veroffentlichten Titel ab. Fir Neuigkeitenjager halt der
det man auch Hilfestellungen zu Konfigurationsproblemen Hersteller diverse News sowie die Maglichkeit bereit,
etc. Und wer Links zu Herstellern, Versand- und Kaufhausern sich fur die ,Sega Pipeline” einzutragen — dann gibt
oder den Lieblingsseiten des Personals sucht, wird ebenso fiin- es fortan alle aktuellen Infos per E-Mail. Man kann

dig wie Brancheninsider auf Job-Fahn-
dung. Last, not least darf sich der Be-
sucher fortan von einem Newsletter

per E-Mail Uber Bomico-Neuheiten in-

sich Uber die gebotenen Links (viele sind es nicht) aber
Prasentation auch auf die europaische und japanische Homepage

eee : ne u
Inhalt @ weiterhangeln, wo zusatzliche
PR Informationen und Downloads

Prasentation

formieren lassen. Bedienung 32;1;3? warten. e I@
Well die sehr schick prasentierte 999 Kurzum, auch wenn diese knall- |§ Inhalt
P
Adresse zudem eine Online-Bestell- Online-Dorado far bunten Seiten nach Werbung B' df -
maglichkeit bereithalt, verdient sie un- J| Spieler, unterstitzt riechen, mag sich der Besuch SEOUNE St
Java und Javascript, e englisch

ter dem Strich unsere uneinge-
schrankte Empfehlung: So gekonnt
wie hier wird man im Netz selten be-
dient!

optimiert fr Net. doch zumindest fir Besitzer

scape 3.0 und eine
Auflésung von 800 x
600 Pixeln

Patches, Hilfen, Infos

von Sega-Games auf der Suche W ynd jede Menge Ei-

nach Hilfe und Downloads loh- J genwerbung, keine
nen. Frames

[Sottwears for K08 * & Weilinachts - 4
[Konsotenial ‘Hotline {

m ~# 2842 1047 Un
SMBRORT. . 291203042 ¢ 1018 Uhr ’
B d

@ Tel  06103-334444 @ |

Impressum

BomIco |

|

Zruipa Pipsalre
A Fres Swwelenar

Im.id your amad
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Magazine

LINK - DAS ONLINEMAGAZIN
http://www.linkmag.de/

Natirlich ist der Joker durch nichts zu ersetzen! Doch bietet dieses
deutsche Surfer-Mag genug Informationen rund um das PC-Entertain-
ment, um einen bis zur jeweils nachsten Ausgabe Uber die Runden zu
bringen. Und quasi als Bonus findet man noch recht brauchbare Be-
wertungen von neuen Kinofilmen, Fernsehsendungen und Musik-CDs. m 7
Wer sich auf der etwas schlicht, aber dafir tbersichtlich gestalteten e !
Leitseite (von hier aus konnen alle Bereiche direkt angesteuert werden)
zunachst fiir die News entscheidet, mag allerdings enttauscht sein: Was die Crew um Christian Sauerteig und Frank Mischkows-
ki an Meldungen zusammengetragen hat, ist weder sonderlich viel, noch sonderlich aktuell. Weitaus besser hat uns der Testbe-
reich mit seinen durchaus kritischen Rezensionen namhafter Spiele gefallen. Auch wenn bei unserem Besuch noch wichtige Ti-
tel wie etwa , Tomb Raider 2” oder , FIFA 98" unberiicksichtigt blieben, erwiesen sich die Besprechungen von Highlights wie
,Wing Commander Prophecy”, ,Monkey Island 3" und , Blade Runner” doch als sehr brauchbar. Abgerundet wird das Ange-
bot von Anwendungstests zu Programmen wie , Musik Maker 3.0" und , Cleansweep 3.0".

Neben der eingangs erwahnten Mediencorner mit Lesestoff jenseits des PC-Monitors gibt es noch ein Diskussionsforum, teils
recht interessante Links (etwa zu Spieleherstellern und -handlern oder zu einer umfangreichen Datenbank mit Tips zu aktuel-
ler Software), sporadisch Gewinnspiele sowie Infos Gber die Macher dieses Online-Mags, das derzeit noch ohne Frames und
Unterstiitzung fir spezielle Browser auskommt. Ein Besuch mag also lohnen — zumindest solange der neue Joker noch nicht
erhaltlich ist.

/ 1 BINEh Bamommt man w6
Fa Motaren, dar
Zahrwn und Benmngenach, .., King! nach ”uw
wn:\:qlmuur; ;;: b « bengn 81%
Auly? F M.ilr'lnﬁutmi : m:‘mﬁ
ar
1 wfhommen
Al i w61 U1 wiaclier wen
UBI Soft hat wisder zugeschiagen und | W mach reshit genieker,
mit Sub Culture um Jehresands wnmal uf guingen, D Laben in der 80%
mate varsucht de Spalergermends met Bubehultur meeh! Spall und o
wnam Magehit in Yerruckung v fwsasit of o deri Berem e 5 e SSTLt
imiriene e e | Ansprechende On- :
--n;__. - it line-Erganzung zu
y w“z den einschlagigen
B n-ru:i-rmw 88% | Printmedien mit kri-
oo g o tischen Softwaretests
Tweng 2 ru tun. =

HIGHWAY TO HELL

http://www.highway-to-hell.de/

Der Weg in die Holle ist sehr unterschiedlich gepflastert — obwohl es sich bei diesem
Online-Magazin genau genommen um die Homepage eines auf Importspiele speziali-
sierten Versandhandlers handelt. Sie prasentiert sich als buntes Potpourri aus Patches,
Cheats und Losungen zu aktuellen Games sowie noch einigem mebhr.

Wer also etwa nach dem 3Dfx-Patch und einem Trainer fiir den Rollenspielhammer
.Lands of Lore 2" fahndet, wird hier ebenso fundig wie alle, die erfolgversprechen-
de Mogeleien fir , Battlespire” oder Speicherstande fur das Adventure ,Blade Run-
ner” suchen. Es gibt das eine oder andere Demo zum Absaugen, eine aktuelle Re-
leaseliste fiir Deutschland und die USA sowie firmeneigene Charts. Im News-Bereich kann man etwa in Erfahrung bringen,
daB Westwood mit ,Dune 2000 eine weitere Versoftung der Romanserie von Frank Herbert plant, wahrend die Preview-
Abteilung schon etwas Patina angesetzt hat: Was haben ldngst veroffentlichte Titel wie die TC-Umsetzung ,, Magic - The Ga-
thering” oder die Filmkonvertierung , Star Trek: Generations” hier noch verloren?

Eine amerikanische Kino-Hitparade sowie ein Link zum derzeit geschlossenen Spieleforum runden das passable und auf keinen
speziellen Browser zugeschnittene Angebot ab. Schade bloB, daB der Importeur keine Méglichkeit (mehr) anbietet, online Spie-
lenachschub zu bestellen.

£ e e N Il pem—r— 2 =3

| Hollisch vielfaltige,
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page eines Import-
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s SiMEL DES JANRES SPiHL [

Die Wahl

..ist gelaufen, mehrere tausend Joker-Leser haben teilgenommen — das Ergebnis ist also durchaus als reprasentativ zu
betrachten. Vor zwei Ausgaben haben wir aus jedem Genre sechs Nominierungen vorgestellt, das eigentliche Spiel des Jahres
und der Leser-Sonderpreis wurden direkt gekurt. Gewonnen haben neben den hier gezeigten Spitzentiteln und ihren Herstel-
lern aber auch 50 Teilnehmer. Wer welches Top-Game erhalt, ist auf Seite 131 nachzulesen. Wir gratulieren allen Gewinnern

PC JOHER SPIEL DES JAHRES

B35, ..

DUNGEON KEEPER (Bullfrog)

DIABLO (Blizzard) | - 2

HCTION

RIVEN (Cyan)

o z
DUNGEON KEEPER (Bullfrog)
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SIMULATION

> lim]|

¥ TAG HEUER Offictal Timing

FORMEL 1 (Psygnosis)

STRATEGIE

E 4 )
7~
A -
-

COMMAND & CONQUER 2 AGE OF EMPIRES (Microsoft) \ =

(Westwood)
PC JOHER LESER-SONDERPREIS :

DARK REIGN (Activision)

') i {.é - "’_‘
DER INDUSTRIEGIGANT
(JoWood)

BAPHOMETS FLUCH 2 ] STARFLEET ACADEMY
(Revolution) s 3 (Interplay)

Die Preisverleihung

_..wird im Frithling in groBem Rahmen stattfinden. Dann laden wir die siegreichen Hersteller, Branchenprominenz und Uber-
raschungsgéste nach Miinchen zu einer schicken Feier mit Musik, gutem Essen und guter Stimmung ein. Auch das Joker-Team
wird geschlossen teilnehmen — sowie jene zehn Leser, die ihren Namen auf Seite 131 wiederfinden. Wahrend unsere Ehrenga-
ste natiirlich gesondert informiert werden, halten wir die restliche Welt in den kommenden Ausgaben uber die Vorbereitungen

zur Joker-Gala auf dem laufenden.
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 2/97 AUF EINEN BLICK
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Tiked Ausgabe  Rubrik

30 Uttra Mini Golf 787 Sport

30 Ulira Pinbal;

Der vergessene Kontinent 198 Simulation
683(1) HunterKiller 997 Simulation
Tth Legion 1187 Stralegie
A-10 Cuba! 487 Simulation
Aaron vs. Ruth 697 Sport

Aca Ventura 397 Abenieuer
Actua Soccer 2 198 Spont
Actua Soccer Club Edition 897 Spont
Admiral Sea Battles 97 Stratege
Age of Empires 1247  Stratege
Agent Amnstrong 1297 Action

Air Wamor |1 597 Simulation
Akte Europa 12097 Strategie
Alexander der GroBe 897  Stralege
Altve - Behind the moon 27 Abenteuer
Amber-Resen ins Jensefts 497 Abenteuer
Amencan Dream 287 Simulation
Amak 397 Action
Andretti Racing 298  Spor
Anstof 2 997 Sport

Atk of Time 997  Abenteuer
Amared Fist 2 1297 Smilation
Atlantis B/97  Abenleuer
Atomic Bomberman 1097  Action
Balls of Steel 1188 Simulation
Banzai Bug 537 Action
Baphomets Fluch 2 11497 Abenteuer
Baim Forever-The Arcade Game 497 Acton
Battle Sport 4497 Sport
Batilecruiser 3000 A.D 397 Simuiation
Bazooka Sue 497 Abenleuss
Beasts & Bumpkins 1097 Genre-Mix
Bediam 2 897 Stalege
Betrayal in Antara 997  Abenteuer
Birthnght 187 Genre-Mix
Blade Runner 188 Abenteuer
Biam! Machinehead 287 Action
Bledu@ Fun 12497 Spont
Bleitufl Rally 188 Spont
Biood & Magic 297 Slralegie
Biood Omen: Legacy of Kain ~ 11/97  Genre-Mix
Boggle 298 Stratege
Botsoccer 397 Sport
British Open Championship Goll 11/87  Sport
Buccaneer 1198 Genre-Mix
Bud Tucker in Double Trouble 4197 Abenleusr
Bug Too! 697  Achon
Callahan's Crosstime Saloon 897  Aberiteuer
Capdalism Plus 7197 Simulation
Caveland 1187 Simulation
Chasm - The R 1247 Action
Che en Balwva 997  Stralege
Chess Master 5000 397 Stralegie
Civil War General 2 1188 Stralegie
Close Combat

Dhe Briicke von Amhaim 298 Stralege
Club Manager 87/98 997 Sport
Comanche 3 647  Simulation
Combat Chess 19 Siatege
C & C 2: Gegenangrff 597 Stralegie
Conques! Earh 1287 Siralege
Constructor 1087 Simulation
Creatures 297 Genre-Mix
Cyber Gladiators 297 Sport
Dark Colony 197 Stratege
Dark Earth 11187 Abenteuer
Darklight Conflict B97  Action
Dark Reign 1187  Strategie
Das 3 Millennium 298 Smulation
Das Gewehr 497 Sirategie
Daytona USA Deluxe 12157  Spon
Deadly Tide 397 Action
Death Rally 397 Sport
Demomworid 127 Stratege
Der Industnegigant 897 Simulation
Destruction Derby 2 297 Spont
Diablo 297 Abenteuer
Diamonds 3D 697 Strategie
Dee Atombombe 87 Multimedia
Die phart. Rese nach Tema-Gon 497 Abenieuer
DOG. 1087 Action
Dogday 298 Abenteusr
Down in the Dumps 297 Abenleuer
Dragonhear 297 Achon
Dragon Dice 1087 Stralegie
DOragon Lore I 297 Abenteuer
Dreams 1o Reallty 12497  Action
Driing Billy 1297  Action

5%

52%
2%
5%

B1%

B3%

B8%
bes. wertvol
B0%
B0%
6%
2%

65%

?an

w
"

Tited Ausgabe  Rubrik

DSA IIl- Schatten iber Fiva 2197 Abenteuer
DSF FuBball Manager 497 Spod
Dungeon Keeper 787 Genre-Mix
Earth 2140 787 Stratege
Ecslatica Il 4197 Abenteuer
Electronic Pinball 1297 Simulation
Emperor of the Fading Suns 587 Stralegie
Enemy Nations 697 Stralege
Erachacha 10497 Action
Eradicator 457 Action
Ewdence 1087 Abenteuer
Excalibur 2555 A.D. 1287 Action
Extreme Assault 697  Simulation
F-16 Fighting Falcon 997 Simulation
F-22 Air Dominance Fighter 198 Simulation
F-22 Raptor 298 Simulation
F1 Manager Protessional 1187 Sport

F1 Racing Simulation 188  Sport
FiA-18 Homet 3.0 797 Samulation
Fallen Haven 497 Stralegie
Fantasy Fores! 497 Action
FIFA 97 287 Sport
FIFA 98 198 Sport
FIFA Soccer Manager 787 Spon
Flight Simulaior 98 1297 Simulation
Flight Unfimied 2 298 Simutation
Flip Out 597 Statege
Flottenmandver 397 Stralegie
Floyd 12097 Abenteuer
Flying Corps 397 Simulation
Formel 1 597  Sport
Farmula Kars 897 Sport
Fragie Allegiance 297 Simulation
Frogger 298 Action
(Galapagos 1297 Genre-Mix
Gazilionaire Deluxe 147 Simuation
Gex 297 Action
Gnap - Der Schurke aus dem A 198 Abenteusr
G-Nome 497 Simuiation
G-Police 298 Action
Grandmaster Chass Ultra 3497 Strategie
Grand Prix Manager 2 297 Spod
Grand Theft Auto 298 Acton
Grid Run 457 Action
Guts'n'Garters in DNA Danger 897  Action
Hannibal 1198 Stralegie
Hardcore 44 997 Sport
Have a N.I.C.E day 297 Sport
Heavy Gear 108 Simulation
Helicops 697  Action
Hellbendar 397 Action
Hercules 1297 Action
Hemscher der Meere 1198 Strategie
Hitman 1097 Genve-Mix
Holiday Island 297 Simulation
Hunter Hunted 297 Action
-War 198 Simulation
IF-22 10097 Simulation
M1A2 Abrams 597  Simulabion
Imperialismus 1087 Simulation
Imperium Galactica 697  Stratege
Incubation 187 Genre-Mix
Independence Day 97 Action
Industiegigant Expansion Sel 198 Simukation
Intemational Rally Championship 1/98  Sport
Interstate 76 697 Genre-Mix
Iron & Blood 697  Achon
Iron Man %-0 Manowar 587 Acton
Isnogud 597 Achon
Jack Nicklaus 4 597 Spod
Jack Orlando 187 Abenieuer
Jedi Knight 1297  Action
Jetfighter 3 397 Simulahion
Joint Strike Fighter 11187 Simuiation
Joumeyman Project 3

Legacy of Time 29 Abenlguer
Jurassic War 1097 Stralege
Kart Race 1097 Sport
Kick Off 97 597  Spot

Kick Off ‘8 296 Sport
KKND 397 Stalegie
Koala Lumpur 547 Abenteuer
Krazy lvan 1187 Adtion

LA Blaster 497 Sport
Lands of Lore 2 11/37  Abenteuer
Leviathan 1297 Sirategie
Links LS 1398 Edition 1097  Sport
Littie Big Adventure 2 997 Genre-Mix
Lomax 697 Action
Longbow 2 1198 Simuation

Urteil
4%

9%

3%
B1%

69%
T8%
B2%

24%
65%
55%
5%
bk
1%
B0%
5%
T5%
58%
B0%
T1%

59%
6%
55%

™%

8%

B3%

Titel Ausgabe  Rubrik
Lords of Magic 2% Stalege
Lords of the Realm || 297 Stralege
Machine Hunter 897 Action
Mad TV 2 397 Simulahon
Madden NFL ‘38 298 Sport
Mageslayer 1188 Action
Mage: Die Zusammenkunft 597 Genre-Mix
Mage - the Gathenng BatfeMage 397 Genre-Mix
Manx TT SuperBike 12897 Spon
Marathon 2 597 Action
Marbée Crop 697 Siratege
Mass Destruction 1197 Action
MAX. 397 Strategle
Max Montezuma 188 Acton
Méx! 1167 Achion
M.D.K. ART  Action
Meal Puppe! 997 Action
Men in Black 188 Genve-Mix
Mephisto Genius 3.5 397 Stralegie
Microsaft Golf 3.0 397 Sport
Mind Gnnd 78T Stralegie
Monkey Island 3 188 Abenteuer
Manster Trucks 997 Sport
Morgana 797 Muttimedia
Moving Puzzle 198 Stralege
Muzzle Velocity 397 Strategie
Myth 1287  Siratege
Napoleons Weg nach Waterioo 1188 Strategie
NBA Action ‘98 2198 Spon
NBA Full Court Prass 397 Spor
NBA Live 57 397 Spen
NBA Live 98 198 Spor

NBA Jam Extrame 497 Spon
Need for Speed || 687 Spon
Nemesis 297 Abenleusr
Neo Hunter 437 Action
NetStorm 1198 Strategie
NHL 58 1297 Sport
NHL Open Ice 29  Sport
NHL PowerPiay '98 12197 Sport

No Respert 997 Action
Nuciear Strike 1198 Acton
QObsidian 1198 Abenleuer
(Oddword: Abe's Oddysee 1198 Genre-Mix
Outiaws 697  Achon
Qutpost 2 1297 Strategie
Overboard 12987 Action
Pandemonium! 187 Action
Panic Soldier 1097 Strategie
Panzer Dragoon 287 Action
Panzer General 30 1287 Stralegle
Pax Imperia 2 1198 Strategle
Pazifik Admiral 1097 Stratege
Pertect Assassin 1197 Abenteuer
Pertect Weapan 597  Action
Pate Sampras Tennis 97 997 Sport

PGA Tour Pro 897 Spor
Phantasmagoria I 297 Abenteuer
Pilgrim 1287 Abenteuer
Pinball 37 497 Simulation
Pink Panihars gefanriche Misson 297  Abenteuer
Pod Pentium 497 Spodt

Pod Pentium MMX 497 Spod

Pod 3Dfx 497 Spont
Postal 288 Action
Power Chess 1187 Stralege
Power F1 247 Spor
Power Rangers Zeo 997 Action
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TERMINPL

Hier bieten wir lhnen einen groben Uberblick, welche Tests Sie in den kommenden Aus-
gaben voraussichtlich finden — ohne Gewahr, denn mit Verzégerungen seitens der Her-
steller ist immer zu rechnen. Was die Termine von Messen, Computerbdrsen oder TV-Sen-
dungen betrifft, sind uns lhre Anregungen stets willkommen.

MESSEN

HobbyTronic Computerschau ‘98

22. bis 26. April 1998 in Dortmund
Info: Westfalenhallen Dortmund GmbH,
Fax 0231-1204678

CeBIT '98
19. bis 25. Marz 1998 in Hannover
Info: Tel. 0511/890

Electronic Entertainment Expo (E3)

28. bis 30. Mai 1998 in Atlanta, USA
Info: Tel. 001/8003151133

CeBIT HOME ‘98
26. bis 30. August 1998 in Hannover
Info: Tel. 0511/890

MESSEN DER EURO-EXPO GmbH

Jeweils sonntags von 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr verkaufen hier Uber
50 internationale Aussteller alles rund um den PC (Info-Tel.: 0031-
53-4358445):

TEST-TERMIN: AUSGABE 4/98
Battlezone Activision Action
Das fiinfte Element Kalisto Action
Falcon 4.0 MicroProse Simulation
Fighting Force Eidos Action
Formel 197 Psygnosis Sport
Forsaken Interplay Action
Half-Life Sierra Action
John Sinclair: Evil Attacks Bitlap/Bastei Abenteuer
Liberation Day Interactive Magic Strategie
M1 Tank Platoon 2 MicroProse Simulation
Mech Commander MicroProse Strategie
Pandemonium 2 Crystal Dynamics/BMG Action
Police Quest: SWAT 2 Sierra Genre-Mix
Sim City 3000 Maxis Simulation
Starship Titanic Simon & Schuster Abenteuer

Interactive
| The Golf Pro Empire Sport
Unreal GT Interactive Action
WarBreeds Red Orb Strategie
Entertainment

TEST-TERMIN: AUSGABE 5/98
Black Dahlia Mindscape Abenteuer
Blast Chamber Activision Action
Caesar Interactive Magic Strategie
Dominion Storm Eidos Strategie
Grand Slam 97 Virgin Sport
M.A.X. 2 Interplay Strategie
Flying Saucer Software 2000 Simulation
Mindwarp Manxis Simulation
NHL Breakaway ‘98 Acclaim Sport
Panzer Commander SSI/Mindscape Simulation
Populous 3 Bullfrog Strategie
Power Boat Interplay Sport
Star Trek: First Contact MicroProse Action
Vangers Interactive Magic Strategie
X-Files Unrestricted Access Elecironic Arts/ Abenteuer

Fox Interactive

Zombieville GT Interactive Abenteuer

08. Februar 1998 Lunen/Hansesaal
' 15. Februar 1998 Miinster/Stadthalle Hiltrup
| TV-TIPS

02. Februar 1998, 3Sat 21.30 Uhr:

13.

Februar 1998,

Neues...aus Computerredaktionen

05. Februar 1998, 3Sat 17.15 Uhr:

Neues...Der Anwenderkurs, Folge 10
06. Februar 1998, 35at 13.00 Uhr:

Neues...Der Anwenderkurs, Folge 10 (Wh.)
07. Februar 1998, 3Sat 14.00 Uhr:

Neues...aus Computerredaktionen (Wh.)

07. Februar 1998, 'WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Classic

09. Februar 1998, 3Sat 21.30 Uhr: Neues...Die Computershow
09. Februar 1998, WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Classic (Wh.)
12. Februar 1998, 3Sat 17.15 Uhr:

Neues...Der Anwenderkurs, Folge 11

3Sat 13.00 Uhr:
Neues...Der Anwenderkurs, Folge 11 (Wh.)

14. Februar 1998, 3Sat 14.00 Uhr:
Neues...Die Computershow (Wh.)
14. Februar 1998, WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Praxis
16. Februar 1998,  3Sat 21.30 Uhr: Neues...Das Magazin
16. Februar 1998, WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Praxis (Wh.)
19. Februar 1998, 3Sat 17.15 Uhr:
Neues...Der Anwenderkurs, Folge 12
| 20. Februar 1998,  3Sat 13.00 Uhr:
Neues...Der Anwenderkurs, Folge 12 (Wh.)
21. Februar 1998, 3Sat 14.00 Uhr: Neues,..Das Magazin (Wh.)
21. Februar 1998, WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Report

23.
28.
02.
Jeden Samstag,

Februar 1998,
Februar 1998,
Marz 1998,

WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Report (Wh.)
WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Online (Live)
WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Online (Wh.)
VOX 16.00 Uhr und 01.30 Uhr (Wh.): Click

Wir mochten Sie in diesem Zusammenhang noch darauf hinwei-

TEST-TERMIN: AUSGABE 6/98
Baldur's Gate Interplay Abenteuer
Hattrick Wins lkarion Sport
Freespace — The Great War Parallax Software/ Action

Volition
Game, Net & Match Blue Byte Sport
iF/A-18E Carrier Interactive Magic Simulation
Strike Fighter
Incoming Rage Software Action
LMK Attic Abenteuer
Malkari Interactive Magic Strategie
Might & Magic VI New World Abenteuer
Computing
Return to Krondor 7th Level Rollenspiel
Riverworld Cryo Strategie
The Gatherer 7th Level Action-
Adventure
Trespasser: Jurassic Park  DreamWorks Abenteuer
Interactive
War of the Worlds RageSoftware Strategie
Youngblood GT Interactive Strategie

| sen, dal es vorlaufig keine weiteren Folgen von ,netNite”,
dem Online-Magazin im ZDF, geben wird. Der netNite-News-

| letter erscheint allerdings auch weiterhin wochentlich. An-
meldungen unter: subscribe@netnite de

—

9
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Blade Runner
Gnap
Zork:
Der GroBinquisitor

Lemmings 2
Prisoner of Ice
Robinsons Requiem

Age of Empires
CART Precision Racing
Command & Conquer 2

Dark Reign
Diablo: Hellfire
Frogger
G-Police
GTA
Jet Moto
Mass Destruction
NHL 98
Sub Culture
TOCA Touring Car
Championship
Worms 2

champions

o

Fragen

Unser Leser Sebastian hat Probleme beim klassischen Prisoner of Ice: Er hat die Basis SchloBadler erreicht. Dort hat er Probleme,
in den Laftungsschacht zu kommen, denn er wird bei seinem Vorhaben immer wieder von den Wachen erwischt.

Thomas Volksdorf steht auch eher auf die alte Garde der Computerspiele. Er hangt fest im Classic-Level von Lemmings 2 und
kommt im vierten Abschnitt einfach nicht weiter — wer hat Vorschlage?

Auch fur ein paar Tips zum Game Robinsons Requiem wire Thomas sehr dankbar: Er bendtigt eine Angel und méchte einen
Speer bauen, doch wo sind die passenden Bauteile hierfiir versteckt?

=
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Gelost: Blade Runner

Die kultige Filmumsetzung ,leidet” un-
ter zufalligen Ablaufen, die eine lineare
Loésung quasi unmoglich machen -
selbst Hand anlegen, lautet hier das
Motto! Doch der Joker hilft, wo er
kann, und das waren in diesem Fall die
fix plazierten Problemstellen.

Allgemeine Tips

A) Aufgrund der zufalligen Handlungs-
strange und Replikantenverteilung lohnt
es sich, haufig abzuspeichern, um so an-
dere Sequenzen zu erschlief3en.

B) Da alle Gegenstande automatisch ein-
gesetzt werden, muissen Sie nur alle Per-
sonen explizit verhoren, die Schauplatze
sorgfaltig abgrasen und regelmaBig Esper-
analysen durchfiihren. Sackgassen kon-
nen eigentlich nur entstehen, wenn man
irgendwo wichtige Details Ubersehen
oder gewisse Personen nicht ausfuhrlich
befragt hat

C) Besuchen Sie einige Schauplatze mehr-

mals, da fir die Handlung wichtige Per-
sonen nicht immer sofort an Ort und
Stelle sind

Akt 1

Reden Sie mit dem Palizisten und unter-
suchen Sie die Tur und den Hydranten
Dann heben Sie das Chromteil auf und
betreten die Tierhandlung. Sprechen Sie
mit Runciter Uber Lucy und lassen sich ihr
Empfehlungsschreiben geben. Wenn Sie
die Kamera anklicken, bekommen Sie
noch eine Videodisk. Im Hinterraum neh-
men Sie den Schokoriegel, den Spiel-

zeughund und das EBstabchenpapier mit.

Gehen Sie dann raus, reden ein paar Mal
mit dem Polizisten, und dann ab zum Po-
lizeirevier, wo Sie die Fotos genau analy-
sieren. Beim ersten Foto entdecken Sie
Lucy rechts neben dem griinen Monitor
Den Schreibtisch im Hinterraum sollten
Sie sich auch ansehen. Auf Foto Nummer
2 entdecken Sie im Eingang Clovis und
kénnen sich auch seine Schuhe ansehen,
sowie Informationen Uber seinen Wagen
erhalten. Fliegen Sie nach Chinatown
und reden mit Gordo, der einen roten
Anzug tragt, und quetschen Sie den Ho-
wee Lee Uber Lucy, Runciter und seinen
Koch aus. Dann betreten Sie die Kuche
und fragen den Koch Uber Lucy aus. Zu-
ben fluchtet daraufhin, und bei der Ver-
folgung finden Sie in einer Mulltonne ein
Nummernschild. Kehren Sie dann zu
Ihrem Apartment zuriick, wo Zuben Sie

Das Esper-Analysegerat ist fiir die Lo-
sung unabkémmlich und sollte haufig
eingesetzt werden.

angreift und Sie ihn erschieBen missen
Danach gehen Sie schlafen.

Akt 2

Begeben Sie sich zur Tyrell Corporation
und nehmen in Eisendullers Blro den
Ohrring und das Werbeblatt auf. Am Tat-
ort entdecken Sie noch eine Box der King-
ston Kitchens sowie ein Hundehalsband
Untersuchen Sie nun die Leiche und die
Hundekorper. Der Code fur den Compu-
ter war der Name von Eisendullers Hund.
Sie konnen ihn jetzt also bedienen und
bekommen DNA-Material. Reden Sie an
der Lobby mit Crystal und dem Pfortner
und begeben Sie sich dann zuriick zum
Polizeirevier, wo sie die neuen Daten ana-
lysieren. Diesmal richten Sie lhre Auf-
merksamkeit auf den Kopf des Taters so-
wie eine Kiste und die Hundeleiche unten
links. Nun reden Sie mit Guzza und ver-
langen ein Treffen mit Tyrell. Danach
zurtick zum Tyrell-Komplex. Dort reden
Sie mit Rachel und Tyrell und begeben
sich dann in die Animoidallee, wo Sie mit
der Libellen-Verkauferin, dem Waffen-
handler Bob und der Besitzerin der King-
ston Kitchens reden. Nachdem der Waf-
fenhandler 1zo Sie geblendet hat, nehmen
Sie die Kamera auf, die 2 neue Fotos ent-
halt. SchieBen Sie danach das SchloB auf
und betreten Sie sein Waffenarsenal.
Wenn Sie zu ihrem Spinner zurtickkehren,
wird Izo von Crystal erledigt. Nun geht es
in die DNA-Gasse. Verhoren Sie Chu und
gehen dann zu Moraji, der sich auf der
anderen StraBenseite befindet. Schieen
Sie seine Fesseln auf, und dann ganz
schnell raus aus dem Labor. Danach ge-
hen Sie die Treppen rauf in die Wohnung
der Zwillinge, wo Sie den Anrufbeantwor-
ter abhoren und hinter der Statue noch
einen Brief von Runciter finden. Jetzt ge-
hen Sie wieder zu Chu, welcher lhnen
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diesmal den Aufenthaltsort von Sebastian
verrat. Im Bradbury Gebaude betreten Sie
sein Labor, driicken den Schalter auf der
linken Seite und bekommen so neues
DNA-Material. Betreten Sie sein Badezim-
mer, klettern die Leiter hoch und schla-
gen Sie die Glasvitrine ein. Nun kénnen
Sie durch ein Loch in der Wand klettern
und werden auf dem Dach niederge-
schlagen.

Die atemberaubende Crystal: heile Ge-
liebte, Kollegin oder todlicher Feind?

Replikant oder nicht Replikant, das ist
hier die Frage

Akt 3

An der Heizung im Hintergrund kénnen
Sie lhre Fesseln l6sen. Nehmen Sie dann
den Kase unter dem Stuhl und die Puppe
auf. Wenn Sie die Matratze naher unter-
suchen, entdecken Sie noch ein Mond-
bus-Foto. In der Hotel-Lobby reden Sie
zunachst mit dem aufgebrachten Gast
und finden in einem weiteren Zimmer die
Polizeimarke von Holden. Verlassen Sie
das Hotel und untersuchen Sie drauf3en
den verschrotteten Sedan. Gehen Sie
zurlick zu lhrem Spinner und fliegen Sie
zum Revier. Untersuchen Sie dort das
Mondbus-Foto. Links sehen Sie Sadik und
in der Mitte Clovis. Auf der rechten Seite
finden Sie Roy. Auf der linken Seite sehen
Sie ein reflektierendes Teil vom Mondbus.
Die beiden Fotos von |zos Kamera sollten
Sie sich auch noch genau anschauen. Im
Foto von der China Bar entdecken Sie

1
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mal wieder Clovis und oben rechts noch
eine Sicherheitskamera. Auf dem anderen
Bild finden sich jeweils unterschiedliche
Personen wieder. Wenn Sie sich nun wie-
der in die Animoidallee begeben, hat die
Schmuckverkauferin neue Informationen
fur Sie, und der Barkeeper gibt Ihnen eine
Videodisk. Analysieren Sie diese mit dem
Esper und entdecken Sie darauf Guzza
und Izo. Gehen Sie nun zum Bradbury
Gebaude und reden Sie mit Sebastian.
Nachdem Sie ihm ein paar Fragen gestellt
haben, bittet er Sie zu gehen. Nun ab zur
Hysteria Hall, wo Sie sich mit dem alten
Ehepaar ausgiebig unterhalten. Sollte
Lucy nicht in der Spielhalle sein, kehren
Sie spater noch mal dorthin zurtick, bis Sie
sie finden. Reden Sie mit ihr und fordern
Sie sie eventuell zum Voigt-Kampf-Test auf.

In dieser Spielhalle trifft man auf Lucy

Die Geschehnisse, die jetzt in der Night-
club-Row ablaufen, sind stark vom Zu-
fall abhangig. So kann der Entertainer
aus dem Club ebenso ein Replikant sein

Die Heizung in
der hinteren
linken Ecke ret-
tet uns aus die-
ser miBlichen
Lage

wie die Tanzerin Dektora aus dem ver-
botenen Nachtclub. Hierzu also nur ein
paar allgemeine Tips: Um in den verbo-
tenen Club zu kommen, betreten Sie die
Lasterh6hle von Early Q, lenken den
Leibwachter ab, indem Sie sich vor die
Tanzerin stellen und dann die Lounge
links unten betreten. Nun 6ffnet sich der
verbotene Nachtclub, wo Sie zuerst Early
ausfragen, dann die Vorfiihrung anse-
hen und danach mit der Ténzerin reden.

Akt 4

Pl6tzlich scheint die ganze Welt zu spin-
nen, McCoy ist ein gejagter Krimineller,
und ein Fremder wohnt in seinem Apart-
ment. Also bleibt uns nur die Flucht in
das Labyrinth der Kanalisation. Arbeiten
Sie sich bis zu einem kleinen Steg vor.
Bewegen Sie sich ein Stlck nach vorne,

NIGHTCLUE RO«

Speichern Sie in der Nightclub-Row hiu-
fig ab, hier tiberschlagen sich die Ereig-
nisse

Hier findet die Tanzvorstellung von Dek-
tora statt, die Sie danach unbedingt be-
fragen miissen

bis die Ratte auftaucht. Danach drehen
Sie sich schnell um, laufen bis zum Rand,
drehen sich wieder um, ziehen lhre Knar-
re und erledigen die Ratte. Jetzt kbnnen
Sie den Steg tberqueren und bekommen
von den Zwillingen ein Geschaft vorge-
schlagen: Beweise fir Ihre Unschuld ge-
gen eine Diebstahlaktion bei Tyrell.
Naturlich nehmen Sie an und finden den
Weg zu Tyrell auf der rechten Seite im
Labor der Zwillinge. Danach klettern Sie
die Leiter hoch und stirmen schnell in
den Aufzug. Dort im Buro von Tyrell an-
gekommen, schnappen Sie sich das
DNA-Material von seinem Schreibtisch
und kehren zu den Zwillingen zuriick.
Tauschen Sie das Material gegen die
Strafakte von Guzza ein. Rufen Sie ihn
vom Zimmer der Zwillinge aus an und
vereinbaren Sie ein Treffen. Jetzt haben
Sie die Moglichkeit, ihn selbst zu téten
oder diese Aufgabe von den Replikanten
durchfuhren zu lassen, und kehren dann
in IThr Apartment zuriick.

Akt 5

Dieses Kapitel ist extrem stark abhan-
gig von lhrem bisherigen Verhalten
und dem Zufallsaspekt, und es gibt di-
verse Endsequenzen zu entdecken. Da-
her nur ein kleiner Tip: Sollten Sie eine
Bombe entscharfen missen, untersu-
chen Sie sie einfach einige Male, damit
es nicht zum groBen Knall kommt. An-
sonsten lassen Sie sich einfach (iberra-
schen, welches Ende auf Sie wartet.
Viel Spal3!

Gelost: Gnap-Der Schurke aus dem All

Zuerst ein kleiner Tip: Da Gnap kein
allzu umfangreiches Spiel ist, sollte
man alles eingehend untersuchen
bzw. ansprechen. Der Lohn der Miihe
sind etliche Lacher, die auf den Fort-
lauf der Story keinerlei EinfluB haben.

112

Die Farm

Der Matschklumpen auf dem Raumschiff
und das Grasbischel am Ufer des Teichs
werden eingesackt. Dort spricht man auch
seinen spateren Kumpel, das Schnabeltier,
an und befreit es anschlieBend aus dem
Fangeisen. Um die Farmerin abzulenken,

benutzt man den Matsch mit dem Gras
und die so entstandene provisorische Mas-
ke anschlieBend mit dem Platypus (im fol-
genden auch ,Mister P.” genannt),
Wadhrend Mister P. nun die Omi ablenkt,
lehnt man sich durch das Fenster und ent-
wendet die Schlissel. Auch der Zweig am
Baumstumpf wandert ins Inventar. An der
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Die Scheibe ist eingeschlagen, der Tank voll: Jetzt kann’s losgehen!

Scheune schickt man das Schnabeltier in
den Heuhaufen, und es taucht mit der
sprichwartlichen Nadel wieder auf, mit der
umgehend das VorhangeschloB geknackt
wird. Um an den Benzinkanister zu gelan-
gen, sprechen Sie zuerst mit dem Pferd
und schlagen es anschlieBend mit dem
Zweig. Mit dem Sprit tankt man nun den
Pick-up auf, 6ffnet die Karre mit dem
Schltssel, und los geht's. Unterwegs wird
alles auBer den Steinhaufen konsequent
unter die Rader genommen, und ab geht's
in...

Die Biker-Bar

Die Wiirfel auf der Motorhaube sackt man
unverzuglich ein und begibt sich durch die
Kiiche in die Bar. Dort benutzt man Mister
P mit dem Ktichenchef, um die Salatzange
zu erhalten. Mit dieser 3Bt sich der Quar-
ter aus der Toilette fischen, und man trolit
sich in den Barraum. Nach einem kurzen
Gesprach handigt man dem Typen neben
der Jukebox die Miinze aus und erhdlt sie
gelocht zurlick. Nachdem man noch die
Schnur der Wurfel daran befestigt hat,
kann man wunderbar die Jukebox betr(-
gen und Song B6 anwahlen. Es entbrennt
eine heftige Schldgerei unter den Bikern,
die Sie anschlieBend in die City fahren.

Die Stadt

Holen Sie sich von den zwei Burschen an
der Ecke des Lebensmittelladens eine Zi-
garre und kehren Sie zum Auto zurlick.
Um an den Schraubenschliissel heranzu-
kommen, verabreichen Sie Mister P. die Zi-
garre. Nach vollbrachter (Un-) Tat wandert
man zum Spielzeugladen und setzt den
Schraubenschliissel an der rechten Seite
des Hydranten an. AnschlieBend wird die

Muilltonne rechts tiber die Fontdne ge-
stulpt, was einem den Cowboy-Hut ein-
bringt. Bei den zwei Gestalten von vorhin
erhalt man dafur die Lieferantenmiitze,
mit der man die alte Dame mit den Tuten
tauscht. Bevor man zum Spielzeugladen
zuriickkehrt, wird noch die Banane einge-
sackt. Man versucht so lange, sich das Au-
togramm von ,, Drippy dem Clown" anzu-
eignen, bis man aus dem Shop fliegt. Also
rein in die Telefonzelle, den Quarter einge-
worfen und Mister P. an den Horer gestellt
(die richtige Nummer lautet 555-6789). In
der Zwischenzeit stibitzt man das Auto-
gramm, holt dann Quarter und Platypus ab
und trollt sich in den Zirkus.

Viel SpaB im Zirkus

Nach Vorzeigen der Eintrittskarten stattet
man zunachst dem Elefantenkafig einen
Besuch ab. Eine Untersuchung des , Kau-
gummi”-Automaten ergibt, daB es sich
beim Inhalt um Schlaftabletten handelt,
also schnell den Quarter eingeworfen!
Dank des Autogrammis stellt der Body-

Der Zaster ist unser!
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guard vor dem Zimmer des Clowns kein
Problem dar. Um den leeren Becher zu fil-
len, lenkt Mister P. am Bierstand den Ver-
kaufer ab, wahrend man sich selbst be-
dient. Als letzter Pfiff wandert noch die
Schlafpille in den Hopfentee, den man
umgehend Drippy einfloBt. Jetzt schnappt
man sich die Hupe und lockt anschlieBend
den Affen des Spielmanns mit der Banane
aus dem Bild. In der folgenden Action-Se-
quenz missen 20 Dollar verdient werden,
bevor man automatisch die Cornflakes-
Packung erhalt.

Finale furioso

Wieder auf der Farm zieht man an der Kei-
ler-Trophde einen Zahn herunter, worauf-
hin sich eine Falltir 6ffnet, die Mister P. of-
fenhalt. Mit ihm wird auch das Alien an
der KuBbude in Angriff genommen, wobeli
nach alter Prigel-Manier zwei KuB-Run-
den zu Oberstehen sind, was einen Kau-
gummi zutage fordert. Nehmen Sie auch
noch die Spirale an der Mutze des Jungen
mit. Am Hihnchenstand erhalt man statt
der Hahnchenteile nur einen leeren Be-
cher. Diesen stllpt man dem Jungen am
UFO-Stand tiber, klebt den Kaugummi an
seine Untertasse und schnappt sich die
Fernsteuerung. Steuern Sie das UFO nach
rechts, bis Sie zum SchlUssel gelangen,
und fliegen Sie mit ihm zurtick. Da er un-
terwegs in ein WasserfaB fallt, fliegt man
mit dem Ufo zum Regal mit den scharfen
SoBen. Eine der Flaschen bugsiert man in
den Huhnchenbecher der zweikopfigen
Kreatur. Sobald man dem Kind die Fernbe-
dienung zuriickgegeben hat, 1aBt sich der
Schltssel aufnehmen. Holen Sie sich jetzt
mit Hilfe der Sprungfedern noch die Disco-
Kugel Uber der Tanzflache und kehren Sie
zu Ihrem Raumschiff zurlick. Das SchloB
der Kette wird mit dem Schlissel gedffnet,
und GNAP kann erneut den Weltraum un-
sicher machen — oder auch nicht...




Port Foozle ist der Ausgangspunkt des Spiels

Der unorthodoxe Humor und einige
haarige Ratsel treiben tiefe Sorgenfal-
ten auf die Stirn auch gewiefter Aben-
teurer. Besser als jede Hautcreme hilft
aber die Komplettlosung aus der Feder
von Torsten Lewandowski, die den wei-
ten Weg von Nortorf bis zu uns nach
Baldham via Postweg hinter sich ge-
bracht hat. Dem Autoren sei ewiger
Dank und eine fette Belohnung gewif!

Der Start im Lande Zork

Im Palast des Inquisitors das Seil mitneh-
men. Dann nach Port Foozle. Die Laut-
starke auf ,So ist's recht” stellen (griiner
Knopf). Jetzt kann man die Dose Bier und
den Sixpackring nehmen. Am Steg bringt
man nun den Sixpackring am Haken an.
Jetzt kann man den Kran benutzen und
den Haken ins Wasser lassen. Nachdem
man die Laterne erhalten hat, geht man
zum Haus von Antharia Jack (erstes Haus
im Dorf). Dort mit der Laterne auf die Tir
klicken. Nach einem kurzen Gespréach
eine Zigarre aus der Kiste nehmen und
zum Ende des Dorfs gehen. Dort ziindet
man die Puppe vom Inquisitor mit der Zi-
garre an und springt schnell in das FaB.
Nun warten, bis Antharia Jack als angeb-
licher Brandstifter verhaftet wird. Der
Weg in sein Haus ist nun frei, die Laterne
nicht vergessen. Nun auf zum Brunnen,
wo das Seil festgebunden wird. Im Unter-
grund angekommen, verschenkt der Igel
ein Zauberbuch. Aus dem Eimer am Bo-
den wird die U-Bahnmarke einkassiert.
Die Tur bekommt das schéne Wort REZ-
ROV zu héren, dann weiter nach unten.
Nun den Glaskasten 6ffnen und den
Hammer aufnehmen. Der Kasten wird
geschlossen und mit dem Hammer einge-
schlagen. Das Schwert, die Karte und das
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Totem am Boden kommen ins Gepack.
Das Unterholz wird mit dem Schwert ent-
fernt, schon ist der Eingang zum Garten
des Dungeonmasters frei. Dort nimmt
man aus dem Schuppen die Schaufel und
den Spruch ThROCK mit. Die verschlosse-
ne Tur an der Kreuzung wird mit dem
Spruch REZROV gedffnet. Hinter der Tir
befindet sich die Universitat. Die Aufnah-
meprufung besteht aus drei kleinen Rat-
seln: Die drei Rader an den Saulen so dre-
hen, daB ein Bild entsteht und eine Briicke
erscheint. 1.Saule Bild (Vulkan), 2.S4ule
Bild (Saule mit Z auf der Spitze), 3.Saule
Bild (Fenster). Durch dieses Fenster geht
es weiter in die Universitat. Drinnen geht
man gleich wieder durch die Eingangstur
nach drauBen. Die Schaufel wird am Gra-
tisdreck benutzt, die Belohnung ist der
Spruch KeNdALL. Die Teleportstation mit
der Karte benutzen und zur Kreuzung te-
leportieren. Bei der groBen Untergrund-
bahn die U-Bahnmarke einlegen. Unten
spricht man den Spruch KeNdALL auf den
Fahrplan, welcher daraufhin lesbar wird.
Das Ziel Hades angeklickt, dann weiter
zum Bahnsteig. An der Hadesstation wird
das Teufelsspiel aus den Handen des Spar-
geltarzans entfernt und kassiert. Es folgt
ein kleines Game gemaB der Reihenfolge
in der Tabelle (siehe S.116); der Besitz von
500 Zorkmids ist die Folge. Weiter mit der
U-Bahn zur Deichanlage. Auf das Moos
am AbfluBrohr spricht man den Spruch
ThROCK und nimmt es. Am Staudamm
spricht man den Spruch REZROV auf die
dritte Schleuse, um sie zu 6ffnen. Nun den
gelben Knopf und dann den blauen Knopf
driicken. Alle Schleusen sollten nun ge-
schlossen sein, der Stausee wird zerstort
Im Buch verbirgt sich der Spruch GOLgA-
TeM, ein echtes Mitnehmsel! Jetzt mit der
U-Bahn zum Kloster, das letzte Wegstick
wird per Teleporter bewaltigt. Das Gebau-
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de betritt man wieder durch das Fenster
an der Saule. Der Geldwechsler tauscht
die 500 Zorkmids. Der Eisautomat
tauscht den Inhalt des rechten Fachs ge-
gen einen Zorkmid. Das Eis schmilzt und
gibt einen weiteren Spruch frei, welcher
aber spater erst noch in den Zauberprii-
fer gelegt werden muB3. Am Snackauto-
maten wahlt man die 8, freilich erst nach
Einwurf eines Zorkmids. Dann die Per-
masaugmaschine unten am Automaten
anschlieBen und die Zorksteine raussau-
gen. Vor dem unendlichen Gang schaut
man nach oben und zaubert Unendlich-
keit mit dem Spruch IgRAM weg - librig
bleibt ein gewohnlicher Flur. Am Ende
desselben befindet sich ein Spind mit 12
Turen. Der rechte Spind sollte offen sein.
In dem Buch wird erklart, wie ein Doppel
Fanucci zu gewinnen ist. Das Buch be-
kommt nun den Spruch KeNdALL zu, &h,
horen. Dann zurlick zum Snackautoma-
ten und die 11 drucken, was Spind 1 6ff-
net. Man nimmt die Tablette und liest die
Notizen. Buch und KeNdALL, die Ubliche
Prozedur eben, Die Reihenfolge fur den
Spruch BeBURTT ist zu memorieren: 1.
Erschaffung, 2. Modifikation, 3. Replika-
tion, 4. Interpretation, 5. Umwandlung.
Der Getrankeautomat bekommt Zork-
steine zu schmecken und vergibt daftr
einen Ballermann Klassik. Nun muB es
schnell gehen, da sich die Zorksteine
langsam selbst zerstoren. Man legt sie in
den zerbeulten Spind in die mittlere Rei-
he und wartet ab. Jetzt den Ausweis
nehmen und mit ihm die verschlossene
Tur 6ffnen, dann weiter ins Sprachlabor.
Zur Deaktivierung der Schwerter wird
das rechte Halteseil der Briicke durch-
trennt. Da der Stausee zerstort wurde,
flieBt hier nun Wasser. Man spricht den
Spruch GolgATeM auf den Abgrund, wo-
raufhin eine Briicke materialisiert. Im La-
bor nimmt man das Stick Papier und legt
es nacheinander in folgende Maschinen
1. Erschaffung, 2. Modifikation, 3. Repli-
kation, 4. Interpretation und 5. Umwand-
lung. Ab damit in den Zauberprifer, die

Dem skelettierten Hypnosekiinstler
steckt der Reichtum in den Knochen
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Belohnung ist der Spruch BeBURTT. Der
ObidIL-Spruch aus dem Eis wird ebenfalls
durch den Zauberprifer gejagt und ge-
trocknet. Dann weiter zur Kreuzung.
Dort spricht man die Spriche IgRAM und
BeBURTT auf den Regenschirmbaum aus.
Die Spruchrolle wird einkassiert, dann ab
zum Haus des Dungeonmasters.

Im Haus des
Dungeonmasters

Das Lowenmaul wird mit der Tablette ru-
higgestellt und mit dem Schwert abge-
schlagen. Hinter dem Haus spricht man
den Spruch ThROCK auf den Pilz. Er
wachst, und man legt das Lowenmaul
auf ihn. Nun schlagt man mit dem Ham-
mer auf den Pilz und erhalt einen Teil ei-
nes neuen Spruchs. Die Zigarre legt man
links in den Aschenbecher. Das Bier fillt
man in die rechte Schale und spricht da-
nach auf das Bier die Spruchrolle aus.
Die Alarmanlage ist nun nicht mehr aktiy,
und man kann das Haus betreten. Hier
hort man den Anrufbeantworter ab und
offnet das Rollo. Auf das wandernde
SchloB spricht man den Spruch ObidiL
und betritt es.

Am Herz ist der Spruch NARWILE ver-
borgen. Im Haus nimmt man das Hun-
gusfett, die HeiBkafer, das Zuckerwerk
und die Tasse. Das Hungusfett wird
drauBen im Bienenstock plaziert. Nach-
dem die Bienen verschwunden sind,
nimmt man es wieder. Den Bienenstock
behandelt man mit dem Schwert und
nimmt schnell den Honig. Nun wieder
ins Haus. Dort legt man das Fett, den
Honig, das Zuckerwerk, das Moos, die
Tasse und die HeiBkafer auf den Baum,
der wie ein Ofen aussieht. Das Ergebnis
ist der Spruch YASTARD. Im hinteren
Raum nimmt man wieder einen Teil des
Spruches und geht durch den Spiegel.
Hier werden beide Spruchteile zusam-
mengesetzt. Nun wieder durch den
Spiegel. Der Schrank wird ge6ffnet, und
der Zeittunnel mit dem Spruch NARWILE
aktiviert. Den Spruch YASTARD spricht
man auf das Totem, dessen Geist durch
die Zeit geschickt wird. Am legendaren
weif3en Haus angekommen, wird der
Umschlag aus dem Briefkasten entfernt
und eingesteckt. Der Spruch hinter dem
Haus wird in den Umschlag gelegt. Der
gefullte Umschlag kommt zurtick in den
Briefkasten. Er wird geschlossen und das
rote Fahnchen nach oben gestellt — der
Brief gelangt so von der Vergangenheit
in die Zukunft. Nun zurlick durch den
Zeittunnel und wieder zum Sprachlabor
Dort legt man den geflickten Spruch in
den Zauberprifer und erhalt den Spruch
SNAVIG.

WCEOE

‘'  ADVENTURE ;
BREAK GLASS! |

Dieses Schwert hat im weiteren Verlauf eine gewichtige Rolle

Rendezvous mit dem
Fahrmann

Jetzt geht es wieder zur Deichanlage, wo
an einer Maschine aus einem Zorkmid
ein Briefoffner gepragt wird, dann weiter
zum Hades. Hier wird telefoniert und der
Fahrmann gerufen. Man nimmt den Ho-
rer ab und hort sich die Ansagen an.
Dann driickt man nacheinander 8, 2, 8,
9 und 5. Charon erhalt zwei Zormids.
Driben angekommen, nimmt man den
Brief aus dem Kasten, 6ffnet ihn mit dem
Briefoffner und erhalt so den Spruch
GLORF. Der Fahrmann wird mit dem
Spruch SNAVIG konfrontiert, woraufhin
der Weq frei ist, am Monster vorbei zur
Stempelubr. An der Uhr driickt man die
Karte von Charon und geht durch das
Tor, wo ein weiteres Totem bereitliegt.
Der Zeittunnel wird wieder mit NARWILE
aktiviert. Nun schickt man das Totem mit
dem Drachen durch den Tunnel (YA-
STARD auf Totem anwenden). Hier ange-
kommen fliegt man zu einer Art Kralle,
welche rechts angeklickt wird. Dadurch
wird eine weitere Insel erreicht. Dort die
Luftpumpe vom Skelett nehmen, dazu
das Schlauchboot und die Gummipuppe
aus der Kiste. Nun zum Drachenkopf flie-
gen. Dort stopft man das Schlauchboot
und die Gummipuppe in die Nasenlocher
und pumpt beides mit der Luftpumpe
auf. Jetzt rein in den Kopf, und man
nimmt die KokosnufB von Quendor, den
Goldzahn und das Seil. Man schaut nach
oben und legt die KokosnuB ins
Schlauchboot. Nun den Kopf verlassen
und das Schlauchboot und die Gummi-
puppe mit dem Seil verbinden. Jetzt wie-
der ab in den Kopf. Hier zerstort man die
Gummipuppe mit dem Goldzahn und
verldBt den Drachenkopf schnell wieder
Nun sammelt man die KokosnuB aus
dem Schlauchboot ein. Man besitzt nun
das erste von drei Artefakten. Die NuB
legt man auf ein rotes Kissen und betritt
den Zeittunnel. Im Hades verwandelt
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man sich mit dem SNAVIG-Spruch in das
Monster an der Stempeluhr und fahrt
mit Charon zurtck. Nun schickt man
Brock durch den Zeittunnel im Haus des
Dungeonmasters. Am Hohleneingang
nimmt man beide Fackeln mit und reiB3t
am weiBen Haus die Bretter ab. Im Keller
it man ein paar Steine und nimmt die
Grue Eier mit. Oben ziindet man das La-
gerfeuer mit der Fackel an und kocht ein
Grue Ei im Topf hart. Das gekochte Ei
wirft man auf den Abgrund im Keller.
Dieser wird nun Uberquert. Da Brock so-
wieso kein Schach spielen kann, schlagt
man mit dem Brett auf das Spiel und er-
halt daraufhin den Schadel von Yurok.
Diesen legt man auf ein rotes Kissen und
betritt den Zeittunnel. Nun zurtck zum
Ausgangspunkt des Spiels, wo ja noch
das Seil im Brunnen hangt.

Fast so bekannt wie das amerikanische
Gegenstiick: das wei3e Haus von Zork

Der rote Planet

Man l6st es mit dem Spruch GLORF. Nun
teleportiert man sich zum Kloster, wo
sich an der Decke ein Luftungsschacht
befindet. Man kombiniert das Schwert
mit dem Seil und wirft es nach oben.
Beim Totemisierer dreht man das Rad an
der gelben Lampe, bis sie erlischt. Nun
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stellt man den Zielort ein, in diesem Fall
die Inquisitionshalle. Nachdem man den
Totemisierer betritt, befindet man sich auf
dem Mars. An dem anderen Schaltpunkt
drickt man den Schalter, um den Totemi-
sierer zu aktivieren. Am anderen Ende an-
gekommen, nimmt man das letzte Totem
aus der Kiste. Am ZT&T-Gerét driickt man
den roten Knopf und nimmt den mittleren
Kloppel. An der Hammerfigur driickt man
den Hebel ganz nach unten und dann den
roten Knopf. Der kleine Hammer fallt nach
einiger Zeit ab, also steckt man den Klép-
pel in die Figur und drickt erneut den ro-
ten Knopf. Den Zeittunnel wieder mit
NARWILE aktivieren und Lucy Flathead hin-
durchschicken. In Foozle betritt man das
Gasthaus und nimmt die Spielkarten mit.
Die Karte mit vier Augen wird an der Dart-
scheibe benutzt und hat nun eine Augen-
zahl mehr. Nun steckt man die Karten ex-
akt nach der Gleichung 5/1-2=3 in den
Spieltisch. Nun muf3 man eine Art , Stein,
Schere und Papier” spielen. Am besten je-
desmal, wenn man gewinnt, abspeichern,
da dieses Spiel jedesmal anders ablauft.
Nachdem man fiinfmal gewonnen hat, er-
halt man das letzte Artefakt, den Wiirfel
der Entstehung. Diesen legt man wieder
auf ein rotes Kissen und betritt den Zeit-
tunnel. Man wird jetzt von der Inquisition
verhaftet und befindet sich im selben Ge-
fangnis wie Antharia Jack.

Zorkisches Finale

In der Zelle klickt man ein paar Mal auf
das Luftungsgitter, bis Antharia eine
Spruchrolle durchschiebt. Das Gitter 6ff-
net man mit dem Briefoffner (Schraube
rechts unten). Nun rei8t man das Plakat
ab und legt es unter die Zellentiir, Den
Spruch wendet man auf die Tir an. Den

Schilssel schiebt man mit dem Brieféffner
durch das SchloB, bis er auf das Papier
unter der Tur fallt. Nun den Schiissel
nehmen und damit die Zellentir offnen.
Am Bedienpult gibt man den Code 31 AB
ein und drickt den oberen Knopf. Antha-
ria Jack wird befreit, und man erhalt seine
Sachen zurlick. Das wandernde SchloB
geht zur Versammlung der Inquisition,
und man erhalt eine Spruchrolle. Diese
wendet man auf das Zauberbuch an, wo-
mit alle Spriche nun das Gegenteil bewir-
ken. Die normalen Zauberspriiche werden
ruckwarts gelesen. Nun nimmt man alle
Artefakte aus dem SchloB mit. Das Zelt
schlieBt man mit dem REZROV-Spruch
(rickwarts VORZER). Den Zaun am Turm
macht man mit dem Spruch IgRAM sicht-
bar. Den Stecker links vom Zaun zieht
man heraus und zerschneidet dann den
Zaun mit dem Schwert. In die Kiste unter
dem Turm legt man den Schadel und
steigt die Leiter hoch. Hier legt man den
Wiirfel ab und steigt ganz nach oben.
Nun legt man die KokosnuB und die La-
terne in die Waagschale. Jetzt zerschnei-
det man oben das Lautsprecherkabel mit
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Die Tabelle fiir das teuflische Spiel

Tips und Tricks

*

Age of Empires

Hier eine kleine Erganzung zu den Schummeleien aus der Januar-Ausgabe: Das
Cheatmenu wird immer noch einfach per Return-Taste aktiviert, sodann erleichtern
dort erreichbare Gimmicks den Staatenaufbau. Dank daftir geht an den anonymen
Leser, der seinen Namen nicht an dieser Stelle veréffentlicht sehen wollte.

BIGDADDY

FLYING GUTCHMAN
GAIA

MEDUSA

PHOTON MAN
STEROIDS

N
-
(=]

Auto mit Plasmakanone

Kriegsschiffe mutieren zu fliegenden Hollandern
Nur noch Tiere konnen gesteuert werden
Dorfbewohner werden zu Medusen

Ein Photonenkampfer erscheint im Dorf

Tiere sind beim ersten Schlag tot
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dem Schwert. Der Inquisitor erscheint,
und man spricht den Spruch VOXAM auf
den Turm aus. Gluckwunsch, Sie haben es
geschafft und darfen sich an der Endse-
quenz ergotzen.

Alle Zauberspriiche im
Uberblick

VOXAM: trennt verschiedene Ma-
glearten

REZROV:  offnet Tlren

IgRAM: alles Lilafarbene wird un-
sichtbar

ThROCK: 138t Vegetation wachsen

KeNdALL: vereinfacht Instruktionen

GOLgATeM: Briicke tber Wasser

BeBURTT: simuliert schlechtes Wetter

OBidIL: fremde Kreaturen werden
angezogen

NARWILE: aktiviert Zeittunnel

YASTARD: schickt Geist durch Zeittun-
nel

SNAVIG:  Verwandlung in beliebige
Kreatur

GLORF: l6st Knoten

Uber das Schachspiel erhilt man den Schi-
del von Yurok

CART Precision
Racing

Zwei kleine Cheats zum neuen Microsoft-
Racer flatterten uns aus dem Hause Mar-
kus Rist auf den Schreibtisch — unser ewi-
ger Dank sei ihm dafir gewiB! Die Codes
sind wahrend des Spiels einzugeben:

TREX
CART

Ballonreifenauto
und noch ein Bonus-
wagen

http://www.cinetic.de/joker
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G-Police

Paddy Schmidt mag gepflegte Action
und Schummeleien. Das Game hat er
selbst behalten, aber das Wissen um
Level- und Cheatcodes teilt er mit

uns allen:

Level 1
2
3
4
5
6
7
8

9

10
1"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35

MADGAV
DOLMAN
SONAGAV
ACEDUF
JOJOGUN
WENSKI
SAEGGY
MAZMAN
DAZMAN
DELUCS
ANDOOOO
KIMBCHS
ANDYMAC
YERMAN
OLLIEB
THEYOLK
TONYMASH
ANDYCROW
BIONIC
TSLATER
IAINTHOD
JONRITZ
CLAIREC
STEVEBOT
ANGUSF
EUANLEC
EDHRE
STUBOMB
THONBOY
JIMMAC
PUGGER
ROSSCO
CAKEBOY
NIKNAK
SAGLORD

Die folgenden Cheats werden im
Hauptmeni eingegeben:

WOOWO0O0
SUPACAM

BENIHIL
PANTALON

DOOBIES

MRTICKY

STATTOE
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Sirenen werden
aktiviert
Feindkamera
Benny Hill-Modus
alle Geheimmis-
sionen (im Trai-
ningsmenu einge-
ben)

unbegrenzte
Schilde
unbegrenzte Waf-
fen

Infoscreen

Command & Conquer 2: Vergeltungsschlag

Dominik Ebeling weiB ganz genau, wie sich Einheiten am besten editieren lassen —

so geht's:

Offnen Sie dazu die Datei Redalert.mix aus dem C&C 2-Verzeichnis mit einem Textedi-
tor wie etwa Wordpad. Dann sucht man den Eintrag , General”. Von dort aus mar-
kiert man alles bis zu den Credits. Das Markierte kopiert man und wahlt Datei/neu. In
diese Datei fugt man das eben Kopierte ein. Man speichert diese Datei als Rules.txt.

Im Explorer nennt man die Datei in Rules.ini um. Wenn man diese nun mit einemn Text-
editor 6ffnet, kann man die Einheiten verandern, Englischkenntnisse vorausgesetzt.
Fur die Erweiterung Der Vergeltungsschlag hat Dominik dasselbe ausgetiftelt:

Man markiert dazu die Datei Expand2.mix aus dem C&C 2-Verzeichnis von , MTank-
Distance=20" bis ,Ammo=10" und geht auf Datei/neu. In diese Datei fiigt man das
eben Kopierte ein und speichert es als Mplayer.txt. Dann 6ffnet man wieder Ex-
pand2.mix und markiert alles von , General” bis ,Strength=600" und kopiert es in die
Datei Mplayer.exe unter das zuvor Kopierte. Die Datei wird gespeichert und im Explo-
rer in Mplayer.ini umbenannt. Nun kann man wieder munter editieren.

Dark Reign

Christian Schmidt behauptet, in dem Strategical ware ein geheimer Bonuslevel ver-
borgen — wow! Und nicht nur das, er wei3 auch, wie die Perle zu erreichen ist!
Nach Ende des 12. Levels begebe man sich in die Levelanwahl und klicke dort auf
die Spirale. Nun darf man sich am Bonuslevel , DEATH BLOW" erfreuen.

Frogger

Auch fir alle Froschfreunde hat Christian Schmidt etwas anzubieten. Um den
Frosch-Cheat zu aktivieren, driicke man im Spiel die ESC-Taste und gebe dann Fol-
gendes ein:

NO MORE ROAD SPLATS

SHOW ME MORE ZONES PLEASE
WAY TO HARD FOR THE LIKES OF ME

Diablo: Hellfire

fur unendliche Leben
Alle Spielzonen sind zuganglich
Alle Level sind zuganglich

Wie werden beim genialen Add-on zu Diablo ein paar besonders feine Features
freigeschaltet? Gute Frage, und Hubert Kokossulis hat uns die Antwort via E-Mail
mitgeteilt. Man erstelle hierzu im Hellfire-Verzeichnis eine Textdatei mit dem Na-
men, command.txt”, in die folgende Zeile einzutragen ist: theoquest; cowquest;
bardtest; multitest;

Das war s auch schon — man hat nun Zugriff auf weitere Missionen, eine neue Cha-
rakterklasse und den Multiplayermodus. Die erste neue Quest befindet sich auf der
Insel der Hexe, wo ein kleines Madchen ihren Teddy sucht. Die zweite neue Heraus-
forderung wartet bei den Kithen — muh. Der Farmer ist verschwunden, statt dessen
steht dort ein komischer Kauz im Kuhanzug, der neue Kleidung sucht. Der neue
Charakter ist Ubrigens eine fesche Bardin.

GTA

Praktische Cheats fur angehende Kriminalisten hat uns Andreas Karl mit Blaulicht zu-
kommen lassen. Bei der Spielerauswahl ist anstelle des Namens ein Cheat einzugeben,
anschlieBend wieder zu I6schen und der Folgecheat einzutippen. Wurden alle Schum-
meleien auf diese Art und Weise aktiviert, gibt man doch noch seinen Namen ein:

itsgallus Alle Levels sind anwahlbar  buckfast Mit * wird die Muni auf-
itsantrum unendliche Leben gefrischt
iamthelaw  Es gibt keine Polizei mehr ~ Nach Eingabe des Zauberworts

itcouldbeyou 999.999.999 Punkte auf  porkcharsui lassen sich mit der Taste

dem Konto .d" Screenshots grabben, und mit k"
suckmyrocket Alle Waffen haben je 99 bzw. ,|” wird die Karte gezoomt.
Munition

1

7
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Mass Destruction

Ebenfalls von Christian Schmidt stammt dieser Cheat fiir die Levelanwahl und volle Bewaffnung. Gibt man im Hauptbildschirm
GOLEVXX ein, wobei XX fir Level 01 bis 24 stehen kann, springt man direkt in diese Stufe. Gibt man wahrend des Spiels AMMO
ein, bekommt man dann die oben erwéhnte volle Bewaffnung.

NHL 98 Jet Moto
Um Spieler zu erstellen, die unendliche Um die Codes von Christian Schmidt aktivieren zu kénnen, ist zunachst Leistung zu
Punkte in allen Kategorien haben, wahit zeigen: Konkret gilt es, den ersten Platz bei dem vollen Circuit im Level Intermediate
man den Modus Freundschaftsspiel, zu erreichen, danach den ersten Platz beim vollen Circuit im Level Professional, dann
geht dann auf Aufstellungen und | nochmals einen ersten Platz im selben Modus, und schlieBlich das Ganze noch mal
schi;eﬁllch auf Spieler erstellen und gibt von vorne. Im Titelbild lassen sich nun die folgenden Codes eingeben
ie fol in: T t .
g'e Sigaen Nemensin: Ted Nuge, BRAINIACPLUS  inverse Kamera 2XSTUNTS verdoppelt die Stunt
ryce Cochrane, Andy Harris, Tedd Strei- ; .
bel, Jeff Dyck, Gary Johnson, Jeff Mair SWOOSHSKATE Eisrennen Points
M . ; : N ZOWIEZOOM unendlich Turbos SCREECHNOW  Air Brakes
ark Johnson, Dejan Stanisavljevic, i
Mark Gipson, Cory Yip, Sissel Tangen CONTORTIONIST Super Agility YAHOOLOOKIE zeigt die Off Camera
‘ s ' JETPACKSPECIAL Rocket Racer ZIPPYNODRAG Zero Resistance

Adriano Celentano, Mike Smith, John

Rix, Lance Wall, Ben St John, Gregg

Haggman oder Troy Church

Dieser Tip stammt von Christoph Neuroth Sub Culture
2 Hier Teil 2 der Codes fur das Unterwasser-Epos von Criterion. Einfach wahrend des

TOCA Touri ng Car Spiels eingeben und dann Return driicken:

Championship

RINSE Level O DELICATES Level 3 HALFLOAD Level 6
Hier ein paar interessante Cheats fir das DRYER Level 1 TUMBLE Level 4 BEDLK Unverwund-
Rennspektakel von Codemasters: COTTON  level 2 COLOURS Level 5 barkeit
CMGARAGE  fir 2 Extrafahrzeuge Gibt man SCOTTY ein und dann eine der folgenden Koordinaten, taucht man direkt
XBOOSTME fir blitzschnelles Spiel an den entsprechenden Orten auf:
CMSTARS flr Nachtfahrten
CMNOHITS  keine Kollisionsabfrage Ve Velcova Tr Tryton Institute rib Ribs
CMCHUN  fir eine Kart-Perspektive To Touka Reef Ar Arch boo  Boot
CMFOLLOW Verfolgungskamera Aq Aquatraz Aby  Abyss can Can
CMMICRO Draufsicht Be Beluga Basin Cav Cave
Worms 2

Nochmal Paddy Smith, diesmal mit der perfekten Wurmkur: den Levelcheats fiir das geniale Kultspiel.

Level 2 TIMETHEREWERE 14 COOLWEAPONS 25 GRANNIESJUST 35 DIDNTHAVETIMETO
3 SOMESMALLWORMS SUCH 26 FORFUNANDLAUGH 36 TRANSLATETHESE

4 WHOGOTVERYVERY 15 ASBANANABOMBS 27 ABOUTITINTHE 37 PASSWORDSNOTT
5 ANNOYEDAND 16 ANDMAGICBULLETS 28 EVENINGTIME HAT

6 DECIDEDTO 17 THEYTRAINED 29 WEAPOLOGISEON 38 THEYNEEDTOBEDONE
7 GOTOARMSIN 18 ALLNIGHTAND 30 BEHALFOFTHE 39 WESUPPOSETHAT

8 ORDERTOWIPE 19 EVERYDAYSOTHEY 31 TERRITORIESTHAT 40 YOUAREREALLY

9 QUTTHERE 20 WOULDBECOME 32 WEWENTTOTHE 41 EXPECTINGTO

10 VICIOUSENEMY 21 PROFICIENT 33 TROUBLEOFTRANS 42 SEEAWONDERFUL
1 COUNTERPARTS 22 INTHEIRWORMLY LATING 43 CHEATMODEWHEN
12 THEYDEVELOPED 23 WAYSSOMETIME 34 WORMS2ZINTOBUT 44 FINISHTHEMISSIONS
13 SOMEREALLY 24 THEYWOULDSHOOT WE 45 ANDYOUARERIGHT

WIR ZAHLEN AUF SIE...
“

50 entstehen diese Seiten: Sie schicken uns lhre Cheats, Komplettlésungen und Karten, welche wir daraufhin nach Aktualitat, Effi-
zienz und nicht zuletzt auch dem eingesandten Format sortieren. Auch genaue Eingabe-Hinweise oder aussagekraftige Screenshots
beeinflussen unser Urteil positiv. Wird letzten Endes ein Beitrag im Heft abgedruckt, so ist uns das je nach Qualitat und Quantitat
bis zu 500 DM wert. Wer nun selbst bei einem Spiel hoffnungslos festhiangt und weder auf unseren Webseiten (http://www.ci-
netic.de/joker) noch den dazugehérigen Links flindig wird, fiir den gibt es als vorletzte Moglichkeit noch unsere Hotline jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unter den Telefonnummern 08106/89 96-02 bzw. -03. Und wenn alle Stricke reifen, kénnen Sie
Ihre Fragen auch an dieselbe Adresse schicken wie normale Lésungstips:

Joker Verlag ¢ ,Losungshilfen” ¢ Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

bzw.
jokerhome@aol.com
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AKTUELLE 3D-BESCHLEUNIGER IM TEST

DaB man auf einen 3D-Turbo unter der Pentium-Haube heutzutage kaum noch verzichten
kann, belegen die Spielehersteller jeden Monat aufs neue. Und seit unserem grofBBen
Marktiiberblick vor gut einem halben Jahr hat sich in diesem Bereich viel getan. Anders
gesagt: Hochste Zeit fiir eine monatliche Testreihe zu aktuellen Grafikkarten.

Ob Renn- oder Actionspiel, Flugsimulation, Rolli oder Strate-
gical — mittlerweile ist schénere Grafik dank Unterstiitzung
von 3D-Beschleunigern in nahezu jedem Genre fast schon
zum Standard geworden. Ja, eine ganze Reihe von Program-
men setzt derlei Hardware inzwischen sogar zwingend vor-
aus. Und selbst wenn nicht: Mit Turbo 14Bt ein an sich bereits
Uberholter P133 sogar einen brandneuen P2/266 alt ausse-
hen, sobald es um 3D-Grafik geht. Griinde genug also, sich
eine solche Karte zuzulegen. BloB, welches der derzeit rund
zwel Dutzend Modelle ist fur die eigenen Anspriiche am be-
sten geeignet?!

Die Testhriterien

Dieser Frage wollen wir kiinftig in jeder Ausgabe nachspuren,
zumal sich auch das Hardwarekarussell mit beachtlicher Ge-
schwindigkeit dreht. Obwohl sich neue und leistungsstarke
Konzepte wie etwa 3Dfx Voodoo oder nVidia Riva 128 gera-
de erst im vergangenen Halbjahr zu Lasten von Veteranen wie
dem S3 Virge-Chip etablieren konnten, taucht etwa bereits
Voodoo 2 mit dem Versprechen von noch mehr Tempo bei
noch mehr Details am Horizont auf. Daher wollen wir Sie ab
sofort Gber die neuesten Zusatzboards und Kombikarten auf
dem laufenden halten. Damit Sie auch zukiinftig noch kraft-
voll aufspielen kénnen... (rl)

Alle 3D-Beschleuniger werden in einem P2/266 installiert und unter Win
95 getestet. Acclaims kommender 3D-Shooter , Forsaken” miBt dabei in ei-
ner standardisierten Flugsequenz die durchschnittliche Anzahl der Bilder pro
Sekunde (engl: frames per second, fps) unter Direct3D bei einer praxisgerech-
ten Auflésung von 640 x 480 Pixel in Highcolor. Je mehr fps, desto fliissi-
ger und gefalliger die Optik: Ab 50 Bildern in der Sekunde ist kein stérendes
Rucken mehr wahrzunehmen. Als Vergleichswert mégen hier die 63 fps der
bisherigen Referenzkarte Diamond Monster 3D mit 3Dfx-Chip dienen. 2D-
Benchmarks sowie Praxiseinsatze mit aktueller Spielesoftware vervollstandi-

gen den Eindruck.

Eine Flugsequenz aus dem Timingdemo von ,,Forsaken”

miBt die Leistung unter Direct3D

ATl ALL-IN-WONDER PRO

ATls Allroundwunder vereint 2D-Karte und 3D-Beschleuniger, TV-Tuner, Videodigi-
tizer und DVD-Dekoder auf einem Board. Ebenfalls im Preis enthalten ist die
schicke Rennsimulation ,Formel 1”. Und wiewohl der hauseigene Rage-Chip in
den bisherigen Versionen nicht zu den leistungsstarksten Modellen seiner Zunft
zdhlte, mausert er sich in der neuen Pro-Variante: Gute 35 fps erzielen aktuelle

Leistung: L
Lieferumfang: ® @
Installation: ® @

Preis: ca. 549,- DM

Online-Info: www.atitech.ca

Treiber beim ,,Forsaken”-Demo, wobei alle wichtigen Direct3D-Features wie Filte-
ring, Transparenz etc. unterstitzt werden. Und die 4 MB SGRAM schaufeln bis zu

1600 x 1200 Highcolor-Pixel zum Monitor

* Kombikarte mit guter
Bildqualitat

* DVD-Dekoder, Videodigi-
tizer und TV-Ausgang

* als PCI- und schnelleres
AGP-Modell erhaltlich

&

* 3D-Performance von
CPU-Leistung abhangig

* nicht immer stabile
Direct3D-Treiber

W



HARDWARE

INTERGRAPH INTENSE 3D VOODOO

Leistung: eee
Electronic Arts hat sich kurzlich an der Hardwaremanufaktur 3Dfx beteiligt; der Vertrieb Lieferumfang:e ® @
eines PCl-Boards mit deren Chipsatz ist da nur folgerichtig. Der hiesige Voodoo Rush- Installation: e e
Baustein vereint 2D- und 3D-Fahigkeiten, die 6 MB DRAM erfiillen unter maximal 1600 Prals: 398 — DM
x 1200 Truecolor-Pixeln hochste Anspriiche an Bildqualitat, Auflésung und Farbtiefe. Die ' k8. ol
3D-Leistung ist sehr gut, wenn auch schlechter als bei reinen Voodoo-Zusatzkarten wie
der Diamond Monster 3D: , Forsaken” erreicht im Mittel 45 fps. Ein Trostpflaster sind die * hochwertige Kombikar-
beigelegten Vollversionen von ,Need for Speed 2 SE” und , Tomb Raider”. g? te mit TV-Ausgang
; * unterstitzt Direct3D,
OpenGL und 3Dfx-Glide
* sehr gute 3D-Performance
auch bei langsamer CPU
* zwei Spiele-Vollversionen
anbei

* nur durchschnittliches
@ 2D-Tempo

MIRO MAGIC PREMIUM leistung: e e

Lieferumfang.® @

Die Installation der 2D/3D-Kombikarte mit Riva 128-Chip gelingt auch mit zwei linken Installation: ® ® ®
Handen. Danach liefert das ,Forsaken”-Demo am P2/266 konstante 54 fps, mit einer Preis: ca. 389~ DM
schwacheren CPU fallt der ausgezeichnete Wert nicht sehr ab. Alle wesentlichen Di- ORlife-HIsT iR
rect3D-Features wie Perspektivenkorrektur oder Transparenzeffekte werden dabei unter- ’ ) '
stutzt. Auch die 4 MB SGRAM gentigen fir den Praxisbetrieb vollauf: Bis zu 1600 x 1200 b it it T A
Pixel werden mit augenschonenden 90 Hz Bildwiederholfrequenz dargestellt. Last, not B
least sind AnschluBmaéglichkeiten fiir Videoquellen zur Darstellung derselben am PC-Mo- };19 gndg{.;utem Supgortg
nitorsarhdncan. . r = * unterstUtzt Direct3D und
: o | fpr— OpenGL
* sehr gute 2D/3D-Lei-
stung auch bei schwa-
cher CPU

@ * keine Spiele im Liefer-
umfang enthalten

Online-Info: www.intergraph.com

NUMBER 9 REVOLUTION 3D

Leistung: oo

Nummer 9 lebt... dank des kaum verbreiteten , Ticket to Ride”-Chips weniger bei Spielen | Lieferumfang: ®

als bei Anwendungen auf: Die hohe Auflésung von bis zu 1920 x 1060 Pixeln bei 8 MB Installation: ® ®

WRAM diirfte in Verbindung mit der feinen 2D-Leistung insbesondere Windows-Arbeiter Preis: ca. 540~ DM
pege}stern_ Die sp|gl-entsche|dende Pe__rfcrmance unter Direct3D laBt daftr zu w‘pnschen Online-Info: www.nine.com

tbrig: , Forsaken" ist mit 18 fps nicht GbermaBig flott unterwegs. Auch werden in der

Theorie alle Direct3D-Standards (Z-Buffering, Filtering, Alpha-Blending) unterstitzt, prak- &3 * Kombikarte mit sehr

tisch kommen manche Games aber mit den Treibern nicht klar und produzieren Grafikfehler. guter 2D-Performance
* unterstitzt Direct3D,

OpenGL, 3D Studio Max,
Heidi

* als PCl- und schnellere
AGP-Variante erhaltlich

* durftige 3D-Beschleuni-
gung

* trotz hohem Preis keine
Spiele im Lieferumfang
enthalten
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special () Konsole mio!

Der lange Weg vom Fernseher zum Monitor - Teil 2

Wer hat sich noch nicht gefragt, warum so manches hochgelobte Arcade-Game am PC
zum MittelmaB verkommt, wahrend ein explizit fiir eine Heimkonsole entwickeltes
Spiel am Computermonitor plétzlich viel besser aussieht? Teil zwei unseres Konvertie-

rungsspecials weil3 Antworten.

Umsetzung ist nicht gleich Umsetzung

Die Qualitat einer spateren Konvertierung steht haufig schon zu
einem gewissen Grad fest, noch ehe die erste Programmazeile des
Originals geschrieben ist. Wird ein Spiel namlich gezielt fiir eine
spezielle Plattform entwickelt, sind dessen Features und techni-
sche Details in der Regel genau auf dieses System zugeschnitten.
Dadurch geraten spatere Umsetzungen nahezu zwangslaufig zu
einem blassen Abklatsch. Als Bei-Spiele magen |, WipEout” (Play-
station) und , Daytona USA" (Saturn) dienen, welche auf ihren
angestammten Konsolen vollig zu Recht als Highlights der rasen-
den Zunft galten — und am PC wegen des hier fehlenden Tempos
mit der gleichen Berechtigung beim Publikum durchfielen.

Aus diesem Grund geht der Trend im multimedialen Zeitalter ein-
deutig in Richtung der Multisystem-Spiele. Etliche Titel wie
»Tomb Raider 2" oder ,Formel 1 ‘97" werden zwar grundsatz-
lich fir die Konsole entworfen, die Programmierung erfolgt je-
doch parallel auf mehreren Systemen, was die jeweils optimale
Performance ermdglicht. DaB zum Teil dennoch deutliche Qua-
litatsunterschiede zu finden sind, liegt nicht zuletzt an den Féhig-
keiten der einzelnen Programmierteams. Und natirlich am ver-
fugbaren Budget...

Capcoms Resident Evil war auf der Playstation ldngst ein Klassi-
ker, ehe PC und Saturn zu ihren Versionen kamen

ik m {’l
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Dank Parallelentwicklung auf PC und Playstation gleichermaBen
schick: Test Drive 4

Die drei Typen von PC-Konvertierungen

The Good: Zu dieser Kategorie gehtren vor allem Spiele, die Kapital
aus den Grafikfahigkeiten der heutigen PCs schlagen. In erster Linie
sind das polygonbasierte Titel, also Ego-Shooter, Rennspiele, 3D-
Plattformer und Vektor-Priigeleien. Freilich setzen diese Games oft ei-
nen Grafikbeschleuniger voraus, anderenfalls wird nur selten das
technische Niveau des Originals erreicht. Bestes Beispiel hierfir ware
unser Sportspiel des Jahres, ,,Formel 1" von Psygnosis; Wer schon
einmal das zweifelhafte Vergniigen hatte, mit der turbolosen Version
eine Runde zu drehen, wird an den Vorziigen einer 3Dfx-Karte keine
Zweifel mehr hegen! Das gleiche in abgeschwaéchter Form gilt etwa
fur den 3D-Hupfer ,, Pandemonium!”. Und auch Segas populdrer
Spielhallenkampe ,, Virtua Fighter 2" macht ohne Direct3D-Unter-
stitzung im PC-Ring allenfalls eine halb so gute Figur.

Besonders anspruchsvoll geben sich die bisher verfiigbaren N64-
Konvertierungen, denn sowohl der Sternenkrieg ,, Shadows of the
Empire” als auch der Dino-Jager , Turok” verlangen einen 3D-Be-
schleuniger als Mindestvoraussetzung. Im Gegenzug wartet hier wie
dort feinste Balleraction in atemberaubender Optik. DaB dies auch
ohne Zusatzhardware zu bewerkstelligen ist, bewies Publikumslieb-
ling Lara Croft, die in , Tomb Raider” schon ab einem nackten P166
zu Uberzeugen wuBte. Dank der weitgehend simultanen Entwick-
lung fur Saturn (diese Version kam als erste auf den Markt), Playsta-
tion und PC wurde von Eidos aber eben auch jedes System nach
Kréften unterstltzt. Die nachgelieferten Patches fiir aufgeriistete PCs
sorgten dagegen ironischerweise kaum fiir optische Verbesserungen,
meist wirkten die geglatteten Texturen zu schwammig.

Fiir die N64-Konvertierungen Shadows of the Empire und Turok
ist am PC ein 3D-Beschleuniger Grundvoraussetzung

s [ AP TIME
5.6

Ohne 3Dfx-Karte
nur eine Renn-
schnecke:
Formel 1

SHIFT 1

5gHen



The Bad: Was ist zu tun, wenn ein schwacher Konsolentitel
nicht den erhofften Gewinn einspielt? Na, man produziert kur-
zerhand eine ebenso schwache PC-Umsetzung — irgendjemand
wird den Kram schon kaufen. Diese Denkweise ist leider nach
wie vor weit verbreitet; gerade wenn es um teure Lizenzen geht.
PC-Spieler, die ihr Geld in ,konsolidierte” Gurken wie das
Wrestling-Game ,, WWF In Your House" oder die Filmversoftung
,Batman Forever” investiert haben, werden auf Hersteller wie
Acclaim wohl nicht allzu gut zu sprechen sein.

Als bose in einem anderen Sinn des Wortes gelten Konvertierun-
gen, die hierzulande vom Jugendschutz aus dem Verkehr gezo-
gen wurden. So finden sich auf dem BPjS-Index neben den

. Kriegsgottern” von Midway eine Draufsicht-Metzelei aus dem
Hause Gremlin ebenso wie ein von BMG ,exhumierter” Ego-
Shooter. Ergo erscheinen einige solcher Titel/Umsetzungen nun
offiziell nur noch im deutschsprachigen Ausland, etwa GT Inter-
actives waffenklirrendes Beat'em up ,Mace: The Dark Age”.

GroBe Lizenz,
kleiner Spiel-
spal3: Batman
Forever

Trotz geplan-
ter Lokalisie-
rung nur als
Import er-
haltlich:
Mace

Noch Fragen?

Special

The Ugly: In diese Schublade wollen wir jene Programme
packen, die es auf der Konsole zum Verkaufserfolg oder gar zu
Kultstatus gebracht haben, am PC aber wegen einer technisch
schwachen Umsetzung vor sich hinsiechen. Schuld an der Misere
tragt fast immer die unverandert ibernommene Grafik:
Wahrend am Fernsehgerat Auflésungen von 320 x 256 (PAL-
Norm) bzw. 320 x 200 Pixeln (NTSC) locker ausreichen, ist auf ei-
nem Monitor damit kein Staat zu machen. Klar, ,Sonic 3D" Ist
ein schones Spiel, in SVGA war's aber noch bedeutend schoner.
Und auch die hochaufgeldsten Akteure konnen nicht Gber die
verwaschenen Hintergriinde in , Resident Evil” hinwegtauschen.
.Agent Armstrong”, ,Mass Destruction”, ,Bug Too!"” —die Liste
lieBe sich noch lange fortsetzen, doch ist das Fazit immer dassel-
be: Entweder man drickt bei der Grafik beide Augen zu, oder
aber man erweitert seinen Hardwarepark um die entsprechende
Kansole.

Am Fernseher ein
optischer Lecker-
bissen, in VGA
nur grober Pixel-
brei: Agent Arm-
strong

Ein originelles Konzept in fiir PC-Verhaltnisse zu simpler Grafik:
Super Puzzle Fighter 2 Turbo

Weitere Fragen zum Thema wollen wir in der nachsten Ausgabe kldren. Allen voran diese: Lohnt es sich, trotz fortschreitender PC-
Technologie fiir bestimmte Genres in eine zusatzliche Konsole zu investieren? Wenn ja, wieviel und in welche? Au Berdem haben wir
eine Liste aller vielversprechenden Konsolentitel in Planung, die in diesem Jahr noch den Weg auf den PC finden sollen. (mz)

Huriose Lizenzen

Qualitatsschwankungen findet man bei Konvertierungen zumeist dann,
wenn bei einem Titel aus lizenzrechtlichen Griinden verschiedene Firmen §

frei hatte, ,lieh” man sich bei Psygnosis das Programmierteam Perfect
Entertainment (, Discworld”) aus — und gab den Psygnosen im Gegen-
zug die Rechte an der europaweiten Vermarktung des Rennspiels. Und
die haben damit nun das bisher einzige Sega-Game mit direkter

3Dfx-Unterstiitzung im Programm. ..

Ein Unikum dank Lizenzhandel: Manx TT SuperBike




Die Frage des Monats lautet: Was war im Silvesterpunsch? Jedenfalls habe ich diesmal so
wenig Post bekommen, als wiirde die halbe Leserschaft noch im P(r)ostfeiertagskoma lie-
gen! Aufgewacht Leute, das Leben geht weiter - hier wie gewohnt mit Anregungen, Kri-
tik, Fragen und Antworten.

NACHBEBEN

Nachdem die letzte Ausgabe in
ganz Berlin ausverkauft war, habe
ich Euer Magazin heute wieder
mal kauflich erwerben kénnen —
um erstaunt den Test zu IDs zwei-
tem ,Erdbeben” zu lesen, wenn
auch ohne Wertung. Das Game
ist Ja inzwischen indiziert, doch
man fragt sich, warum: Die hiesi-
gen Fantasy-Monster sind doch
auch nicht menschenahnlicher als
die Affen oder gar Indianer im
von der BPS unbeanstandeten
JJurok” ! Und das Pixelblut tropft
nicht einmal, sondern brockelt.
Was ist da vergleichsweise mit
den ebenfalls (noch) nicht indi-
zierten Spielen ,Postal” und
LGTA"?!

Manuel Abraham, Lieberoser
StraBe 35, 13439 Berlin

Eine gewisse Ungerechtigkeit er-
gibt sich zwangsldufig aus der
deutschen Indizierungspraxis: Die
BPjS kann nur aktiv werden,
wenn ein entsprechender Antrag
eines Jugendamtes oder (wie in
diesem Fall) eine grobe Inhalts-
gleichheit mit bereits indizierten
Vorgangern vorliegt. Ist aber ver-
mutlich auch ganz gut so, oder?

AFFENSCHANDE

Als ich gehért habe, daB , Mon-
key Island 3" herauskommt, war
ich total begeistert — eines meiner
Lieblingsadventures wird endlich
fortgesetzt! Doch als ich dann die
ersten Bilder sah, war ich sehr
enttduscht: Wieder mal so ein
Schei... Zeichentrickadventure —
und das im Zeitalter der Digitali-
sierung! Ist doch ein Witz, oder?
Sicherlich lassen sich Zeichentrick-
adventures leichter produzieren,
aber ehrlich gesagt, fand ich den
Stil des funf Jahre alten ,, Monkey
Island 2" besser als den dritten
AufquB. Hinzu kommt die jetzt
arg unubersichtliche Steuerung.
Auch hier hat sich Lucas Arts eher

zurlickentwickelt und bloB das
alte Konzept von ,Sam & Max"
wiedergekaut.

Kurzum, far mich ist ,Monkey ls-
land 3" einfach nur billig ge-
macht. Hier meine ganz persénli-
che Wertung: Hintergrundgrafik
78% bis 84%, Figuren unter
60% mit kleinen Pluspunkten fiir
die Animationen. Und die nicht
mehr zeitgemdBe Steuerung hat
allenfalls 68 Prozentpunkte ver-
dient.

Christian Henetsch, Am Pfarrgar-
ten 3, 31032 Betheln

Die Fortsetzung eines solchen
Kulftspiels wie ,Monkey Island”
muBte wohl zwangsldufig die
Fans spalten: Selbst hier in der
Redaktion waren die Noten fiir
Grafik und Steuerung heif3 um-
stritten. Andererseits sind die in-
haltlichen Qualitdten der neuen
Abenteuer von Guybrush Threep-
wood wohl unstrittig, nicht
wahr? Unstrittig ist freilich auch,
dal die Produktion eines handge-
zeichneten Games weitaus auf-
wendiger ist als die eines bloB di-
gitalisierten Spiel-Films. Ganz zu
schweigen davon, daB solche Pro-
gramme allzu oft stinklangweilig
sind. Sollte das etwa zeitgemal3
sein?

JOKER VOR, EIGENTOR?

Also, im Gegensatz zu Steffen
fand ich ,FIFA 97" recht enttiu-
schend und den neuesten Streich
wieder richtig gut. Der Vorganger
war mir zu lahm, bald schon zu
realistisch. Zudem hat sich das
Tornetz nicht bewegt, ein deutli-
ches atmosphaérisches Minus.
~FIFA 98" hingegen ist doch rich-
tig erfrischend: Action, Tore,
Stimmung!

Auch finde ich, daB durchaus
Spielkultur vorhanden ist — wenn
man sie selbst mitbringt. Man
muB ja nicht nur Kick-and-Rush
bolzen und wilde Gratschorgien
feiern (auch wenn es SpaB

macht), sondern kann dem Geg-
ner auch den Ball vom FuB spit-
zeln, das Spiel aus der Abwehr
heraus aufbauen und Traumkom-
binationen erfolgreich abschlie-
Ben. Zu guter Letzt hat es mich
gewundert, daB sich Markus
tberhaupt noch zu den Kommen-
tatoren duBert, denn die sind ja
schon seit eh und je schlecht und
unpassend. Ansonsten habt Ihr
das Programm aber vollkommen
korrekt bewertet. BloB, daB es fur
meinen Geschmack sogar 90 Pro-
zent hatte kriegen kénnen.
Daniel Kuckuck, Berlin, E-Mail:
101705.627@compuserve.com

Uber Geschmack &8t sich be-
kanntlich (nicht) streiten, daher
will ich Deine Meinung einfach
mal unkommentiert an die tbri-
gen PC-FuBBballer weiterreichen.
Zu den Kommentatoren im Spiel
nur so viel: Wenn etwas schon
friiher nicht das Gelbe vom Ei
war, heit das doch nicht, daf3 es
ewig so bleiben muB! Ich dachte
sogar immer, eher das Gegenteil
ware richtig.

SCHLECHTER SCHNITT

Zundchst mal ein dickes Lob: Ich
finde Eure Zeitschrift echt gut, vor
allen Dingen die Vollversionen.
Mit Eurem Bewertungssystem
habe ich dagegen so meine Pro-
bleme. Zdhlt man namlich jeweils
die vier Noten eines Spiels zusam-
men und teilt sie dann durch vier,
so ergibt das zumeist nicht die
Gesamtwertung. Warum?

Und wie haltet |hr es eigentlich
mit der Beantwortung von Leser-
briefen? ich habe schon einige
Briefe an Konkurrenzmagazine
(ich hoffe, Ihr seid mir deshalb
nicht bése...) geschrieben, aber
noch nie eine Antwort erhalten
Beantwortet Ihr alle Briefe oder
zumindest die ernstgemeinten?
Ich ware echt froh, wenn ich we-
nigstens von Euch mal eine Ant-
wort erhalten wiirde!

Nun noch viele GriaBBe an die Re-
daktion und vor allem an Dich,
Ghost. Hast Du auch was Sché-
nes zu Weihnachten bekommen?
Fabian Krapp, HAP-Grieshaberstr
11, 88430 Rot a.d. Rot

In der Tat reprasentiert unsere
Gesamtnote nicht den Durch-
schnitt der Einzelwertungen —
und das mit Absicht: Je nach Spiel
und Genre fallen Grafik, Sound,
Steuerung und Motivation unter-
schiedlich ins Gewicht. Damit ge-
wichtige Leserpost nicht unter
den Tisch féllt, muB Rickporto
beiliegen oder zumindest eine E-
Mail-Adresse angegeben sein.
Dann bemihen wir uns um
schnellstmagliche Beantwortung.
Angesichts unserer uberguellen-
den Schreibtische bitten wir frei-
lich dennoch um etwas Geduld
Damit bedanke ich mich fir die
lieben GrifBe, waren sie doch
mein schénstes Weihnachtsge-
schenk. Uber die Gaben unseres
Herausgebers (Gehaltskiirzung,
Arbeitszeitverlangerung und ein
warmer Handedruck) habe ich
mich langst nicht so sehr gefreut!

WERTUNGSWUNDER

Warnung: Da ich mir den Joker
trotz des tollen Preis/Leistungsver-
haltnisses erst viermal in Abstan-
den gekauft habe, beruhen mei-
ne folgenden Anregungen viel-
leicht auf unzureichendem Studi-
um

1) Vom Klartext der Spieletests
ausgehend, wundere ich mich
manchmal Uber die Prozentzahl
der Wertung. Da die Motivation
als Bewertungskriterium stark
subjektiv zu sein scheint, sollten
statt dessen vielleicht die objekti-
veren Begriffe Atmosphare und
Zugdnglichkeit verwendet wer-
den

2) Die Losungen kénnten von mir
aus alle auf die Begleit-CD, da
dirfen es dann auch ruhig Wie-
derholungen sein.




3) Bei den Goodies sollte jedes
halbe Jahr ein neuer Virenscanner
dabei sein.

4) Je Ausgabe ein Bericht zu ei-
nem Spezialthema fande ich gut
Etwa zu CD-ROMS von Musik-
gruppen oder zu Edutainment.
Anja Weinhold, Wolfenbdtteler
Str. 59, 38102 Braunschweig

1) Warum vom Regen in die Trau-
fe? Will sagen: Atmosphére und
Zuganglichkeit sind letzten Endes
ebenso subjektive Kriterien wie
die Motivation. Wie eigentlich je-
der Spieletest (und jede Filmkritik
etc.) an sich zu einem gewissen
Grad personliche Eindrticke wi-
derspiegelt

2) Sind Lasungen auf der Begleit-
CD die bessere Lésung? Was mei-
nen die anderen Leser?

3) Prima ldee, das mit den Viren-
scannern — wird umgesetzt!

4) So was nennt sich bei uns 5pe-
cial, und das gibt's eigentlich
schon jede Ausgabe. Aber wenn
man nattrlich nicht jede kauft.

GENIALER SCHNICK-
SCHNACK

Mit Erschrecken habe ich vernom-
men, wer bei Euch schon die Re-
daktion verlassen hat: Vom Ur-
Team von 1989 scheinen nur
noch die beiden Labiners und
Daisy verblieben zu sein — schade,
eigentlich.

Auch bin ich einer der Liebhaber
von ausgefallenem und originel-
lem Layout (wer erinnert sich
noch an den zeitungsartigen Test
von , Mad News" im guten alten
Amiga Joker?), doch habt Ihr das
ja abgeschafft, um besser lesbar
zu sein. Leider bedeutet ,besser
lesbar”
hang eher langweilig und einté-
nig. Die einst so gelobte Origina-
litdt mit Mut zu Beitragen, die
nicht unbedingt viel mit Compu-
tern zu tun hatten, aber um so
unterhaltsamer waren, sind star-
ren Standardmustern gewichen.
So ist aus einem genialen Heft
ohne Schnickschnack ein mas-
sentaugliches Heft mit absolut
genialem Schnickschnack (Be-
gleit-CDs) geworden. Wieso aber
kann man nicht beides haben?
Die treuen Leser werdet |hr ganz

in diesem Zusammen-

sicher nicht verlieren, wenn Ihr
auf Eure individuelle Linie zuriick-
kehrt. Und die Neuankémmlinge

wohl auch nicht, da sie Euer Heft
vermutlich wegen der Vollversio-
nen gekauft haben. Als Zeichen
Eures guten Willens fordere ich
hiermit wenigstens die Riickkehr
zur alten Tradition der genialen
Aprilscherze!

Kurzum, es steht ja schon am Co-
ver: Wer den Joker liest, mochte
vor allem eines, namlich (mehr)
SpaB am Computer. Warum soll
dem Leser Spaf3 am Heft verwehrt
bleiben? Mir macht es aber ein-
fach keinen SpaB, diese langweili-
gen Seiten durchzublattern, sorry.
Auch die sporadischen PD-Seiten
habe ich nicht mehr gefunden,
die Galerie mit Leserkunst wird
schmerzlich vermiBt, genauso wie
der Entertainment-Teil. Wirdet
Ihr es heute z.B. noch wagen, el-
nem Spiel wie ,Digital Dungeon”
eine volle Seite und einen sehr
witzigen Test zu spenden? Ich
glaube nicht. Die formliche Anre-
de mit ,Sie" spricht da schon
Bande. AuBerdem habe ich Euch
einmal mehr auf der Computer
97 in Koln vermifBt.

PS: Seht diesen Brief bitte als kon-
struktive Kritik an, denn trotz aller
Verschlechterungen seid Ihr noch
sehr gut!

Ralf Peters, Wadelheimer Chaus-
see 83, 48431 Rheine

Jlaja, die gute, alte Zeit, wo ist sie
geblieben? Zusammen mit dem
Amiga, ehemaligen Schergen,
kunterbuntem Layout, genialem
Schnickschnack und familidren
Anreden auf dem Sondermdill
gelandet? Kann ich so nicht be-
statigen: Personliche Gesprache
(wie dieses) werden ja weiterhin
per ,Du” gefihrt, ein Aprilscherz
ist fur die nachste Ausgabe in
Planung, die Gestaltung der Sei-
ten ist nicht automatisch lang-
weilig, weil modern, und Perso-
nalwechsel sind nun mal auf
Dauer kaum zu vermeaiden. Was
die Kélner Messe betrifft, so wa-
ren wir zwar vor Ort, aber nicht
mit einem Stand — dazu war die
Computer 97 einfach zu PC-un-
ergiebig.

Nimm es uns also bitte nicht lbel,
wenn Deine konstruktive Kritik
auf wenig Gegenliebe stdBt, doch
die aktuellen Leserzahlen spre-
chen eben eine andere Sprache.
Oder wie der gute, alte Bob Dylan
gesungen hat: The times, they are
changin..
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DER RUF DES GELDES

Ich verstehe die Welt nicht mehr
Da wechselt doch Papa Joe, ein
wegen seiner unbestrittenen Test-
kompetenz von mir hoch ge-
schatzter Joker-Redakteur der er-
sten Stunde nach so vielen Jahren
zu einem Konkurrenzmagazin
Warum? Ich vermute mal wegen
des Gehalts. Und vor ihm sind
Manfred und Martin zum ,,Feind”
ubergelaufen. Also, vielleicht
kénnt Ihr mir sagen, wie das alles
kommt, denn ich bin vollig fas-
sungslos!

Nun mal was ganz anderes: Ich
habe ,Final Fantasy 7" auf der
Playstation gespielt und finde, ge-
linde ausgedrickt, daB es eines
der besten Rollenspiele aller Zei-
ten ist. Mich wurde interessieren,
wie das Game Euch gefallt und
was fur eine Wertung ungefihr
es von Euch bekommen wirde
Andre Teusianu,
Ironblazer@ABS.capella.de

Tja, in Deiner Aufzahlung fehlen
noch Monika und Mick sowie ein
paar andere Ex-Joker. Aber es ist
dgoch heutzutage ganz normal,
dalBl man seine berufliche Lauf-
bahn nicht bei der gleichen Firma
beendet, wo man sie begonnen
hat — und sei es nur, damit unsere
lieben Kollegen in anderen Verla-
gen auch mal verniunftige Mitar-
beiter bekornmen, hehe

Betreffs ,Final Fantasy” findest Du
einen Test des Konsolenoriginals
auf unserer Homepage
(http://www.cinetic.defjoker);
auBerdem arbeitet Eidos an der
PC-Version, die zur Jahresmitte
erscheinen soll. Aber das Preview
hast Du ja wohl hoffentiich gele-
sen?

HAARIGE VORSCHLAGE

Also erst einmal das obligatorische
Laus (lat.: Lob): Ihr seid spitze wie
eh und je! Der ganze Heftaufbau,
die vielen Demos und Vollversio-
nen zu einem absolut konkurrenz-
losen Preis sind einfach das, was
ich jeden Monat brauche - eigent-
lich 6fter, aber ich gebe mich mit
der monatlichen Dosis zufrieden
Und das, obwohl ich das Heft
meist nach zehn Tagen schon
durchgelesen und die CD ausgete-
stet habe. Naja, aber so ist die Vor-
freude auf die nachste Ausgabe
um so groBer

Was ich mir mal wiinsche, ware
ein aktueller, ausfihrlicher Bericht
uber Eure Redaktion. Einfach,
was Ihr so tut den ganzen Monat
uber. Oder halt mal ein Tagesab-
lauf. Auch neue Fotos in den Mei-
nungsboxen waren nicht zu ver-
achten, denn Richys schelmisches

f Na

Grinsen ist auf Dauer fast so
schlimm wie Markus' graBliche
Frisur. Nun noch was Wichtigeres
In der Ausgabe 1/98 habe ich zu
meiner Freude von dem Upgrade
tur ,Need for Speed 2" gelesen
Doch habe ich gehort, daB es da-
bei Lizenzprobleme geben soll
Stimmt das oder wat is’ jetzt los?
David Kalies, Kastanienallee 17b,
14052 Berlin

Fur alle, die noch vor Erscheinen
der jeweils nachsten Ausgabe
Entzugserscheinungen bekom-
men, hier ein Tip vom Verleger
LaBt Euch von den Men in Black
blitzdingsen und kauft ein zwei-
tes Heft, das lhr dann zum ersten
Mal lesen kénnt! Vion mir gibt’s
gratis den Tagesablauf eines
durchschnittlichen Redakteurs
dazu: Kaffee trinken, testen,
schreiben, telefonieren, (verge-
bens) auf Urlaub und Gehalt hof-
fen, Kaffee trinken, testen
Lizenzprobleme hin oder her, das
Upgrade auf die aktuelle , Need
for Speed 2 Special Edition” gibt
es weiterhin flr 30 Mark im Han-
del

MACHT'S GUT, MACHT'S
BESSER

Ich habe den PC-Joker jetzt ein
Jahr lang getestet und bin zu
dem EntschluB gekommen, mich
von meinem Bruder als Abonnent
werben zu lassen. Trotzdem finde
ich, daB Euer Heft an vielen Stel-
len noch verbesserungswiirdig ist
1) Euer Hardwareteil ist viel zu
klein. Ich glaube, daB ich nicht
der einzige bin, der sich pro Aus-
gabe mindestens zwel Seiten
Uber Hardware nebst Einkaufs-
flhrer wiinschen wiirde. Bei der
zur Zeit sehr schnellen Hard-
wareveraltung ist es doch fast alle
zwei Jahre ndtig, sich einen neu-
en Computer zu kaufen. Da wir
Nichtspezialisten uns aber kaum
mit der Hardware auskennen,
sind wir auf Werbeangebote an-
gewiesen, deren Wahrheitsgehalt
durftig ist. Mogelt Euch also nicht

mit viel zu kleinen Specials aus
der Verantwortung - zumal man
s0 was als Nichtabonnent ja auch
leicht verpassen kann, Wie wére
es zudem mit einern zweiten Le-
serbriefteil zu reinen Hard-
warefragen?

2) Mir fehlit ein Computer-ABC,
wie es einst iIm Amiga Joker war
Denn einige Leser kGnnen mit Be-
griffen wie etwa Bios und physi-
schem Speicher oder gar noch
komplizierteren Fachausdriicken
nichts anfangen

3) Auf der Heft-CD sollten die
Goodies besser beschrieben sein,
z.B. liet bel mir der Amiga Emula-
tor von der Ausgabe 8/97 trotz al-
ler Bemuahungen nicht. Als Voll-
versionen hatte ich gerne ein paar
Amigaklassiker wie etwa , Meqa-
lomama”

Ansonsten ist Euer Heft aber su-
pergut, gerade von der Begleit-
CD sind wir trotz der Verbesse-
rungsvorschldge begeistert

Macht also weiter so und denkt
mal Uber die Anrequnaen nach!
Kai und Patrik Schmaaer, Rhein-

str. 29, 66113 Saarbricken

Auch das Beste laBt sich bekannt-
lich noch verbessern. Knopfen wir
uns Deine Anregungen also doch
mal im einzelnen vor

1) So wie r nwenderzeit-
schriften Spiele nur am Rande be-
handeln, kénnen wir uns als reine
Spielezeitschrift nur in sporadi-
schen Specials mit (fir Spieler be-
sonders interessanter) Hardware
beschaftigen. Ehrlich gesagt, fehlt
uns fur aufwendige Tests auch ein
eigenes Hardwarelabor. Trotzdem
werden wir uns in Zukunft
bemuhen, mehr zum Thema zu
liefern — falls entsprechender
Input kommt, auch auf den Leser-
briefseiten

2) Ein standiges Lexikon fur Fach-
begriffe wird (wie anno Amiga
Joker geschehen) bald langweilig,
wir setzen lieber an passender
Stelle auf in die Artikel integrierte
Boxen mit Erklarungen. Einver-
standen?

3) In Einzelfallen kann e S wegen
der vielen v hiedenen PC-Kon-
figurationen mit dem Inhalt der
Begleit-CD immer zu Problemen
kommen, dafur gibt es uns
mittwdochliche Hotline. Und wenn
es um Amigaklassiker in der PC-
Version geht (was ich schwer hof-

fe), dann sollte doch gerade die

aktuelle Beilag-Scheibe ein

Leckerbissen sein, oder?

ZEREBRALE AUSFALLE

Ich fand es wirklich super, daB Ihr
auf der Januar-CD das Spiel
.Brain Dead 13" als Vollversion
veroffentlicht habt: Ich kann gar
nicht genug davon bekommen!
Nur hirntot habe ich mich noch
nicht gelacht, obw

mal schon temporare zerebrale
Ausfalle beflrchte. D: wilite
Ich nun gerne, wo man die ande-
ren Games von RP.—'j-’]",n’H- ."."'H"l[."""

o b

(etwa ., Dragon’s Lair 2" und , Spa-

ce Ace") noch be nen kant
Thomas Steinwachs, Siedlerstr

48, 37213 Witzenhausen

Als Fan gagreicher Zeichentrickfil-
me zum Mitmachen wird man sich
wohl bei verschiedenen Anbietern
nach Restposten umhéren, Floh-
markte durchstobern, eine Klej
an. 2 gufgeben oder auf eine
{vorlaufig nicht geplante) Verof-
lichung auf unserer Begle
hoffen missen, sorry. Aber vorher

den Arzt fragen, gell?!

WER SCHAMT SICH DER
ALTEN FREUNDIN?

Ohne irgendwelche Amiga-Dis-
kussionen anzetteln zu wollen,
halte ich die Einstel

Teams flr etwas n

cher, ict personlich zahle auch
nicht mehr zu der

mit einer ...1',"Il]:‘-'..,"-_||‘ derw

rechnen. Dennoch verste
1 S0 ganz, wa
zine oder Persa
mit diesem System beschaf
ben, heute scheinbar schamen, je-
mals etwas damit zu tun gehabt
Zu haben? Auch am PC ist nicht
mmer darge-
ungleich teurer
als einst am Amiga!
Wie dem auch sei, jeder soll tun,
was fur ihn se Meinur g nach
nchtig ist — nur die Objektivitat
ahrt bleiben, Die Zeiten
fir den Amiga mégen nicht be-
sonaers gut sein, aber obwohl die
Mutterfirma Commodore anno
1994 den Bach runterging, ist
system immer noch existent. Und
das kann man von einigen ande-
ren Systemen nicht sagen
Computer & Zubehorversand Rai-

ner Benda, R.Benda@t-online.de




Inserenten- | |MultiMedia
verzeichnis @ SofTt
Wer schamt sich? Hachstens ich, ZUM KOTZEN Activision 135
dafl ich diesen offen gesagt ein Ari Data 85 C()'mp M.t@lfépl’/df/
wenig kuriosen Brief zum Ab- ...finde ich es, den ewig glei- Bomico 50,51
druck herausgesucht habe. Ande- chen Text herunterzuleiern. Call & Play 75 http:/www.multimedia-soft.de
rerseits mége mir das dann eben Egal, was sein muB, das muB Cross Computersystems 99 ;
als tapferer Versuch der Vergan- sein: Es werden hier komplet- Cryo 135 Spleleladen &
genheitsbewdltigung ausgelegt te Adressen (auch fiir E-Mail) CUC Software 45,47 Online - Cafe
werden abgedruck’t. sofern vorhan- Data Becker 93 Viele MMS-Laden mit
den und nicht anders ge- Game It! 15 lokalen Netzwerken oder
WILLKOMMEN DAHEIM! wiinscht. Wer alSD_ke"_\Eﬂ _ Hint Shop 63 Internet - Anschliissen!
Wert auf Kommunikation mit Interact by J6llenbeck 69 Spielen in gem_{.llllcher
Ich hatte ganz vergessen, wie der anderen Lesern legt, aber Atmosphére, die neuesten
g ; . Joker Verlag  34,37,63,131 X
Joker iiberhaupt aussieht, aber dennoch seine Fragen und 2 Games testen oder
heute ist mir die Ausgabe 2/98 in Anregungen loswerden Lucas Arts 22,23,28,29 Computerzeitschriften lesen,
die Hande gefallen und ich muB méchte, muB seinem Wunsch Magic Line 63 Einfihrung in Rollenspiele
sagen: Schén, daB es Euch noch nach Anonymitét in einer kur- Media Point 81 (Battletech, Warhammer,
gibt! Jahre nach der Lektiire mei- zen Anmerkung Ausdruck Multimedia Soft 127 etc), viele Brettspiele
nes letzten Amiga Jokers fuhlte ich verleihen. Merkt Euch das Okay Soft 63 vorratig. [Besuchen Sie Ihren
- MultiMedia Soft Laden.
mich gleich wieder wie zu Hause endlich, Leute! Pawlowski 125
_ Standig Sonderangebote
Erst Michaels vertraut schmerzver- Philip Morris 2 vorratig
zerrtes Gesicht im Editorial, und Psygnosis 7 ' :
auf den Folgeseiten dann ein scho- Lob, Kritik, Fragen und Sega 136 Info B4 Info Info
nes, geordnetes Chaos. Anregungen an folgende Softgold 22,23,28,29 Geschafts- und
AuBerdem gefallen mir die kriti- Adressen: Software 2000 5859 2
schen Tests — schon, daB Ihr den Sunflowers 50'51 Franchise-Partner
. Bestechungsversuchen” manches : Sie wollen sich selbstandig

machen? Sie haben Interesse an

schwarzen Schafes in der Spielein- JOKER VERLAG Spielesoftware? Sichern Sie
dustrie widerstehen kénnt. So ge- . Das missio-Computerspiel sich jetzt Inren Standort fir einen
fiel mir das, und so gefallt es mir ~GHOSTWRITER s MultiMedia Soft Laden mit oder

ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulTiMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50
MultiMedia Sofr

finden Sie in:

MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

auch heute noch. Ja, selbst Brigitta
ist noch da. Nicht mehr blond
zwar und keine kurzen Haare
mehr, aber blendend schon wie eh
und je. Dazu zwei CD-ROMs auf
dem Cover, das sieht man doch
gerne. Bei dem glnstigen Preis

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com

und der dafur gebotenen Leistung . ’ - ol 4 L
wird der Joker jetzt wieder ofters Nicht \reroffgf'nl.lchte Zuschriften Eigentlich sollte ich blof Y 13349 BERUN
gelesen, versprochen! Anders ge- werden personlich beantwortet, 10.000 Mark zu einem Molersirat 70 @ 030-4520352

sofern der Absender zu entzif-
fern ist und RUCKPORTO beiliegt.
AuBerhalb Deutschlands verwen-
den Sie dazu bitte Internationale
Antwortscheine.

sagt: Ein Amiga-Veteran mehr ist
heimgekehrt.

Lazylanes@aol.com

Willkommen zurtick und danke
fur die Blumen. Auch und gerade
im Namen von Brigittas Friseur!

Hilfsprojekt nach Afrika
bringen. Und dann das:
Bruchlandung mitten im

Dschungel. Na ja, aber
schlieBlich bin ich Kotowski.

Und Kotowski
'Ja\.schlﬁgl sich
(" —~ iiberall durt.

So bekommt Ihr die CD des missio-Compu-
ferspiels: Anzeige ausschneiden, 5 Mork in
Briefmarken dazu legen und ab on missio,
Stichwort , Kotowski", Goethestrafie 43,
52064 Aachen.
Systemvoraussetzungen:
Windows 3.1oder haher, 256 Farben,
Bildouflasung 800 x 600.——<g
1 Soundkarte und 8 MB empfohlen. —
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HARDWARE

Verkaufe 486 DX-50, 8 MB RAM,
1 MB 16 Bit SVGA Karte, Sound-
karte, 4 x CD-ROM, Joystick,
Maus und neuwert. Drucker (Oli-
vettl JP-170, 6 Mon. Garantie) fur
700 DM. Tel.: 0209/32597 Di-Fr,
15-19 Uhr

Verkaufe einen Pent 120, 540 MB
HD, 14" Color, V7 Spea Mirage,
3.5" u.5,25" LW, Soundk./16 PCI
Bus, Stream., Tast., Wechsel-FP,
CD-double, VB 1150 DM, Tel
05363/74915

Diverse Hardware-Artikel, ge-
braucht u. neu: z.B. 20" Monitor,
2 lahre alt, inklusive Grafikkarte u
Videokabel, statt 2.499,- nur
999, -, Liste: Daniel Krupke, Tel
07371/6267, Adr.: Siehe D-Info
1.0-97

Biete: Microsoft Sidewinder 3D
Pro fiir 60,- DM und Gameboy mit
2 Spielen fur 75,- DM. Tausch
auch gegen X-Com Apocalypse
Ruft an: 03542/80038 ab 20 Uhr
(nach Mathias fragen)

Verk. Asus Mainboard P/I-
PS5TP4N mit Pentium 200 MHz
und 512 pipelined burst cache
module incl. 4 x 8 MB RAM 60ns
flr 495,- DM. Tel.: 0228/
374919

Verk. 2x CD-ROM 10,-, Intel Over-
drive (486=P83) 100,-, Game Boy
12 Spiele + Tasche 210,-, SNES
+ 11 Spiele + Super Game Boy +
2 Controller 320,-. Tel
07127/89788 ab 18.00 Uhr

| SOFTWARE

Dog, Earth + Mission, Warcraft 2
+ Mission, Theme Hospital, For-
mel 1, NHL 97, NBA 97, KKND,
Crusader 1+2. Tausche! Suche: In-
dustriegigant, Outlaws, Dark
Reign, Dark Colony, ID4, Ansto3

2. Tel.: 039291/53566

Verschenke Formula 1 Grandprix
2. Sendet 4 DM in bar. Der 99ste
Brief bekommt es + Top Gun: Fire
at Will. Viel Gluck! Sebastian Di-
mitrow, Plovdiver Str. 86, 04205

Leipzig.

Verk. PC Joker + CD Jahrgang 97
fiir 50 DM, Flying Corps 29 DM,
Formel 1 39 DM, Need for Speed
29 DM, Jedi Knight 49 DM, Alien
Trilogy 29 DM, Rebel Assault 2 19
DM, BleifuB 19 DM
RFrischbier@t-online.de

Bundesliga Manager Hattrick,
Wing Commander lll dt. je 20

DM, Bundesligamanager 97 50
DM. Tel.: 03571/426202, nach
Andreas fragen

Hexen 2, IF-22 Raptor, 688-Hun-
ter/Killer, F-16 Fighting Falcon,
Lands of Lore 2, Apache Long-
bow + MD, Earth 2140 u.v.m

Tel.: 09922/60224. Tausch mog-
lich!

PC-CD-ROM Spiele fur 386er +
486er, ca. 20 Stiick, meist Aben-
teuer + Jump+Run. 286er-Spiele
auf Disk: Zak McKracken, Maniac
Mansion, MAD TV je 5,- DM u.a
auf CD. Alles billig. Tel.: 06129/
51033

Monkey Island 3 (50), Tomb Rai-
der 2 (50), Baphomets Fluch 2
(45), Phantasmagoria 2 (35), FIFA
97 (25), Enemy Nations (5), War
Wind (5). Suche: Age of Empires
Tel.: 05021/12676

Silent Hunter, Return Fire, Time
Commando je 30. Glasklar: Der
Mensch, Skelett 3D je 35 DM, Pri-
vateer 2, Enemy Nation, Monopo-
ly, Syndicate Wars, AH 64 Long-
bow flr 40 DM. Tel.: 0177/
7557971

Monkey Is. 3, Wing Co. 5, Co-
manche 3.0, Men in Black, Star
Wars, Monopoly, X-Wing vs Tie
Fighter, Jedi Knight je 50 DM und
Fiottenmandver, Cyberia 1 & 2 je
30 DM, Die Fugger 2 30 DM. Tel :
0177-7557971

Constructor, Age of Empires,
Dungeon Keeper, Incubation je
50,- DM, Flying Corps, Diablo je
35 DM, NHL 97, FIFA 97, PGA-
Golf 96, Max je 25,- DM, Silent
Thunder, BMH 97 (ohne Anlei-
tung) je 20,- DM. Tel.:
04503/75423

Achtung! Verkaufe PC-Spiele!
M.A.X., Starcontrol 3, BMH, Fun
Pack (Rebel Assault, Siedler, Zep-
pelin, Lemmings 2), Wing Com-
mander 3, Dark Reign, X-Wing vs
Tie Fighter. Preis: VB. Tel.:
06181/20170 (Tobias)

Verkaufe: PC CD-ROM Spiele:
Lands of Lore 2 50 DM, Monkey
Island 3 50 DM, Zork GroBinquisi-
tor 50 DM, Phantasmagoria 2 (US,
Uncut) 40 DM u.a. Preise VHB.
Torsten 04392/8292

Dark Colony, Star Trek Generati-
ons, Phantasmagoria ll, MDK, Age
of Empires, Dark Reign, Total An-
nihilation je 40 DM. Boong! Earth
2140 je 30 DM, jewells + 5 DM
Versandkosten. Tel.: 03573/
662499

CD-ROM: Mag, Hattrick, Destiny,
F 1 Manager ‘96, Grand Prix Ma-
nager, Grand Prix 2, Simon 2,
Andretti Racing, FIFA '98, MBA

‘97, Soccer Stars ‘96, Sid Meiers
Classic Collection. Tel.: 05129/
1505

Verkaufe: Descent 2 (25), Rebel
Assault (15), Schleichfahrt (45),
Dungeon Keeper (45), Warcraft 2
(35), System Shock _20) tho-
nasz@nct-con.net oder: nur am
Waochenende: 09931/2971

Verkaufe Original PC CD-ROM
Spiele: G-Police, Soda off Road
Racing, Tomb Raider 2, X-Car, je
35,- DM. Bitte Liste anfordern
Dogan Pekacar, SchloBstr. 34,
92681 Erbendorf

CD-ROM: AnstoB 2 50 DM, Inno-
cent Until Caught 15 DM, NHL
96, NBA Live 95 je 25 DM, Micro-
soft Flight Sim 40 DM, Grand Prix
Manager 2 m. Video 30 DM
DISK: Der Clou, FIFA Intern. Soc-
cer je 15 DM, A-Train 5 DM,
Ryder Cup 10 DM, Konig der
Léwen 20 DM + 7 DM Versand-
kosten, alles Originale. Tel.: 0211/
252316, E-Mail: rp11729@onli-
ne-lcub.de

Fiinf-Mark-Stiick oder
Scheck, keine Briefmar-

k‘o:stét
Ihre private Kleinanzeige
in PC Joker Heft & Spiel.
Einfach Coupon ausfillen,
-Schein beilegen (kein

ken) und einsenden an:
Joker Verlag

Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham
WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieBen las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht
veroffentlicht!! |

VY,

&

Datum. Unterschrift

r—
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Erscheinungsweise

PC Joker Heft und Spiel erscheint 12 x jahrlich,
zum jewells ersten Dienstag des Vormonats.
Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im voraus:
DM 87,-/ Ausland: DM 95,—. Bestellungen
bitte iber die Verlagsanschrift. Das Abonne-
ment gilt fir mindestens ein Jahr. Es verl4n-
falls es nicht gekindigt wird (jederzeit zum
Ende des Bezugsjahres moglich). Ein-
zahlungskonto: Postbank Munchen,

Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80
Manuskripte werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie massen frej von Rech-
ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Verdffentlichung angeboten worden

der Einsendung gibt der Verfasser die Zu-
stimmung zum Abdruck in PC Joker Heft &
Spiel. Honorar nach Vereinbarung. Fiir unver-
langt eingesandte Manuskripte wird keine
sich das Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroffentlichung ohne Angabe van
Griinden zu kirzen oder nach eigenem Gut-
diinken zu verdndern

Alle in PC Joker Heft & Spiel erschienenen
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
beitungsanlagen usw.) bediirfen der schriftli-
chen Genehmigung des Verlages.

Haftung

Far den Fall, daB in PC Joker Heft & Spiel
fentlichten Programmen oder Schaltungen
Fehler enthalten sein sollten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des
Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht
PC Joker Heft & Spiel wird ausschlieBlich auf
chlorfrel gebleichtem und teilrecyceltemn Pa-
pier gedruckt.

Verlag und Redaktion

Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel. Verlag: (08106) 899601

Tel. Redaktion: (08106) 899602-03

Prolit Studio

Max-Loidl-Weg 4

Vertrieb

Verkaufte Auflage IV/97

Abonnement

gert sich automatisch um ein weteres Jahr,
Manuskripte

sein, so muB das angegeben werden. Mit
Haftung Gbernommen. Der Verlag behalt
Urheberrecht

Microfilm oder Erfassung in Datenverar-
unzutreffende Informationen oder in versf-
Umwelthinweis

Joker Verlag Labiner GmbH & Co.

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:
http:/fwww.cinetic.de/joker

Internet: jokerpost@acl.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00
und 19.00 Uhr unter den Nummern der
Redaktion.

Master of Orion I, Warhammer,
Vermeer, Anvil of Dawn, Sim To-
wer, Warwind, Z, MAX, Con-
quest of the New World, Rebel
Assault, Fade to Black, DSF-
Manager, Earth 2140 + Mission
u.a. 20-45 DM. Oliver Schrader,
Konisbergerstr. 1 A, 31535 Neu-
stadt

Verk. Age of Empires, Lands of
Lore 2 fur je 65 DM, BMH fir
25 DM, Lands of Lore 1, Die
Fugger, Conquest of the New
World je 20 DM. Tel.: 03493/
81562 (tgl. nach 19 Uhr, fragt
nach Daniel)

Super EF 2000, Floyd je 50 DM,
Ecstatica 2, Have a nice Day,
P.O.D., Formel 1 je 40 DM, Cae-
sar 2, Industriegigant, Wet,
BleifuB 2 je 30 DM, Pitfall 15
DM, Space Quest 6, Torins Pas-
sage je 10 DM. Alles kompl. dt
fir Win 85 und original Ver-
packung! Hyper Blade, Mech
Warrior, beide englisch und
3Dfx je 10 DM. Lenkrad: V3 Ra-
cing Wheel (fast neu) 90 DM
Tel.: 06226/7066

Verkaufe! Rebel Assault, Dae-
dalus Encounter, Thunderscape
Pro Pinball, The Web, Stone-
keep, Strike Base, Human Recall,
Burntime, Starfighter 3000, Go-
blins 2, Robinsons Requiem,
Whales Voyage. Tel : 034298/
67555

Verk. Wing Commander 3, Bun-
desliga Manager Hattrick, Bun-
desliga Manager 97, Transport
Tycoon Deluxe je 25 DM. Tel
03571/426202

Age of Empires 29 DM, Tomb Rai-
der 30 DM. Liste anfordern unter
405-70-35, Wiener Vorwahl,
Osterreich

Verkaufe auf CD: Dungeon Ma-
ster 2 15,-, Action Soccer + Game
Pad 25,-, X-Wing + Rebel Assault
zus. 20,-, Wing Commander 3
20,-, Battle Isle 3 20.-, Pinball Illu-
sion 10,-, Warcraft 15,-. Heinz

Rieken, Kurzer Kamp 47, 23758
Oldenburg

_ouULlnrc
Suche Overdrive-Prozessor fur In-
tel Pentium 60. Zahle 150 DM
Matthias Bareiss, Hauptstr 17,

91484 Sugenheim. E-Mail
Monkey237 @aol.com

Suche Arbeitsspeicher fiir einen
486er PC a 8 MB. Biete pro Spei-
cherbank 20 DM. Michael Zock,
Flurstr. 4, 93142 Maxhitte-Haid-
hof

Suche dringend Spiele >Clan-
desteny< evtl. auch leihweise. Fer-
ner alte Adventures. Eberhard Ebe-
ling, Fuhrenkamp 4, 30916 Isern-
hagen, Tel + Fax. 05139/88583

SOFTWARE

Tausche C&C 2 und Alone in the
Dark 243 gegen Incubation. Moritz
Neu, Sudetenweqg 26, 50858 Kaln

Tausche 15 PC-Spiele z.B. Siedler
2, Pizza Con., Command and
Conquer 2, FIFA 97 usw. gegen
noch gut erhaltenen Brenner und
Anschlu3 und Software. Infos un-
ter 05151/23855, nach Fabian
fragen.

Verk. 2MB/PCI/ATImach 64G-Kar-

te fur 30 DM. PC Joker 1-12/97 je
Heft 3,50 DM, PC-Action 2,7,8,9,
11,12/97, PC-Games 5,6,11, 12/97
Je Heft 3 DM alle mit CD-ROM

Tel.: 035842/27375 ab 17.00

Losungen: Lands of Lore, Simon
1+2, Ishar 1-3, K. Quest 1-7, Star
Trek, Myst, Kyrandia 1-3, Larry 1-
7, Ultima Underwerld 142, Space
Quest 1-6, Little Big Adv. 1+2 u.a
je 5,- DM. Th. Gatsche, Tannen-
weg 1, 51147 Koln

Ca. 2000 Spielelosungen +
Cheats, je 2,-. Viele Special Disks
ab 5,- + RP. Bestellung + weitere
Infos bei: Chr. Nikodemus, Qua-
denhofstr. 108, 40625 Diissel-
dorf. Tel.: 0211-299707 + 0177-
2695137, Ein Anruf lohnt sich
immer

Gamers Network BBS HAMB U
RG 04066979059 (28.8) Refe-
rate, Tools, Cheats, Losungen,
Patches, MP 3, Erotik Bilder, Spie-
le, Hack Files, Midi, Basic & Pascal
Sources etc. 24 Stunden Online!

KLEINANZEIGEN

GEWERBLICH

Neue u. gebrauchte PC-Spiele &
Hardware preiswert! Kostenl. Li-
ste anfordern! Tel./Fax: 030-721
1918

Spiele fir PC CD-ROM zu Top
Preisen. Preisliste kostenlos bei
H&M GdbR, Platanenweg 4,
66773 Schwalbach, Tel.: 06834/
55755, FAX: 55766



Gewinner

aus dem letzten Heft

Charts

Sega Worldwide Soccer
gewinnt

Robin Habereder,
Holzkirchen

F1 Manager Professional
bekommt

Gunnar Maschmann,
Budelsdorf

The Forgotten Realms
Archives geht an
Thomas Hebel, Lotzbeuren

Bug Busters

Sunflowers suchte auf die-
sem Wege Betatester fur
,Anno 1602". Die beiden
Gewinner sollten sich am
7.2.1998 Zeit nehmen,
denn da findet das Ereignis
voraussichtlich statt. Ge-
nauere Infos schicken wir
aber nattrlich persénlich
an

Petra Grinendahl, Essen
Mike Bubenzer,
Berlinghausen

Spiel des Jahres 1997

Sie haben gewahlt — und wir
haben die Gewinner gezo-
gen. Zur Joker-Gala mit
Preisverlethung, Musik und
gutem Essen werden person-
lich eingeladen

Susanne Spieker, Varel
Sebastian Zemke, Garbsen
Sabine Lehner, Bottenbach
Thorsten Bisch, Mz-
Kostheim

Heiko Schlink, Leichlingen
Diana Niewar, Forst

Sabine Jenkel, Emden
Stefan Wunderlich, Déhlau
Marco Basilio, Ké/n

Sabine Reitberger,
Neubeckum

AuBerdem verlosten wir un-
ter allen Einsendungen 50
der zur Wahl nominierten
Spiele. Die glucklichen Ge-
winner heiBen

André Hahn, Rhede
Andreas Muller, Berlin
Andreas Moller, Forst
Cosima Spitler, Wegberg

Timo Jung, Namborn
Sabine Pannek, Sandersdorf
Jan-Henrik Haase,
Kneitlingen

Ralf Kuhlmeier, Bodenteich
Bjorn Brender, KéIn
Miroslav Vrtal, Hamburg
Adam Kryscio, Bocholt
Volker Mende, Hannover
Robert Gust, Jilich

Peter Granel, Kleinbocka
Stefan Griindel, Neuss
Karin-Monika Ledermann,
Kevelaer

Jérg Stalmann,
Ludwigshafen

Daniel Boll, Nottulm
Christoph Gutter, Aitrach
Thomas Black, Berlin
Christian Bentele,
Oberstaufen

Christoph Welbers,
Wallenhorst

Werner Konig, Munchen
Kay Schmidt, Lohr

Frank Korthals, Dtsseldorf
Andreas Gértner,
Rothenburg

Oliver Strasser, Wuppertal
Klaus Wolfel, Bielefeld
Daniel von Rotz, Kerns,
Schweiz

Sénke Haack, Wilster
Timo Hartmann, Wehretal
Carsten Rose, Tostedt
Martin WeilBener,
Braunschweig

Hans Holger Berndt,
Hamburg

Alexander Hess, Mannheim
Oliver Brennecke, St. Ingbert
Claudius Lischka,
Radevormwald

Stefan Lenz, Wien,
Osterreich

Sven Ullrich, Berlin

Heinz Reis, Offenbach
Thomas Frank, Karlstadt
Philipp Klein,
Recklinghausen

Dominik Schips, Lauchheim
Siggi Mannhardt, lllingen
Christoph Veron,
Kaiserslautern

Sebastian Ritter, Kiel
Andre Courte, Bochum
Uwe Grtin, Frankfurt
Christoph Kowalewski,
Nittendorf

Tobias Mathes, Dossenheim

eAsini e m

REDAKTIONELLE
VERSTARKUNG
GESUCHT!

Sie kennen PC-Spiele aus dem Effeff?

Sie kénnen flott, spritzig und verstandlich
schreiben?

Sie haben ein sicheres Auftreten?

Sie eignen sich fur kreative Arbeit in einem
sympathischen Team?

DANN SIND SIE
UNSER MANN

BZW.
UNSERE FRAU!

Zur Festanstellung in unsere moder-
nen Birordume im Osten Munchens
suchen wir noch einen redaktionellen
Mitarbeiter — Bewerber mit Berufser-
fahrung und/oder Programmierkennt-
nissen sowie Know-how im Bereich
Hardware werden bevorzugt. Wir bie-
ten leistungsgerechte Bezahlung, fle-
xible Arbeitszeiten, ausgezeichnetes
Betriebsklima sowie beste Aufstiegs-
chancen. Bei Interesse senden Sie bit-
te noch heute Ihre aussagekraftige
Bewerbung inklusive Arbeitsproben
an folgende Adresse:

Joker Verlag Labiner GmbH & Co.
Personalbiiro

Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel.: 08106/89 96 01
E-Mail: 104707.774@compuserve.com
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SOUNDTRACK

CD Collection
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- EXKLUSIV!

Nur hier von Chris Hilsheck
handsigniert!

CD-TASCHE

CHRIS HULSBECK-CD
Longplay-Audio-CDs mit Techno-Remixes der Spielesounds

ORIGINAL ZAZ00O
Virtual Alien” oder ,Baby T-Rex”

4,50

JEWEL-CASES (ohne (D) CHROMSCHERBEN
fi.ir “'ITB indiVidUEHE (D'Sﬂﬂ]ﬂ]l”ﬂg geniule Shudowrun_
JOKER-BOX 5 Stiick: DM 4,50 Kurzgeschichten

fir TCSpielr ke Do~

EITEN =1
¢’uumt-6l!l =

Grofle
“ | Marktibersicht

X
—
- N {.‘,?.ﬁﬂﬁmmu

o S e
AVEX O
T
—
s ol =
ONLINE KOMPAKT je DM 5.—

g B DISKETTEN-AUFKLEBER
oder alle Ausgaben (5 Stiick) im Set DM 20. DM 3.— pro Bogen (~ 8 sicer)
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JOKER CD-MIX

3 (Ds randvoll mit Videos, Demos und Goodies

PC JOKER: jede Ausgabe bis
einschliefilich 11/96 nur noch DM 5.—
(ohne (D)

Ab 10 Hefte inklusive Sammelordner

PC JOKER HEFT & SPIEL
(ab Ausgabe 10/97: DM 8,50)

Ich bezahle @ per Nachnohme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (hitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl einfragen)

| MEINE ADRESSE:

| PC Joker Heft & Spiel O3/97 O7/97 O8/97 O9/97 [CIo/97 /97 C1i2/97
C11/98 [ 2/98
Kiisa ~ PCJoker 04/93 O 6/93 [J8/93 [J9/93 [10/93 [CI11/93 [112/93
1/94 J2/94 OJ3/94 J4/94 [6/94 (18/94 [110/94
C11/94 [12/94 1795 [0 3/95 (J8/95 [19/95 C110/95
Ty - qus 01 1/96 01 2/% O13/9% O 6/9% C18/9% (110/%
’ 96
. Multimedia Joker O 8/95 [110/95 [CI12/95 [12/96 [ 6/96 (ohne (D)
PLL/Ont Online Kompakt O7/9% [J8/9 [19/96 [110/96 [111/96 [1Set |
~ Joker (D-Mix [ Stiick
(D-Tasche CStiick
Datum/Unterschrift Jewel-Cases [ 5 Stiick [ 10 Stiick
Disksticker [IBogen a 8 Stiick |
- ~ Joker TC-Box CIStiick
Finfach einsenden an: i _ Mousepads [CStiick
[hralgnsckherlilen gStﬁck I I
Hiilsbeck Audio-(Ds Extreme Assault [CITunnel B1
JOKER VERLAG —s =mnn
" JOKER SHOP* Original-Zazoo CIT-Rex  [Alien
MAX-LOIDL-WEG 4

. 85598 BALDHAM | ‘

Bitte beniitzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 101, oder Sie bestellen telefonisch: 08106/899601

Bestellungen iiber DM 100.— sind nur ols Nachnahme oder per Vorauskasse mdglich. Unfreie Retouren werden nicht angenommen. Bei Annahmeverweigerung werden die entstandenen Parlogebishren berechnet.
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Ausgabe 4/98 erscheint am 3. Mirz mit 2 CD-ROMs
sowie Sierras Rollenspiel-Hit Q_et?Q_QQI

und Minigolf Deluxe

Kein Betrug: Eine unserer beiden Begleit-CDs ist in vier Wochen fiir die Vollversionen des toll
Krondor” und von , Minigolf Deluxe” reserviert! Auf der zweiten Si
wahrend das Heft wieder brandaktuelle Spieletests, News, Preview

B 3t 2
Rromdor

en Rollenspielabenteuers , Betrayal at
Iberscheibe finden Sie wie gewohnt die allerneuesten Demos,
s, Interviews, Specials, Preisausschreiben, einen Online-Guide und

Losungshilfen satt bietet. Also groBes PC-Entertainment zum kleinen Preis: Mit nur 8,50 DM sind Sie im Marz am Kiosk live dabei,
Abonnenten kommen sogar noch preisgiinstiger und schneller zu ihrem Exemplar.

VOLLVERSION:

BETRAYAL AT KRONDOR

Wenn ein Spiel schon einen inoffiziellen Nachfolger (, Betrayal
at Antara”) hat und demnéchst eine offizielle Fortsetzung (, Re-

turn to Krondor”) erfahrt, dan

n hat das auch etwas zu bedeu-

ten: Das Rollenspielabenteuer von Sierra/Dynamix genieft
r’

e

[ L 219 "-n %}* ‘fp ﬁj)’
!5' : '{\ ‘ 2 ‘a‘ '{5_’1 1‘0

Kultstatus. Besuchen Sie in vier
Wochen mit uns eine 3D-Welt,
die nach der beriihmten ,Rift-
war Saga” des Bestsellerautors
Raymond E. Feist entstand.

* 9 Kapitel

* 3 Helden

* 2 automatische Kartensysteme
* intuitive Maussteuerung

* optional automatische Kampfe
* Tag- und Nachtwechsel

* Animationssequenzen

* Musik und Sprachausgabe

VOLLVERSION:

MINIGOLF DELUXE

Ein digitales Freizeitangebot fiir die ganze Familie: Treffen Sie
sich in geselliger Runde auf zwei Parcours mit wahrlich originell
gestalteten Bahnen — durch fremde Welten und von Monstern
attackierte Stadte rollt der Ball gleichermaBen realistisch. Als

Zweitspiel wartet also eine unter-
haltsame, kleine Sportsimulati-
on aus dem Hause Magic
Bytes.

* 2 Kurse

* 36 originelle Bahnen

* realistisches Ballverhalten

* Maussteuerung mit Spielhilfen
* verschiedene Perspektiven

* Replayfunktion

* Scoreboard

* Animationen und Soundeffekte

Trotz der beiden Vollversionen werden wir Sie auch zur nachsten Ausgabe nicht um spielbare Demos aktueller Games, niitzliche
Patches sowie praktische Dreingaben wie Treiber, Online-Zugangssoftware, Shareware usw. betriigen — wozu haben wir schlieBlich
die zweite Begleit-CD? Was wir aus Aktualitatsgriinden noch nicht haben, das ist das , Unterfutter” der praktischen Install-Ober-
flache fir Win 95. Wegen unserer Frischegarantie wird die Scheibe namlich erst nach RedaktionsschluB dieser Ausgabe belegt.

AUS DEM TERMINKALENDER

DER REDAKTION

Spiele
Das funfte Element, Falcon 4.0,

John Sinclair: Evil Attacks, M1 Tank Platoon 2,

Mech Commander, Pandemoni

Forsaken,

um 2, Unreal,

WarBreeds

Hardware

Kuriose Eingabegerite & neue 3D-Beschleuniger

Online

Stadtnet: deutsche Spiele-Server zum Ortstarif

Messe

Nurnberger Spielwarenmesse 1998

Spielwarenmesse
International Toy Fair

Niirnberg

5.-11. Feb. 1008
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N TER A CTI VE

http://www.maxupport.de/cryo el
PAL  ist ein Warenzeichen von Hotline Deutschland: 05241 - 953539 Splelkonzept, Design und Programmierung

Sony Computer Entertainment, Inc. cryosupport@maxupport.de von Cryo Interactive Entertainment.
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